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Vorwort

Die Erfiillung von Gefechtsaufgaben im riickwirtigen Gebiet des Gegners
erfordert von allen Fallschirmjigern der NVA hohes politisches BewuBt-
sein, unverbriichliche Treue zur sozialistischen Heimat und zur sozialisti-
schen Militirkoalition, unerbittlichen HaB gegen unsere Feinde und ein
HochstmaB an theoretischem sowie praktischem militdrischem Wissen und
Konnen.

Auf sich allein angewiesen oder im Bestand gréBerer Einheiten oder auch
Truppenteile, ist die Fallschirmjigergruppe im riickwértigen Gebiet des
Gegners stindig von iiberlegenen Kréften und Mitteln des Gegners umge-
ben und ‘bedroht. Deshalb kommt es darauf an, daB der Fallschirmjiger
mit viel List und Findigkeit mutig, initiativreich und entschlossen seine
Kampfaufgaben erfiillt. Er muB einen starken Willen haben und sich durch
Kiithnheit, Kaitbliitigkeit, Zuverlissigkeit und Kameradschaft auszeich-
nen.

Der ungewdhnlichen Hirte und den hohen physischen und psychischen
Belastungen beim Einsatz im riickwirtigen Gebiet des Gegners muB er
gewachsen sein. Das setzt natiirlich ein regelmédBiges, systematisches und
tigliches Ausdauer- und Krafttraining voraus. Der Fallschirmjiger muB
sich in jedem Geldnde, bei Tag und Nacht, mit und ohne Hilfsmittel sicher
orientieren konnen und umfangreiche Kenntnisse im Uberleben besitzen.

Das vorliegende Handbuch ist besonders fiir alle Ausbilder der Fallschirm-
jagereinheiten gedacht und soll bei schopferischer Anwendung seiner Ge-
danken und Anregungen den Ausbildern vor allem dazu dienen, die Aus-
bildung einheitlich, gefechtsnah, ideenreich und lebendig zu gestalten.
Dariiber hinaus soll dieses Buch allen Fallschirmjigern Kenntnisse und
praktische Hinweise vermitteln sowie auf Besonderheiten des Verhaltens
im riickwirtigen Gebiet des Gegners hinweisen.

Stechbarth
Generalleutnant
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1. Allgemeines [615)

11 Fallschirmsprungbetriebsdienst (FSBD)

Der Fallschirmsprungbetriebsdienst der NVA ist der Sammelbegriff fur die
Organisation, Durchfithrung und Sicherstellung von Fallschirmspriingen
inder NVA,

1.2, Forderungen an die Fallschirmspringer

Zu Fallschirmspriingen sind nur Armeeangehdrige der NVA des aktiven
und Reservistenwehrdienstes berechtigt, von denen das in den Augbildungs-
programmen gefordert wird.

Sie sind zu Fallschirmspriingen nur dann zuzulassen, wenn

ihre gesundheitliche Eignung drztlich festgestellt wurde;

sie den Sprung-, Rettungsfallschirm und die Sicherheitsgerite im Aufbau,
in der Wirkungsweise, Montage und Handhabung beherrschen:

sic das Packen des Sprung- und Rettungsfallschirms beherrschen und
ein Priffungspacken bestanden haben:

sie die theoretische und Bodenausbildung laut Ausbildungsprogramm ab-
geschlossen und bestanden haben.

1.3. Bekleidung und Ausriistung beim Fallschirmsprungbetriebsdienst

Zur Bekleidung und Ausriistung bei Fallschirmspriingen gehdren neben
dem Sprung- und dem Rettungsfallschirm. dem Fallschirmsprungautoma-
ten und der Bewaffnung und Gefechtsausriistung die Sprunghelme (Ubungs-
helm und Fallschirmjigerstahlhelm), die Schutzbrille, der Felddienstanzug
(Sommer/Winter), die Lederhandschuhe, die Bandagen, die Sprungschuhe,
das Kappmesser, die Stoppuhr und der Hohenmesser.

1.3.1. Sprunghelme

Der Ubungshelm schiitzt vor Kopfverletzungen beim Offnungsvorgang des
Fallschirms und bei der Landung. Er ist bei Ubungs- und Ubungsgefechts-
sprilngen und bei deren Sprungvorbereitung in der Bodenausbildung zu
tragen. Die Masse des Ubungshelms betrigt 0,52 kg.

Der Fallschirmjigerstahlhelm schiitzt vor Kopfverletzungen beim Fall-
schirmspringen, bei BeschuB mit Schiitzenwaffen (Querschligern), bei
Granatsplittern, beim Nahkampf und bei anderen duBeren Einwirkungen.
Erist bei Ubungsgefechtsspriingen auf Befehl und bei Gefechtsspriingen und
deren Sprungvorbereitung zu tragen.
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Fallschirmjager- Schutzbrille am Ubungshelm
stahlhelm [Bild 615.1) [Bild 615.2]

Merke:

Bei Fallschirmspriingen ist der Fallschirmjigerstahlhelm wegen seiner
Masse (1,3 kg) fest aufzusetzen

Beim Offnen des Fallschirms und bei der Landung sind die Halsmuskeln
anzuspannen!

1.3.2. Schutzbrille

Die Schutzbrille schiitzt die Augen beim freien bzw. stabilisierten Fall vor
TranenfluB, Regen, Hagel oder Schnee

Sie ist bei Fallschirmspriingen ab 10 s freien bzw. stabilisierten Falls zu
tragen

Beachte:
Die Schutzbrille ist fest aufzusetzen und am Sprunghelm zur Sicherung
zu befestigen

1.3.3. Felddienstanzug

Der Felddienstanzug fir Fallschirmjiger ist in der Sommerzeit und der
Watteanzug in der Winterzeit zu tragen

Beachte:

Bei Fallschirmspriingen miissen alle Knopfe des Anzugs (besonders die
des Beinverschlusses) geschlossen sein, weil sonst einstromende Luft den
Anzug stark aufbliht und die Lage des Korpers beeintrichtigt.

Bei Fallschirmspriingen im Winter unter —5°C am Boden ist der Kopf-
schiitzer zu tragen
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1.3.4. Lederhandschuhe

Die Lederhandschuhe sind bei Fallschirmspriingen im Winterhalbjahr zu
tragen. Sie sind dabei Giber die Armbiindchen des Watteanzugs bzw. Feld-
dienstanzugs zu streifen, um das Einstromen der Luft in die Armel zu ver-
hindern.

Die Lederhandschuhe gewihrleisten eine volle Beweglichkeit der Hiinde,
schiitzen diese vor Kilte und vor Verletzungen beim Landen (Landcauf-

prall)

1.3.5. Bandagen

Dic Bandagen sind bei allen Fallschirmspriingen, auler bei Wasserspriingen
zu tragen. Bandagen sind 8 bis 10 cm breite und 1.5 bis 2 m lange clastische
Binden.

Die Bandagen geben den Sprunggelenken cinen festen Halt und verhindern
das seitliche Umknicken der FuBgelenke beim Landeaufprall. Die Bandage
ist im Kreuzdhrenverband, oberhalb der Knochel beginnend, tber die
Ferse und den MittelfuB zu wickeln

Beachte:

Die Bandage erfillt nur dann ithren Zweck, wenn sie Knochel, Sprung-
gelenk und Ferse umschlieBt, nicht druckt und dem Sprunggelenk
Bewegungsfreiheit 18t

Full bandagiert, von der Scite FuB bandagiert, von vorn
|Bild 615.3) [Bild 615.4)

"



1.3.6. Sprungschuhe

Die Sprungschuhe sind hohe Schuhe mit durchgehender Porokreppsohle
ohne Absatz. Der obere Rand reicht bis tiber die Knichel. Sie sind innen
gepolstert und geben dem FuB einen festen Halt

Beachte:
Die Schniirsenkel diirfen bei Fallschirmspriingen nicht gerissen oder zu-
sammengeknotet sein.

1.3.7. Kappmesser

Das Kappmesser ist fiir den Fallschirmspringer als Schneidewerkzeug bei
besonderen Fiillen withrend des Fallschirmsprungs bestimmt.
Es ist einzusetzen bei
Hingenbleiben am Absetzflugzeug/Hubschrauber;
Hangenbleiben mit den Beinen oder anderen Korperteilen bzw. Aus-
rustungsgegenstinden in den Fangleinen beim Offnungsvorgang des Fall-
schirms;
Kappenverformungen, z. B. Brétchenbildung;
Zusammentreiben (Kollision) mit anderen Fallschirmspringern ;
Kollision mit einem abgelassenen Fallschirmjigertornister.

Merke:
Fallschirmspriinge ohne Kappmesser sind verboten!

Die Lederscheide ist mittels der 4 Ringe an den oberen Spanngummis des
Rettungsfallschirms zu befestigen. Sie hat auf der oberen Klappe des Ver-
packungssacks mit der Scheidendfinung nach rechts zu liegen.

'va-' T o " y | 5=

Kappmesser, am
? Rettungsfalischirm
L2 Pt g R befestigt [Bild 615.5)




An der Ose des Griffs ist eine | m lange Fangleine zu befestigen. Das andere
Ende der Fangleine ist mittels Palstek am Tragegrifl bzw. am rechten D-Ring
zu befestigen. Das Kappmesser ist in die Lederscheide zu stecken und die
Fangleine unter die Spanngummis zu klemmen.

Beachte:

Das Kappmesser nur gegen Gefahren beim Sprung verwenden, denn es
kann Lebensretter sein!

Nie unbedacht schneiden, sondern vor dem Schneiden die Hohe und die
folgenden Reaktionen des Fallschirms einschitzen.

Den Umstinden entsprechend erst den Rettungsfallschirm zu 6ffnen ver-
suchen, bevor Fangleinen gekappt werden.

3.8, Stoppuhr und Hohenmesser

Die Stoppuhr und der Hohenmesser fiir Fallschirmspringer sind in ¢inem
Plastgehiduse untergebracht (links Stoppuhr und rechts Hohenmesser). Diese
werden bei Nachtspriingen blendfrei beleuchtet. Dieses Plastgehduse wird
beim Fallschirmspringen mittels Spanngummis auf dem Verpackungssack
des Rettungsfallschirms mitgefithrt.

Stoppuhr

Die Stoppuhr zeigt die Fallzeit in Sekunden.

Dazu ist die Krone der Stoppuhr mit dem Zeigefinger der linken Hand im
Moment des Absprungs zu driicken. Nach Ablauf der befohlenen Fallzeit
ist der Sprungfallschirm manuell (mit Hand) zu 6ffnen. Die Stoppuhr ist
einmal jihrlich auf ihre Ganggenauigkeit zu Uberpriifen. Dabei ist eine
Toleranz von 1 s innerhalb von einer Minute zulissig. Die Uberpriifung
ist vom Fallschirmwart durchzufithren und nachzuweisen.

Beachte:
Fallschirmspriinge ab 10 s freien bzw. stabilisierten Falls ohne Stoppuhr
sind verboten!

Die Funktionsprobe vor jedem Sprung ist vom Fallschirmspringer, vom
Sprunggruppenfithrer und vom Diensthabenden der Endkontrollinie durch-
zufithren.

Hohenmesser

Der Hohenmesser fiir Fallschirmspringer zeigt dem Fallschirmspringer nach
der Offnung des Fallschirms die jeweilige Hohe an.

Besonders bei Nachtspriingen ist der Hohenmesser fiir den Fallschirm-
springer unentbehrlich, weil eine visuelle Hoheneinschitzung kaum moglich
1st.

Deshalb ist bei Nachtspriingen das Mitfiihren des Hohenmessers Pflicht!
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Piostgehliuse, am
Rettungsfallschirm be-
estigt [Bild 615.6]

I - Rettunggfallschirm:
2 - Plastgetjiuse:

3 - Kappmesser,

4 - Hohenmesser.

S ~ Stoppuhr

Einstellen des Hohenmessers

In der Vorkontrollinie ist der Héhenmesser auf »Null« einzustellen. Dazu
ist mit dem Zeigefinger durch die Offnung am Plastgehiuse die Verstell-
scheibe nach rechts bzw. links mit der »Null« und dem Zeiger in Uberein-
stimmung zu bringen. Damit ist der H6henmesser fir den Fallschirmsprung
aul dem Startplatz cingestellt. Werden Fallschirmspriinge auf anderen
Plitzen als auf dem Startplatz durchgefuhrt, wird die Einstellhéhe durch
den Sprungleiter oder den Diensthabenden am Start befohlen

Beachte:

Der Hohenmesser ist nicht zur Hohenanzeige fiir den freien bzw. stabili-
sierten Fall bestimmt, sondern grundsitzlich erst nach der Offnung des
Fallschirms zur Hohenbestimmung zu benutzen

Dic Hohenmesser sind periodisch in der Unterdruckkammer auf ihre Funk-
tionstiichtigkeit zu aberprifen. Das Ergebnis ist schriftlich festzuhalten
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Schematsche Darstellung der Hohenunterschiede vom Startplatz zu den Ab-
setzplitzen 1 und 2 [Bild 615.7)

Hohenmesser auf 130 m einge-
stellt [Bild 615.8]

Hohenmesser auf 860 m (0-140 m)
4  eingestellt  [Bild 615.9)
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1.4, Finanzielle Vergiitung fiir Fallschirmspriinge in der NVA

Die finanzielle Vergiitung fiir Fallschirmspriinge in der NVA wird auf der

Grundlage von Erschwerniszulagen gezahlt. "

Abhingig vom Schwicrigkeitsgrad des Fallschirmsprungs erhilt der Fall-

schirmspringer einen Grundbetrag von S,- bis 20,- Mark je Fallschirm-

sprung.

Fiir Fallschirmspriinge mit Gefechtsausrilstung, fir Wasser-, Nacht- oder

Erprobungsspriinge werden die Grundbetridge um 5. bis 50~ Mark je

Fallschirmsprung erh&ht.

Im Einzelnen ist in den Bestimmungen iiber die finanzielle Versorgung der

Angehorigen der Nationalen Volksarmee, Erschwerniszuschlige 1/4 415,

Blatt | und 2 festgelegt:

Zuschlage fiir Fallschirmspriinge:

1. (1) Armeeangehorigen ist fir die auf der Grundlage bestitigter Aus-
bildungsprogramme, Programme zur Erlangung einer Klassifizierung im
Fallschirmdienst oder Erprobungsprogramme der Nationalen Volks-
armee durchgefithrien Fallschirmspriinge folgender Zuschlag je Sprung
zu zahlen:

- aus einer Hohe von 400 m und héher mit Sofortéfinung des

Fallschirms SM
- aus einer Hohe unter 400 m mit Sofortéfinung des Fall-

schirms 10 M
~ mit 5 Sekunden im freien Fall oder 5 bzw. 10 Sekunden

im stabilisierten Fall 10M
~ mit 10 bzw. 15 Sekunden im freien Fall oder ab

15 Sekunden im stabilisierten Fall I5SM

ab 20 Sekunden im freien Fall 20M

(2) Fiir Ubungs-, Ubungsgefechts-, Gefechts-, Wasser-, Nacht- und Er-
probungsspriinge ist der Zuschlag gemiB Abs. 1 je Sprung wie folgt zu
erhdhen:

Fallschirmsprungabzeichen der
NVA  [Bild 615.10]
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a) firr Fallschirmspriinge

~ mit teilweiser Gefechtsausristung (MP1, IMG, RPG, auf-
gesetzte Schutzmaske, Fallschirmjagertornister, Druck-
anzug oder leichtes Tauchgerat) um SM
oder

- mit voller Gefechtsausriistung (MPi, IMG oder RPG
sowie Schutzmaske und Fallschirmjagertornister; volle
Flugzeugfithrerspezialausriistung oder leichte Taucher-

ausristung) um 10M

b) fiir Wasserspriinge um SM

¢) fiir Nachtspriinge um SM
d) fiir Fallschirmspriinge mit Rettungsfallschirm von Flug-

zeugfihrern um SM

¢) fiir Erprobungsspriinge auf der Grundlage der vom Chef
der Verwaltung Ausbildung im Ministerium fiir Nationale
Verteidigung oder der vom Stellvertreter des Chefs der
LSK/LV fiir Luftstreitkrifte bestitigten Erprobungspro-
gramme um SO0 M
(3) Beim Zusammentreffen mehrerer der im Abs. 2 unter Buchstaben
a bis ¢ aufgefiihrien Erschwernisse ist der Erhohungsbetrag fir jede Er-
schwernis zu zahlen.
2. Fiir Sportspriinge sind keine Zuschlige zu zahlen.
3. Die Berechnung der Zuschliige fiir Fallschirmspriinge hat auf der Grund-
lage der bestitigten Eintragungen in der Sprungplantabelle zu erfolgen.
Demnach erhilt ein Fallschirmjdger fir einen Fallschirmsprung z. B. aus
1500 m Hdhe mit 20 s stabilisiertem Fall, mit voller Gefechtsausriistung bei
Nacht 30 Mark.

1.5 Fallschirmsprungabzeichen der NVA

Das Fallschirmsprungabzeichen der NVA wurde auf der Grundlage des

Befehls Nr. 82/66 des Ministers fiir Nationale Verteidigung vom 22.12.1966,

veroffentlicht im AMBL. Teil 11 Nr. 1/67 (D/7), eingefuhrt. Es dient zur

duberen Kennzeichnung der Leistungen und Erfahrungen der Fallschirm-

springer in der NVA mit dem Ziel, sie in der Fallschirmausbildung anzu-

spornen.

Es ist in einer Stufe zu verleihen und im Dienstausweis zu vermerken.

Es ist gemiB DV-10/5 (Bekleidungsvorschrift der NVA, Abschnitt V,

Ziffer 3.1.) auf der rechten Seite (iiber der Brusttasche) in der Rethenfolge

nach dem Bestenabzeichen der NVA zu tragen.

Die Verleihung des Fallschirmsprungabzeichens erfolgt entsprechend den

Bestimmungen des Stellvertreters des Ministers fir Ausbildung zum Befeh!

82/66 des Ministers fiir Nationale Verteidigung vom 22.12.1966, veriffent-

licht im AMBI. Teil I1 Nr. 2/67 (D/7).

Darin heiBt es:

»l. Das Fallschirmsprungabzeichen der NVA ist an Fallschimspringer zu
verleihen, die
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in ihrer politischen und militdrischen Haltung und Fithrung vorbildlich
sind,

- zehn Fallschirmspriinge in der Nationalen Volksarmee durchgefithrt
haben (Sprunge It. Programm der Gefechtsausbildung, Berechnungs-
und Erprobungsspriinge),

- die Packberechtigung fiir den Sprung- und Rettungsfallschirm abge-
legt haben.

2. Vorschlige zur Verleihung sowie Aberkennung des Fallschirmsprung-
abzeichens der NVA fiir Soldaten und Unteroffiziere sind durch Kom-
paniechefs und Gleichgestellte an ihre unmittelbaren Vorgesetzten zur
Bestitigung emnzureichen.

Vorschlige zur Verleihung sowie Aberkennung des Fallschirmsprung-
abzeichens der NVA an Offizicre sind durch die Offiziere des Fallschirm-
dienstes an den Kommandeur zur Bestitigung einzureichen.

Die Verleihung sowie Aberkennung des Fallschirmsprungabzeichens der
NVA hat durch Befehl zu erfolgen. b

. Das Fallschirmsprungabzeichen der NVA ist abzuerkennen bei
- groben VerstoBen gegen die militarische Disziplin und das Anschen
der Nationalen Volksarmee,
~ VerstoBen gegen die Sicherheit und schuldhaftem Verursachen von
Unfillen beim Fallschirmspringen.
Bei Aberkennung ist das Fallschirmsprungabzeichen der NVA cinzu-
zichen. Die Eintragungen im Dienstausweis sind zu streichen.

4. Werden bei Besuchen von Militirdelegationen befreundeter Armeen an

Fallschirmspringer der Nationalen Volksarmee Fallschirmsprungabzei-
chen dieser Armeen verlichen, so haben die Kommandeure bei ihren Vor-
schldgen fiir die Verleihung darauf zu achten, daB die auszuzeichnenden
Fallschirmspringer die dafiir giiltigen Bedingungen erfillt haben.
Nach Verleihung ist das Fallschirmsprungabzeichen der befreundeten
Armeen zu tragen. Bei notwendiger Aberkennung des Fallschirmsprung-
abzeichens der NVA ist auch das von befreundeten Armeen verlichene
Abzeichen mit einzuzichen.

. Bei der erstmaligen Verleihung des Fallschirmsprungabzeichens der NVA
(Ende des Ausbildungsjahres 1966/67) sind den Fallschirmspringern, die
It. den Programmen der Gefechtsausbildung Fallschirmspriinge durch-
gefithrt haben, die bisher in der Nationalen Volksarmee durchgefithrten
Spriinge anzurechnen. Im weiteren erfolgt die Verleihung nach Erfullung
der Bedingungen.

-

o

6. Am Fallschirmsprungabzeichen der NVA werden Anhiinger getragen,
aufdenen die Anzahlder vom Fallschirmspringer in der Nationalen Volks-
armee geleisteten Spriinge sichtbar vermerkt ist.

Die Anhénger werden ausgegeben nach der Durchfiihrung des 15., 25.,
30.,40., 50..75., 100., 150., 200., 300., 500., 800., 1000. und 1500. Sprunges.

7. Die Bedingungen fir den Erwerb des Fallschirmsprungabzeichens der
N VA sind den Fallschirmspringern der Nationalen Volksarmee zu Beginn
cines jeden Ausbildungsjahres bekanntzugeben.™
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2. Sprungfallschirm RS-4/3 B [616]
2.1 Verwendung

Der Sprungfallschirm RS-4/3 B ist ein Personenfallschirm und wird sowohl
fiir die Ausbildung von Fallschirmspringern als auch zur Losung von Ge-
fechtsaufgaben in der NVA genutzt.

Der Sprungfallschirm RS-4/3 B erméglicht Fallschirmspriinge mit auto-
matischer Fallschirmdfinung und Spriinge mit stabilisicrtem Fall.

2.2. Aligemeine und technische Angaben

Der Fallschirm gewihrleistet
eine optimale Sicherheit gegen unbeabsichtigtes Offnen;
die Montage eines Fallschirmsprungautomaten;
- die Anbringung eines Rettungsfallschirms fir Fallschirmspringer;
- eine gute Sink-, Richtungs- und Landestabilitat;
— ein schnelles Trennen von der Fallschirmkappe nach der Landung:
¢in schnelles Befreien vom Gurtzeug;
~ ¢in Auswechseln des Verpackungssacks und des Gurtzeugs.

Technische Angaben
Fliche der Fallschirmkappe 734 m?
Flache des Stabilisators 1.5 m?

Der Sprungfallschirm
RS-4/3B  [Bild616.1]
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Fallschirmspringer in Gefechts-
ausrdstung  [Bild 616.2)

Lange jeder Fangleine von der Basis bis zum

D-Ring 7 m

Anzahl der Bahnen und Fangleinen 30

ReiBfestigkeit einer Fangleine 180 kp

Vortrieb des Fallschirms 3m/s

zulissige Belastung 130 kp

Sinkgeschwindigkeit bei 130 kp Belastung 42 . 03m/s

Abmessungen des gepackten Fallschirms S60 mm - 305 mm -
170 mm

Masse des Fallschirms ohne Transporttasche 16 kg

Zeit fir eine Umdrehung der Kappe um 360 8s

Mindestabsprunghihe bei automatischer Offnung

im Horizontalflug 150 m

Mindestabsprunghohe beim Absprung mit

stabilisiertem Fall 400 m

bei max. 5 s Verzogerung
Geschwindigkeit des Absetzflugzeugs
oder Hubschraubers bei Fallschirmspriingen

mit automatischer Offnung 100 bis 250 km 'h
mit stabilisiertem Fall 100 bis 350 km 'h
zulissige Sprungzahl 150
Funktionsdauer 6 Jahre
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erforderlicher Kraftaufwand fiir das Offnen

des Verpackungssacks 6 bis 16 kp
maximale Lagerzeit eines gepackten Fallschirms 30 Tage
maximale Lagerzeit eines gepackten Fall-

schirms mit »Optimus« 10 Tage

23. Aufbau des Sprungfallschirms RS4/3 B
23.1. Fallschirmkappe mit Fangleinen

Die Fallschirmkappe verwandelt den Fall des Fallschirmspringers in ein
gefahrloses Sinken und ermoglicht dadurch ein sicheres Landen.

Die Fallschirmkappe besteht aus 30 Bahnen. Jede Bahn besteht aus vier
Feldern, die vom Basisrand zum Scheitel mit | bis IV bezeichnet werden.
Die Bahnen und Felder sind durch Kappniihte miteinander verbunden. An
den Verbindungsnihten der Bahnen verlaufen die Fangleinen. Diese sind
am Basisrand und in Hohe der Kappnaht des I. und I1. Feldes ciner jeden
Bahn durch eine Zickzacknaht an der Fallschirmkappe befestigt. Die auf
den Basisrand aufgestempelten Zahlen bezeichnen die Bahn und die Fang-

leinen.
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VYT Fallschirmkappe,

Drauf-
sicht  [Bild 616.3)

Verstarkungsbander erhdhen die Festigkeit der Fallschirmkappe. Die Fall-
schirmkappe, die Verstirkungsbinder und dic Fangleinen bestehen aus
Polyamidseide (PAS). Auf jede zweite Bahn ist eine Lufttasche aufgeniht.
Diese finfzehn Lufttaschen bewirken ein schnelleres Spreizen der Basis
withrend des Offnungsvorgangs.

Auf den Bahnen 7,9, 23 und 25 befinden sich iiber je zwei Felder verlaufend
vier Steuerschlitze, die dem Fallschirm Vorschub und Drehung erméglichen.
An den Steuerschlitzen sind je drei Steuerzwischenleinen befestigt, die mit
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Prinzip der Steuerleinen-

fihrung  [Bild 616.4]

1 - Steuerschlitz; 2 - Steuerzwischen-
leine; 3 - Fithrungsring: 4 -
Steuerleine: 5 - Steuerknebel

der dazugehorigen Steuerleine verniht sind. Am Basisrand sind zwei Fuh-
rungsringe zur besseren Fihrung der Steuerleinen aufgeniht. Die guten
Eigenschaften des Fallschirms werden u. a. durch den Einsatz von beschich-
tetem und unbeschichtetem Gewebe in der Fallschirmkappe erzielt.

2.3.2. Verzigerungssack '

Der Verzogerungssack verzogert den Offnungsvorgang, verringert den Ent-
faltungsstoB, schiitzt die gelegte Fallschirmkappe vor einer Verformung
und verhindert beim Offnungsvorgang eipe Kollision der Fallschirmkappe
mit den Fangleinen.

Der Verzigerungssack ist aus Baumwollgewebe gefertigt. An seiner unteren
Offnung befinden sich zwei Reihen mit je neun auswechselbaren Gummi-
schlaufen, die die Fangleinen aufnchmen. Diese Gummischlaufen sind aus
Fahrradschlauch geschnitten. Der Verzogerungssack wird durch eine Klappe
mit zwei Zeltdsen und zwei Gummischlaufen verschlossen, in die die Fang-
leinen zuerst eingezogen werden. Diese zwei Gummischlaufen bestehen aus
umklSppelter Gummischnur und sind ebenfalls auswechselbar.

Durch diese Art des Einschlaufens wird erreicht, daB erst nach vollstindigem
Ausschlaufen und Straffen der Fangleinen der Verzogerungssack von der
Fallschirmkappe gezogen wird. Ein Uberzug schiitzt die eingezogenen Fang-
leinen vor Verformungen. Uber die gesamte Linge des Verzogerungssacks
sind vier Verstarkungsbinder aufgenitht. Diese verstirken den Verzogerungs-
sack in der Lingsrichtung und bilden oben ecine Schlaufe. An dieser wird
der Stabilisator befestigt.

Fiir den stabilisierten Fall sind zusditzlich zwei PAS-Schlauchbinder auf-
genitht, an deren freien Enden je eine SchloBse zum Einlegen in das Doppel-
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Verzogerungssack  [Bild 616.5)

a - Draufsicht; b - Ansicht von unten

| - Schlaufe; 2 - Lufttaschen; 3 - Verstirkungsband; 4 - Uberzug; § - Ver-
schluBklappe: 6 - Gummischlaufen: 7 - Packrahmenbandtasche; 8 - PAS-
Schlauchbiinder; 9 - SchloBose; 10 - Bandtasche fiir die SchloBosen bei Fall-
schirmspriingen mit Sofortéffnung

kebelschloB befestigt ist. An der oberen Offnung befinden sich zwei Luft-
taschen, die das Abzichen des Verzogerungssacks von der Fallschirmkappe
unterstiitzen. AuBerdem ist an der oberen Offnung innen ‘cine Tasche fiir
die clastische Verbindungsleine angebracht. Der Packrahmen wird beim
Packen in zwei Bandtaschen auf dem Schlaufenboden eingeschoben.

23.3. Stabilisator

Der Stabilisator stabilisiert den Fall des Fallschirmspringers und ver-
ringert die Fallgeschwindigkeit geringfiigig. Bei Fallschirmspriingen mit
automatischer Fallschirm6ffnung iibernimmt er die Funktion eines Hilfs-
fallschirms, jedoch nur in Verbindung mit dem an der Aufzugsleine befestig-
ten Verzogerungssack des Stabilisators.

Der Stabilisator hat 16 Fangleinen, die unten zu einer Kausche zusammen-
gefaBt sind. An ihr sind der Verzogerungssack und die elastische Verbin-
dungsleine befestigt. Aufgenihte Verstirkungsbinder erhdhen die Festig-
keit der Kappe des Stabilisators. Der Stabilisator st aus Polyamidscide
gefertigt
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Stabilisator  [Bild 616.6)
| - Kappe:2 - Fangleinen;
3 Kausche

Hilfsfallschirm »Optimus« [Bild 616.7)
I - Kappe: 2 - Federteller: 3 - Sciten-
flosse; 4 - Schlaufe

4 —3
L6
5 = Verzogerungssack des Stabilisa-
e tors  [Bild 616.8]

1 - Schlaufe; 2 - groBe Lufttaschen: 3 - Ge-
webeschlauch: 4 - Uberzug; 5 - Gummi-
schlaufe; 6 - Yerstirkungsband

2.34. Hilfsfallschirm »Optimus«

Der Hilfsfallschirm »Optimus« wird beim Fallschirm RS-4/3 B nur fur
Fallschirmspriinge mit stabilisiertem Fall bei einer Absetzgeschwindigkeit
von iiber 250 km /h verwandt. Dabei wird der Verzogerungssack des Stabili-
sators nicht durch die Aufzugsleine vom Stabilisator gezogen, sondern durch
den Hilfsfallschirm »Optimus«

Er besteht aus einer achtteiligen runden Kappe aus luftundurchlissigem
PAS-Gewebe, einem Kegelmantel aus Marquisette (Gaze) und acht Seiten-
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flossen aus luftdurchlissigem PAS-Gewebe. Innen befindet sich eine Kegel-
stumpfYeder, die das Entfalten des Hilfsfallschirms unmittelbar nach dem
Offnen des Verpackungssacks unterstiitzt.

2.3.5. Verzigerungssack des Stabilisators

Der Verzogerungssack des Stabilisators nimmt den Stabilisator mit den
Fangleinen auf und bewirkt das Herauszichen des Stabilisators aus dem
Verpackungssack. Der Verzogerungssack des Stabilisators ist oben zu einer
Art Hilfsfallschirm ausgebildet. Vier Biinder verstirken den Verzégerungs-
sack in Zugrichtung und bilden oben eine Schlaufe zur Befestigung an der
Aufzugsleine bzw. zur Verbindung mit dem Hilfsfallschirm »Optimus«.
Zur Aufnahme der Fangleinen des Stabilisators befindet sich unten eine
auswechselbare Gummischlaufe.

2.3.6. Elastische Verbindungsleine

Die elastische Verbindungsleine verhindert, daB der Verzogerungssack mit
Stabilisator getrennt vom Springer zur Erde gelangt.

Sie besteht aus einem vier Meter langen Gewebeschlauch mit eingelegtem
Gummi. Zusammengezogen hat sie eine Linge von einem Meter. Die elasti-
sche Verbindungsleine wird an der Kausche des Stabilisators und des
Verzogerungssacks sowie an den Leinen der Polofinung der Fallschirm-
kappe befestigt.

3

Elastische Verbindungsleine  [Bild 616.9)
I - Gewebeschlauch; 2 - Schlaufe fur die Befestigung am Stabilisator; 3
Schlauchband zur Befestigung an den Polleinen der Fallschirmkappe

23.7. Verpackungssack

Der Verpackungssack nimmt die gelegte Fallschirmkappe mit den Fangleinen,
den Verzdgerungssack mit Stabilisator sowie die freien Enden des Gurt-
zeugs auf.

Der Verpackungssack ist aus Baumwollschwergewebe gefertigt. Der ge-
samte Zuschnitt des Verpackungssacks ist mit Dederonband eingefalBt.
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Der Boden des Verpackungssacks ist doppelt verndht. Ein auswechselbarer
Verstirkungsrahmen, der im oberen Drittel aus Stahlblech und im ibrigen
aus Stahldraht gefertigt ist, gibt dem Verpackungssack eine starre Form,
Das Doppelkegelschlop ist fest mit dem Verpackungssack verschraubt und
durch eine Klappe gegen Verschmutzung geschitzt. Rechts und links vom
DoppelkegelschioB befindet sich je ein Durchbruch, durch die beim Packen
mit Stabilisierung die PAS-Schlauchbinder des Verzogerungssacks hin-
durchgefiihrt werden. Dariiber hinaus sind an diesen zwei Durchbrichen
je ein oberer und ein unterer Spanngurt befestigt, die mit den entsprechenden
Klemmschnallen am Gurtzeug verbunden werden. Dadurch entsteht eine
feste Verbindung zwischen Verpackungssack und Gurtzeug. Die oberen
Spanngurte missen bei jeder Sprungart fest angezogen sein. Die unteren
Spanngurte sind vor allen Dingen beim stabilisierten Fall fest anzuzichen,
da sonst beim Entfalten des Stabilisators der Verpackungssack seine Lage
in Zugrichtung verindert.
In der Mitte und im unteren Drittel des Bodens des Verpackungssacks sind
Gurtlaschen mit Druckkndpfen aufgeniht. Mit diesen wird das Gurtzeug
am Kreuzungspunkt der Riickengurte und in Héhe des Hiftgurtes mit dem
Verpackungssack verbunden.
Aufl dem Boden des Verpackungssacks befinden sich weiterhin die Tasche
fiir das Fallschirmbegleitheft, acht Osen zum Einhaken der Spanngummis
sowie an der AuBenkante acht Laschen (eine auf der Abdeckklappe des
Doppelkegelschlosses) zur Fithrung der Spanngummis. In Hohe des rechten
oberen Rahmenrandes ist mit einer Gurtschlaufe ein Schutzschlauch be-
festigt, durch den das Aufzugsseil fiir die Entriegelung des Doppelkegel-
schlosses gefithrt wird. Im unteren Drittel ist an der Rahmenkante je ein
Gurt mit SteckschloB befestigt. An diesen Gurten wird der Rettungsfall-
schirm befestigt. Alle bisher beschrichenen Teile befinden sich auf der AuBen-
seite des Verpackungssackbodens. Auf dem Innenboden ist im unteren
Drittel eine Tasche mit zwei Viereckringen aufgeniht, die beim stabilisierten
Fall einen Teil der gelegten Fallschirmkappe mit Verzdgerungssack auf-
nimmt,
Am Verpackungssackboden befindon sich die vier Verpackungssackklappen.
An der oberen Klappe sind befesuigt:

cin Kegel zum VerschhieBen des Verpackungssacks:

links neben dem Kegel der Schutzschlauch fiir die manuelle Offnung des

Verpackungssacks:

rechts neben dem K egel der Schutzschlauch fiir die automatische Offnung

des Verpackungssacks;

Laschen zum Verstreichen des Verpackungssacks,

eine Ose, an der der obere Spanngummi befestigt wird,
Am Ende der unteren Klappe befindet sich eine Laschenose zum Verschlie-
Ben des Verpackungssacks und eine Ose zum Befestigen des unteren Spann-
gummis.
Auf der rechten Scitenklappe ist im unteren Drittel die Tasche fiir den Fall-
schirmsprungautomaten aufgendht. Mit den drei Zeltdsen, die sich an der
rechten Seitenklappe befinden. wird der Verpackungssack geschlossen. Drei
Osen dienen der Befestigung der Spanngummis.
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Verpackungs-

sack [Bild 616.10]

a - AuBlenansicht; b - In-
nenansicht

1 - Boden des Verpackungs-
sacks; 2 - rechte Seitenklappe;
3 - linke Seitenklappe: 4 - obere
Klappe: 5 - untere Klappe:
6 - DoppelkegelschloB: 7 - Ab-
deckklappe;8-Kegel;9-Osen;
10 - Laschentse; 11 -~ Schutz-
schlduche; 12 - oberer Spann-
gurt; 13 - unterer Spanngurt;
14 - Tasche fur den Fall-
schirmsprungautomaten; 15 -
Innentasche fir den stabilisier-
ten Fall; 16 - Gurtlaschen mit
Druckkndpfen: 17 - Abdeck-
klappe mit Druckknopfen; 18 -
Durchbruch fur die PAS-
Schlauchbinder; 19 - Spann-
gummis (8 Stick): 20 - Ver-
streichlaschen; 21 - Ecklaschen

Auf der linken Seitenklappe befinden sich oben eine Zeltose, in der Mitte
und unten je ein Kegel sowie drei Osen zur Befestigung der Spanngummis.
Beide Seitenklappen haben unten Laschen zum Verstreichen des Fall-
schirms.

Die VerschluBeinrichtung des Verpackungssacks besteht also aus drei Kegeln,
vier Zeltdsen und einer Laschendse. Eine Abdeckklappe, die mit Druck-
knépfen verschlossen werden kann, schiitzt die VerschluBeinrichtung. Die
acht Spanngummis am Verpackungssack ziechen die Klappen des Ver-
packungssacks beim Offnungsvorgang ruckartig auseinander.

2.38. Gurtzeug

Das Gurtzeug verbindet den Fallschirmspringer mit dem Fallschirm. Es ist
so gefertigt, daB sich der EntfaltungsstoB gleichmiBig auf dem gesamten
Korper verteilt, vorausgesetzt es wurde gut angepaBt.

43



3

A o

=~

S ™ E

3

Gurtzeug [Bild 616.11)

I - KappenschnelltrennverschluB: 2 - Haupttragegurt, verstellbar: 3 - Schul
tergurte. 4 - Brustriegel, verstellbar: S - Huftgurt; 6 - Sitzgurt: 7 Beingurte;
8 - Steckschlosser: 9 - Grifftasche; 10 - Trennschnalle fir den Fallschirm

-

jagertormister; 11 - Klemmschnalle fiir die Spanngurte; 12 Schulterpolster;

13 - Klemmschnallen fir Haupttragegurt und Huftgurt: 14 -~ Gurtschlaufe:
15 - Gurtschlaufen fur zwei Schutzschliuche



Das Gurtzeug besteht aus dem Haupttragegurt, den Huft- und Schulter-
gurten, dem Brustriegel und den Beingurten. Der Hauptiragegurt beginn
am linken KappenschnelltrennverschluB, verlauft nach unten iber den Sitz-
gurt wieder nach oben und endet am rechten Kappenschnelltrennverschlufl,
Der Haupttragegurt ist rechts und links durch Klemmschnallen in sciner
Liinge verstellbar.

Unterhalb des linken Kappenschnelltrennverschlusses sind zwei Gurt-
schlaufen zur Fiihrung der Schutzschlduche angebracht. In Hiifthdhe sind
links und rechts die Gegenstiicke der Steckschlosser fir das SchlicBen der
Beingurte befestigt. In Hohe der Verbindung der Beingurte mit dem Haupt-
tragegurt sind links und rechts je eine Trennschnalle zur Befestigung und
zum schnellen Ldsen des Fallschirmjigertornisters aufgeniht. Dancben be-
finden sich die zwei Klemmschnallen zur Befestigung der unteren Spann-

urte.

%)ic Schultergurre sind links und rechis am Kappenschnelltrennverschluf
befestigt und verlaufen, sich iiber dem Riicken kreuzend, durch die Fithrungs-
schlaufen in die Klemmschnallen des Hifigurtes. Mit Hilfe der Klemm-
schnallen konnen sie dem Korper angepaBt werden. Oberhalb der Kappen-
schnelltrennverschlilsse ist links und rechts je eine Klemmschnalle angendht,
an der dic oberen Spanngurte befestigt werden.

Der Brustriegel kann nach oben und unten verschoben werden. Er ist mit
cinem SteckschloB versehen und kann mit einer Klemmschnalle dem Kérper
angepaBt werden. Die linke Befestigung des Brustricgels am Haupttragegurt
ist verstirkt. Darauf ist die Grifftasche geniiht.

Dic Beingurte werden durch die Enden des innen liegenden Hauptirage-
gurtes gebildet, mit dem SteckschloB rechts und links am Haupttragegurt
befestigt und kdnnen durch Schiebeschnallen dem Korper angepaBt werden.

2.3.9. Teile der Offnungsvorrichtung

Aufzugsleine

Mit der Aufzugsleine wird der Verpackungssack automatisch gedfinet. Sie
1st mit dem automatischen Aufzugsseil verbunden, das den Verpackungs.
sack unmittelbar nach Verlassen des Absetzflugzeugs oder Hubschraubers
sofort dffnet und den weiteren Offnungsvorgang einleitet. Die 3 m lange
Aufzugsleine ist aus PAS-Schlauchband gefertigt. An cinem Ende befindet
sich ein Karabinerhaken zum Einklinken in die Seilvorrichtung im Absetz-
flugzeug oder Hubschrauber. Am anderen Ende befindet sich die Schlaufe,
an der der Verzogerungssack des Stabilisators befestigt wird.

Dazwischen befinden sich zwei weitere Schlaufen. Eine fiir die Anbringung
des automatischen Aufzugsscils mit Schutzhiille, die andere fir dic Anbrin-
gung der Automatenleine fiir den stabilisierten Fall.

Automatisches Aufzugsseil

Mit dem automatischen Aufzugsseil wird der Verpackungssack iiber dic
Aufzugsleine nach Verlassen des Absetzflugzeugs oder Hubschraubers
automatisch gedfinet. Es besteht aus einem Stahlseil mit drei angeloteten
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Aufzugsleine fur Fallschirmspriinge mit automatischer Ofinung  [Bild 616.12)
I - Karabinerhaken: 2 -~ PAS-Schlauchband; 3 - Schlaufe zur Befestigung
des automatischen Aufzugsseils und der Schutzhiille: 4 - diese Schlaufe bleibt
frei; 5 - Schlaufe zur Befestigung des Verzogerungssacks des Stabilisators

fur Fallschirmsprunge mit stabilisiertem Fall bis 250 km/h  [Bild 616.13)

| - Karabinerhaken: 2 - PAS-Schlauchband; 3 - Schlaufe zur Befestjgung des
automatischen Aufzugsseils und der Schutzhiille; 4 - Schlaufe zur Befestigung
der Automatenleine fur den stabilisierten Fall; 5 - Schlaufe zur Befestigung
des Verzogerungssacks des Stabilisators

fir Fallschirmspringe mit stabilisiertem Fall iber 250 km/h  [Bild 616.14]
| — Schlaufe bleibt frei; 2 - Schlaufe zur Befestigung der Automatenieine fir
den stabilisierten Fall; 3 - Schlaufe zur Befestigung des automatischen Auf-
zugsseils und der Schutzhille
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Automatisches Auf-
zugsseil  [Bild 616.15)

Manuelles Aufzugs-
seil fir den stabilisier-
ten Fall  [Bild 616.16)
| - Aufzugsgriff;

2 - Stahlseil fir die
Notsffnung des Ver-
packungssacks ;

3 - Stahlseil fur die
Entriegelung des Dop-
pelkegelschlosses

Stahlstiften. Das Ende des automatischen Aufzugsseils ist zu einem Auge
gearbeitet, das der Verbindung mit der Aufzugsleine dient. Die Lotverbin-
dungen haben cine MindestreiBlast von 100 kp.

Aufzugsseil fiir den stabilisierten Fall

Das Aufzugsseil fiir den stabilisierten Fall wird sowohl fiir Fallschirmspriinge
mit stabilisiertem Fall als auch fiir Fallschirmspriinge mit Sofortéffnung ver-
wandt. Beim Betiitigen des Aufzugsgnrffs wird aul Grund der unterschied-
lichen Seillingen zuerst der Verpackungssack gedfinet und anschlieBend
das DoppelkegelschloB entriegelt. Das Stahlseil fir die Notdffnung des
Verpackungssacks endet in einer Schlaufe. Am Stahlseil ist fir die Entriege-
lung des Doppelkegelschlosses eine Drahtése angelétet, die in das Doppel-
kegelschloB eingelegt wird.

Schutzschliiuche

Die Schutzschliuche dienen der Fithrung und dem Schutz der Aufzugsseile.
Sie bestehen aus gedrilltem Metallband, mit einer StofThiille umgeben, und
sind am Verpackungssack befestigt.

Der Fallschirm RS-4/3 B ist mit drei Schutzschliduchen ausgestattet:

~ Schutzschlauch fiir manuelle Offnung, :

- Schutzschlauch fir automatische Offnung,

- Schutzschlauch fiir das DoppelkegelschloB.

DoppelkegelschioB
Das DoppelkegelschloB ist so konstruiert, daB der Offnungsvorgang des
Fallschirms unterbrochen und wieder freigegeben werden kann. Es hilt
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Doppelkegel-

schloB  [Bild 616.17]
1 - Gesamtansicht;

2 - Grundplatte:

3 - Platte mit zwen
Kegeln: 4 - Ver-
riegelungsstiick mit
zwei Nocken und Ab-
hebnasen; 5 - Druck-
platte; 6 - Gegenplatte
zur Befestigung am
Verpackungssack

die untere Hilfte des Verzdgerungssacks im Verpackungssack lasbar fest.
Dazu werden die SchloBosen, die sich am Ende der PAS-Schlauchbinder
am Verzogerungssack befinden, in das DoppelkegelschloB eingelegt und
arretiert. Nach Ablauf einer befohlenen Zeit im stabilisierten Fall wird das
DoppelkegelschloB durch Zichen des Aufzugsseils fir den stabilisierten
Fall oder durch den Fallschirmsprungautomaten entriegelt, und der Off-
nungsvorgang des Fallschirms wird freigegeben.

Das DoppelkegelschloB ist mit fiinf Schrauben und einer Gegenplatte im
oberen Drittel am Verpackungssack befestigt. Auf den zwei Nocken des
Verriegelungsstiicks werden die Drahtose des Kabels fir den stabilisierten
Fall und die Ose des Fallschirmsprungautomaten eingelegt. Durch je cine
Bohrung am Verriegelungsstiick und am Gehiuse wird das Doppelkegel-
schloB durch Siegelgarn gegen unbeabsichtigtes Entriegeln gesichert.

Automatenleine fiir den stabilisierten Fall

Die Automatenleine fiir den stabilisierten Fall zieht bei Fallschirmspriingen
im stabilisierten Fall den Sicherungssuft des Fallschirmsprungautomaten
heraus und setzt diesen damit in Betrieb. Sie ist aus Dederon gefertigt und
hat zwei Schlaufen, Die groBere Schlaufe wird an der mittleren Schiaufe
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Automatenleine fiir den stabilisierten Fall  [Bild 616.18)
I - Schlaufe zur Befestigung an der Aufzugsleine; 2 - Sicherungsstift

der Aufzugsleine befestigt. An der kleinen Schlaufe befindet sich der Siche-
rungsstift fiir den Fallschirmsprungautomaten.

2.3.10. Transporttasche

Die Transporttasche dient der Aufnahme, dem Transport und der Aufbe-
wahrung des Fallschirms und schiitzt ihn vor Beschidigung und Verschmut-
zung. Sie ist aus Baumwollschwergewebe gefertigt. Form und GroBe ent-
sprechen dem jeweiligen Fallschirmtyp. An ihr sind zwei Tragegrifie be-
festigt. Die Klappe wird durch Druckknépfe verschlossen. An der Stirn-
seite ist eine Tasche fiir das Fallschirmbegleithelt aufgeniiht,

2.3.11. Fallschirmbegleitheft

Das Fallschirmbegleitheft enthilt alle Eintragungen, die tiber die Luftfahrt-
tauglichkeit des Fallschirms, seinen Zustand und seine Einsatzbereitschaft
Auskunft geben. Alle Durchsichten, das Packen, Fallschirmspriinge sowie
Instandsetzungen sind sorgfiltig einzutragen.

24, Funktion des Fallschirms

24.1. Automatische Fallschirmbffnung

Die automatische Offnung des Sprungfallschirms RS-4/3 B liuft iber Auf-
zugsleine - Verzdgerungssack des Stabilisators - und Stabilisator.

Nach dem Absprung vom Absetzflugzeug/Hubschrauber streckt sich die
Aufzugsleine mit dem daran befestigten automatischen Aufzugsseil. Die
Stifte werden aus den Kegeln herausgezogen. Der Verpackungssack ist gedff-
net. Die Spanngummis entspannen sich und ziehen die Verpackungssack-
klappen ruckartig zuriick. Am Ende der Aufzugsleine ist der Verzégerungs-
suck des Stabilisators befestigt. Darin ist der Stabilisator mit Fangleinen cin-
gelegt. Das System streckt sich. Der Verzdgerungssack des Stabilisators wird
abgezogen. Durch die zwangsgerichtete Offnung wird der Stabilisator vom
Fallschirmspringer weggezogen und in den Luftstrom gebracht. Der Stabili-
sator entfaltet sich und wirkt als Hilfsfallschirm. Im weiteren Verlauf streckt
sich der Verzgerungssack, die Fangleinen werden ausgeschlauft und der
Verzogerungssack von der Fallschirmkappe abgezogen. Die Fallschirm-
kappe entfa'tet sich. Es beginnt der normale Sinkvorgang. Die elastische
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Automatische Fallschirmoffnung
(Bild 616.19)

Fallschirmsprung mit stabilisiertem Fall bis 250 km/h  [Bild 616.20]

50



Verbindungsleine bewirkt, daB der Verzdgerungssack mit Stabilisator mit
der Fallschirmkappe verbunden bleibt.

24.2. Fallschirmspriinge mit stabilisiertem Fall

Bei Fallschirmspriingen mit stabilisiertem Fall wird der Verpackungssack
durch die Aufzugsleine sofort nach Verlassen des Absctzflugzeugs/Hub-
schraubers geofinet. Gleichzeitig wird der Sicherungsstift aus dem Fall-
schirmsprungautomaten herausgezogen. Der Stabilisator entfaltet sich und
stabilisiert den weiteren Fall des Fallschirmspringers.

Abhingig von der Absetzgeschwindigkeit werden beim stabilisierten Fall
zwei Methoden der Offnungseinleitung unterschieden.

2.4.2.1.  Offoungseinleitung fiir den stabilisierten Fall bei einer Absetz-
geschwindigkeit bis 250 km/h

Der Verzogerungssack des Stabilisators ist bei einer Geschwindigkeit bis
250 km/h an der Aufzugsleine befestigt. Die Offnung des Fallschirms wird
in der Anfangsphase ebenso eingeleitet wie bei Fallschirmspriingen mit
automatischer Fallschirm6ffnung. Zusitzlich wird der Fallschirmsprung-
automat sofort entsichert. Das vollige Herauszichen des Verzogerungssacks
mit der Fallschirmkappe wird durch die PAS-Binder mit den SchloBosen,
die in das DoppelkegelschloB eingelegt sind, verhindert. Das weitere Fallen
des Fallschirmspringers wird durch den Stabilisator stabilisiert. Nach Ab-
lauf einer befohlenen Fallzeit zieht der Fallschirmspringer das Aufzugsseil
fiir den stabilisierten Fall.

Dadurch wird das DoppelkegelschloB entriegelt, und die SchloBdsen werden
freigegeben. Diese Titigkeit kann auch der Fallschirmsprungautomat iiber-
nehmen. Die PAS-Binder sind freigegeben, der Stabilisator zieht den Ver-
zogerungssack aus der Innentasche des Verpackungssacks und der weitere
Offnungsvorgang des Fallschirms wird eingeleitet,

24.22.  Offnungseinleitung fiir den stabilisierten Fall bei einer Absetz-
geschwindigkeit iiber 250 km/h

Bei einer Absetzgeschwindigkeit iiber 250 km/h ist der Verzdgerungssack
des Stabilisators von der Aufzugsleine zu entfernen und an diese Schlaufe
das automatische Aufzugsseil mit der Schutzhiille zu befestigen. Der
Hilfsfallschirm »Optimus« ist mit dem Verzogerungssack des Stabilisators
zu verbinden.

Nach dem Absptung wird der Verpackungssack Giber die Aufzugsleine durch
das automatische Aufzugsseil gedffnet und gleichzeitig der Automatenstifl
aus dem Fallschirmsprungautomaten gezogen. Der Hilfsfallschirm springt
aus dem gedfineten Verpackungssack, gelangt in den Luftstrom und zieht
den Verzogerungssack des Stabilisators nach sich. Desweiteren streckt er
dic Fangleinen des Stabilisators und zieht den Verzogerungssack des Stabili-
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Fallschirmsprung mit stabilisiertem Fall Gber 250 km/h  [Bild 616.21)
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sators von der Kappe des Stabilisators ab. Der Stabilisator entfaltet sich,
zicht den Verzogerungssack mit der Fallschirmkappe bis auf die Linge der
PAS-Biinder aus dem Verpackungssack und stabilisiert den weiteren Fall
des Fallschirmspringers. Der Hilfsfallschirm mit dem Verzdgerungssack des
Stabilisators fallt getrennt vom Fallschirmspringer zur Erde. Der weitere
Sprungablauf ist wie in Ziffer 2.4.2.1. beschrieben.

2.5, Packen des Sprungfalischirms RS-4/3 B

Gepackt wird der Fallschirm auf Packtischen oder auf Feldpackbahnen.
Es ist das vom Herstellerbetrieb gelieferte Packwerkzeug zu verwenden

25.1. Durchsicht des Fallschirms

Vor jedem Packen ist der Fallschirm griindlich durchzusehen. Bei der Durch-
sicht sind zu Gberpriifen:

die Vollzihligkeit aller Bauteile,

die Bauteile auf Beschidigungen.
Besonders sorgfaltig sind zu priifen:

Aufzugsseile des Fallschirms,

Kappenschnelltrennverschliisse,

Steckschlosser,

DoppelkegelschloB.
Die bei der Durchsicht festgestellten Mingel sind dem Fallschirmwart zu
melden.

2.5.2. Packen des Fallschirms mit automatischer Fallschirmiffoung
Jeder Fallschirm wird grundsitzlich von zwei Armecangehdrigen gepackt.
Dabei handelt derjenige, der mit dem Fallschirm springen wird, als Packer
und der andere als Helfer,

2.5.2.1. Vorbereitung des Fallschirms zum Packen

Der Fallschirm ist auf dem Packtisch oder auf der Feldpackbahn in ganzer
Linge auszulegen, die Fallschirmkappe ist mit der Packleine an der Stirn-

Umschlingen der
Hilfsleine um die Pol-
offnung  [Bild616.22
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seite des Packtisches oder der Feldpackbahn zu befestigen. Die Fallschirm-
kappe und die Fangleinen werden strafl gezogen. Die Fallschirmkappe ist
so nach rechts zu schlagen, daB die Fangleine 15 unten liegt.

Der Verpackungssack ist wie folgt vorzubereiten:

1. Abdeckklappe offnen:

. Spanngummis entspannen;

. Aufzugsscil fir den stabilisierten Fall in die Schutzschlduche fihren:

. Aufzugsseil mit der Metallose in das DoppelkegelschloB cinlegen:

. Gurtzeug ordnen, Verpackungssack mit der Innenseite nach oben ablegen

B

2.5.2.2. 1. Packvorgang - Legen der Fallschirmkappe, ('berzichen des Ver-
zogerungssacks und Kontrolle der Fangleinen

Das Legen der Fallschirmkappe beginnt mit der Fangleine 15. Diese wird
unten auf den Packtisch oder auf die Feldpackbahn gelegt. Zunichst wird
die linke Kappenhilfte gelegt, Dazu erfaBt der Packer mit der linken Hand
den Knoten der Fangleine 16 sowie mit der rechten Hand den Basisrand
und legt die Basis so auf die linke Seite des Packtisches oder der Feldpack-
bahn ab, daB der Knoten der Fangleine 16 finf Zentimeter neben dem Kno-
ten der Fangleine 15 Liegt.

Der Helfer hilt mit der rechten Hand die Knoten und mit der linken Hand
den Basisrand fess.

Danach wird vom Packer dic Bahn ausgelegt, indem der lose Gewebeteil
der Leitfldche an dem Lingsband der Fangleine 16 in Hohe des 15 mm Quer-
bandes und an der Umbruchstelle der Bahn in Breite des Basisrandes und
in Richtung zum Scheitel der Kuppe strafl gezogen wird. Ohne die Angriffs-
stellen loszulassen, wird anschlicBend der lose Gewebeteil der Leitfliche in
Richtung Basis straff gezogen, wodurch sich die Bahn bis zum Scheitel der
Fallschirmkappe ordnet und auf den bereits geordneten unteren Teil der
Leitfliche abgelegt.

AnschlieBend wird dic Fangleine 17 auf die Fangleine 16 gelegt und der
lose Gewebeteil der Leitfliche wieder geordnet. Hierbei ist zu beachten,
daB jetzt die Bahn in umgekehrter Reihenfolge gestrafft wird. Das heitdt,
zuerst in Richtung Basis straff zichen und anschlieBend in Richtung Scheitel
und auf den bereits geordneten Teil ablegen.

Legen der Bahn Nr. 16
und Ablegen in Rich-
tung Ba-

sis  [Bild 616.23]
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Legen der Bahn Nr. 17
und Ablegen in
Richtung Schei-

tel  [Bild 616.24)

Gelegte Fallschirm-
kappe [Bild 616.25)

Fallschirmkappe. bereit zum Uberzichen des Verzogerungssacks
[Bild 616.26]

Uberzichen des Verzogerungssacks  [Bild 616.27)



Kontrolle der freien
Lage der Fangleine

1 und 30 (Be-

ginn)  [Bild 616.28]

Kontrolle der freien
Lage der Fangleinen

1 und 30

(Ende)  [Bild 616.29]

Dieser Vorgang wiederholt sich im stindigen Wechsel des Ablegens des
losen Gewebeteils der Leitfliche bis zur Bahn 30 (die Fangleine 30 liegt oben
links!).

Danach ist die linke Hilfte der Fallschirmkappe gelegt. AnschlieBend wird
in gleicher Weise die rechte Hiilfte der Fallschirmkappe gelegt. Die Bahnen
mit den Steuerschlitzen werden beim Legen der Fallschirmkappe wie alle
iibrigen Bahnen behandelt.

Ist die Fallschirmkappe richtig gelegt, dann muB sich der Stempel des Her-
stellerbetriebes auf der rechten oberen Bahn befinden, Danach wird die
Fallschirmkappe gedrittelt und der Verzdgerungssack iibergezogen.

Bei der Leinenkontrolle milssen die Fangleinen | und 30 (rechte und linke
obere Fangleine) sowie die Fangleine 15 (rechte untere Fangleine) frei von
der Basis bis zu den D-Ringen verlaufen.

25.2.3. 2. Packvorgang - Einschlaufen der Fangleinen

Die VerschluBkappe des Verzogerungssacks wird geschlossen, die um-
klappelten Gummischlaufen werden durch die Zeltosen gesteckt. Das Ein-
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Beginn des Einschlau-
fens  [Bild 616.30]

Ewnziehen in die Fahr-
radgummischlau-
fen [Bild 616.31)]

schlaufen beginnt an der rechten umkloppelten Gummischlaufe, darauf
zur linken und dann nach rechts oben zu den Fahrradgummischlaufen im
stiindigen Wechsel rechts links. Der Abstand von der letzten Einschlauf-
stelle bis zu den D-Ringen darf nicht groBer als 50 cm sein.

Beachte:
Einschlaufliinge 3 bis4 cm, Fangleinen beim Einschlaufen nicht verdrehen.

Danach ist der Uberzug iiber die cingeschlauften Fangleinen zu zichen.

2.5.24. 3. Packvorgang - Einlegen der freien Enden des Gurtzeugs und
der gelegten Fallschirmkappe mit dem Verzogerungssack in den
Verpackungssack

Die Klappen des Verpackungssacks sind auszubreiten. Die Innentasche
fiir den stabilisierten Fall ist zusammenzulegen und an die untere Kante des

Verpackungssacks zu legen.

Beachte:
Viereckringe unter dic Tasche schicben.
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Bereit zum Einlegen
in den Verpackungs-
sack [Bild 616.32)

Danach werden die freien Enden in den Verpackungssack eingelegt. An-
schlieBend ist der Verzogerungssack mit Fallschirmkappe fiacherartig auf
den Verpackungssack Gbereinander zu legen.

Beachte:
Basisrand schlieft mit Verpackungssackkante ab.

Nun wird der Stabilisator geordnet, und die Fangleinen des Stabilisators
werden kontrolliert

25.25. 4. Packvorgang - Packen des Stabilisators und Schliclien des
mittleren Kegels

Die Kappe des Stabilisators braucht nicht gelegt werden. Sie wird strafl
gezogen; der Verzogerungssack wird Giber den Stabilisator gezogen Die
Fangleinen werden danach in dic Fahrradgummischlaufe des Verzogerungs-
sacks emgezogen

Beachte:
Durchgesteckte Linge darf nicht mehrals ein Drittel der gesamten Biindel

linge betragen

Kontrolle der Fang-
leinen beim Stabilisa
tor  [Bild 616.33)




Fangleinen des Stabilisators eingeschlauft  [Bild 616.34]

Der Verzogerungssack mit eingelegtem Stabilisator ist auf den bereits ein-
gelegten Verzogerungssack mit Fallschirmkappe zu legen. Die Luftiaschen
am Verzégerungssack des Stabilisators werden ausgebreitet.

Nun wird das automatische Aufzugsseil durch den Schutzschlauch gefithrt.

Beachte:
Schutzschlauch vorher unter die rechten freien Enden fihren.

Daraufhin werden die Seitenklappen und der mittlere Kegel geschlossen

2.5.2.6. 5. Packu.)rgang VerschlieBen des oberen und unteren Kegels,
Verstreichen des Fallschirms, Spannen der Spanngummis und Ein-
schlaufen der Aufzugsieine

Die Ose des Notaufzugsseils wird iiber den oberen Stift des Aufzugsseils
gesteckt: die Zeltdsen der Seitenklappen werden iiber den oberen Kegel
gelegt, dann wird mit den (Osen der obere Kegel verschlossen

In gleicher Weise wird der untere Kegel geschlossen

Beachte:
Die Aufzugsleine tritt in der Mitte der rechten Seitenklappe aus dem
Verpackungssack heraus

Beim VerschlicBen des Verpackungssacks ist daraufl zu achten, daB kein
Gewebe zwischen Zeltose und Kegel liegt

AnschlieBend wird der Fallschirm verstrichen. Dazu wird das Verstreich-
lincal zundchst in die Laschen der oberen Klappe gesteckt und diese Klappe
unter die Seitenklappen geschoben. Danach wird der Fallschirm an der
unteren Klappe verstrichen



Fithrung der Aufzugsleine bei automatischer Offnung  [Bild 616.35)

SchlieBen des mitt-
leren Ke-
gels  [Bild 616.36)

Vorgesteckter mittlerer Kegel, richtige Lage der Aufzugsleine  [Bild 616.37)
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Als nichstes werden die 8 Spanngummis gespannt. Vorher sind sie durch die
Fithrungsschlaufen zu zichen. Unter die gespannten Spanngummis wird die
Aufzugsleine gesteckt. Vorher ist jedoch nochmals ihre genaue Fithrung
zu iiberpriifen. Sie muB vom Heraustritt aus dem Verpackungssack bis
zum Karabinerhaken frei verlaufen.

Beachte:
Die Aufzugsleine darf auf keinen Fall unter die rechten freien Enden

gefithrt werden.

Zuerst wird die Schlaufe fiir diec Automatenleine unter den Spanngummi
neben der Tasche fir den Fallschirmsprungautomaten geklemmt. Danach
ist die Verbindungsstelle des automatischen Aufzugsseils mit der Aufzugs-
leine unter die rechte Seitenklappe zu stecken. Der Rest der Aufzugsleine
wird in Langsrichtung unter den oberen und unteren Spanngummi gesteckt.
Der Karabinerhaken wird unter den mittleren Spanngummi geklemmt.

2.5.3. Packen des Fallschirms fiir Fallschirmspriinge mit Stabilisierung

Die Vorbereitung des Fallschirms zum Packen sowie der |. und 2. Pack-
vorgang beim Packen mit Stabilisierung sind gleich wie unter 2.5.2.1. bis
2.5.2.3. beschrieben.

2.5.3.1. 3. Packvorgang - Einlegen der freien Enden des Gurtzeugs und
der gelegten Fallschirmkappe mit dem Verzogerungssack in den
Verpackungssack

Zunichst werden wieder die freien Enden eingelegt. Danach wird die Basis
der Fallschirmkappe bis an die untere Kante des Verpackungssacks in dic
Tasche fiir den stabilisierten Fall eingelegt. Dariiber werden zwei weitere
Lagen des Verzogerungssacks gelegt und so in die Innentasche geschoben,
daB die PAS-Schlauchbiander mit den SchloBasen sich in Hohe der Durch-
briiche im Verpackungssack befinden

Danach sind die PAS-Schlauchbinder durch die Viereckringe der Innen-
tasche zu stecken, durch die Durchbriiche des Verpackungssacks nach auBen

In die Innentasche
eingelegter Verzoge-
rungssack und richtige
Lage der Verriege-
lungsbin-

der  [Bild 616.38)
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Einlegen der Schlof
osen  [Bild 616.39]

DoppelkegelschloB
fertig zum Ein-
satz  [Bild 616.40]

zu fiihren und die SchloBosen an den PAS-Bandem in das Doppelkegelschlofd
cinzulegen

Beachte:
Die freien Enden des Gurtzeugs milssen innerhalb der PAS-Schlauch-
bander liegen

Nun wird der restliche Teil des Verzdgerungssacks mit der gelegten Fall-
schirmkappe auf die Tasche fiir den stabilisierten Fall gelegt. Danach st
der Stabilisator zu ordnen und die Fangleinen sind zu kontrollieren. Weiter
wird gepackt. wie im 4. und 5. Packvorgang unter 2.5 2.5. und 2.5.2.6
beschrieben

AbschlicBend wird der Fallschirmsprungautomat montiert
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Eingelegter
Hilfsfall-
schirm  [Bild 616.41)

254, Packen des Fallschirms fiir Fallschirmspriinge aus schnellfliegen-
den Flugzeugen (iiber 250 km/h)

Der Fallschirm ist dhnlich wie fir Spriinge mit Stabilisierung zu packen
Der einzige Unterschied liegt darin, daB der Verzogerungssack des Stabili-
sators nicht an der Aufzugsleine befestigt ist, sondern durch einen Hilfs-
fallschirm abgezogen wird.

Dazu st die Aufzugsleine wie folgt vorzubereiten:

Der Verzogerungssack des Stabilisators wird von der Aufzugsleine entfernt.
An der letzten Schlaufe der Aufzugsleine wird das automatische Aufzugs-
seil mit Schutzhille befestigt. Die Automatenleine flir den stabilisierten
Fall bleibt an der mittleren Schlaufe. Der Hilfsfallschirm »Optimus« wird
mit der Schlaufe des Verzogerungssacks des Stabilisators verbunden.

Die Packvorginge | bis 3 sind die gleichen, wie unter 2.5.2.1. bis 2.5.2.3.
beschrieben

Beachte:

Die Lufttaschen am Verzogerungssack des Stabilisators sind nicht aus-
zulegen, sondern fiicherartig mit dem Verzogerungssack umzulegen.
Der Hilfsfallschirm »Optimus« st auf die Mitte der ficherartig gelegten
Fallschirmkappe mit dem Verzogerungssack zu stellen, das Gewebe senk-
recht herunterzustreifen und die Spiralfeder niederzudriicken. Danach
wird der mittlere Verpackungssack verschlossen und der Fallschirm ver-
strichen.

2.5.5. Fiikren des Fallschirmbegleithefts

Nach dem Packen fullt der Packer das Fallschirmbegleitheft aus. Dazu sind
die Spalten 1. bis 6. entsprechend dem Vordruck sauber und leserlich zu
fihren.
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3. Rettungsfallschirm BE-7 [617]

3.1 Verwendung

Der Rettungsfallschirm BE-7 wird als Rettungsfallschirm fur Fallschirm-
springer beim Fallschirmsprungbetriebsdienst verwandt, wenn der Sprung-
fallschirm teilweise oder vollig versagt. Er ist als Brustfallschirm ausgefihrt

Fallschirmjiiger mnt
angelegtem Rettungs-
fallschirm

BE-7  [Bild 617.1)

32. Aligemeine und technische Angaben

Der Rettungsfallschirm BE-7
bietet Sicherheit gegen unbeabsichtigtes Offnen:;
kann mit dem Gurtzeug von Sprungfallschirmen verbunden werden:
138t sich mit der rechten oder linken Hand 6ffnen

Technische Parameter:

Fliche der Fallschirmkappe 433 m’
zuliissige Belastung 130 kp
Sinkgeschwindigkeit bei 130 kp Belastung 6.6 m/s
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Masse des Fallschirms ohne Transporttasche etwa 5.2 kg
Mindestabsprunghdhe bei sofortiger

Offnung im Horizontalflug 80 m
Mindestoffnungshdhe bei zusitzlicher

Inbetriebnahme des Rettungsfallschirms 300 m.
maximale Fluggeschwindigkeit des

Absetzflugzeugs (Hubschraubers)

beim Absprung mit sofortiger Offnung des
Rettungsfallschirms 230 km/h
minimale Fluggeschwindigkeit des Absetz-

flugzeugs (Hubschraubers) beim Absprung

mit sofortiger Offinung des Rettungsfallschirms 100 km/h

zulissige Sprungzahl 3 Rettungsspriinge
Funktionsdauer vorldufig 6 Jahre
Abmessungen des Rettungsfallschirms im

gepackten Zustand 220 mm ~ 360 mm < 150 mm
3.3. Aufbau des Fallschirms

33.1. Fallschirmkappe mit Fangleinen

Die Fallschirmkappe verwandelt den Fall des Fallschirmspringers in eip
gefahrloses ' inken und erméglicht dadurch ein sicheres Landen.
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v N Kappendarstellung  [Bild 617.3]

Die Fallschirmkappe ist aus PAS-Gewebe hergestellt und bildet im Grund-
riB ein symmetrisches Vierundzwanzigeck mit einem Durchmesser von etwa
74m.

Die Fallschirmkappe hat eine Fliche von 43,3 m* und besteht aus 24 tra-
pezformigen Bahnen. Jede Bahn bestcht aus vier Feldern, die vom Basis-
rand zum Scheitel mit I bis IV bezeichnet werden.

Die auf dem Basisrand aufgestempelten Zahlen bezeichnen die Bahnen und
die Fangleinen. In der Mitte der Fallschirmkappe befindet sich cine Schei-
teloffnung. Die Fangleinen verbinden die Fallschirmkappe mit dem Zwi-
schengurtzeug. Sie sind an der Basis an einer Bandschlaufe und zu je 6 Stiick
in den D-Ringen der freien Enden des Zwischengurtzeugs eingeknotet und
verniiht. Die Linge jeder Fangleine von der Basis bis zum D-Ring betrigt
4,75 m.

33.2. Zwischengurtzeug

Das Zwischengurtzeug ist aus PAS-Gurt in den Abmessungen 2.8 mm -
44 mm gefertigt. Es verbindet den Rettungsfallschirm mit dem Gurtzeug
des Sprungfallschirms. An den den D-Ringen gegeniiberliegenden Enden
sind die Schraubverschliisse bzw. Karabinerhaken befestigt. Auf dem lin-
ken Gurt ist eine Grifftasche fiir den Aufzugsgriff des Sprungfallschirms
aufgeniht.

Beachte:
Von Rettungsfallschirmen, die fiir Spriinge im stabilisierten Fall eingesetzt
werden, ist der Quergurt zu entfernen. Um ein Herausziehen der freien
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Zwischengurtzeug  [Bild 617.4)

Gurtenden beim gepackten Fallschirm zu verhindern, werden diese am
Verpackungssack verniht.

3.3.3. Verpackungssack

Der Verpackungssack nimmt dic Fallschirmkappe mit den Fangleinen und
einen Teil des Zwischengurtzeugs auf,
Der Verpackungssack besteht aus
- Verpackungssackboden,

einer oberen Klappe,
- 2zwei Seitenklappen,
- einer unteren Klappe. :
Auf dem [Innenboden des Verpackungssacks sind Gummischlaufen zur
Aufnahme der Fangleinen angebracht. Am AuBenboden befindet sich die
Tasche fiir das Fallschirmbegleitheft. Zum Einhdngen des Aufzugsgriffs
des Sprungfallschirms dient ein Karabinerhaken auf der AuBenseite des

Verpackungssack von
auBen  [Bild 617.5)
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Verpackungssack von
innen [Bild 617.6)

Verpackungssackbodens. Die obere Klappe triigt die Tasche fiir den Auf-
zugsgriff. Der VerschluB besteht aus Laschendsen, zwei Kegeln und den
VerschluBstiften des Aufzugsseils. Er ist mit der VerschluBklappe abge-
deckt.

Zur Verbindung des Rettungsfallschirms mit dem Sprungfallschirm sind
2 D-Ringe oder 2 Steckschlosser am AuBenboden des Verpackungssacks
angeniht. Die 4 einfachen und 2 doppelten Spanngummis am Verpackungs-
sack zichen die Klappen des Verpackungssacks beim Offnungsvorgang
ruckartig auseinander.

Beachte:
An der unteren Klappe werden nur doppelte Spanngummis (21 cm) ver-
wandt.

3.34. Aufzugsseil

Es dient zum Offnen des Verpackungssacks und besteht aus Griff und Seil
mit 2 Stiften. Der aus der Tasche herausragende Teil des Griffs ist durch
roten Farbanstrich eekennzeichnet.

Aufzugsseil  [Bild 617.7)
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3.3.5. Transporttasche

Sie dient der Aufnahme, dem Transport und der Aufbewahrung des Ret-
tungsfallschirms und schiitzt thn vor Beschadigung und Verschmutzung.
Die Transporttasche wird aus Schwergewebe hergestellt, Sie hat eine ver-
schlieBbare Klappe und zwei Tragegrifc.

3.3.6. Fallschirmbegleitheft

Das Fallschirmbegleitheft enthilt alle die Eintragungen, die dber die Luft-
fahrttauglichkeit des Fallschirms, seinen Zustand und seine Einsatzbereit-
schaft eine Aussage geben.

Alle Eintragungen iber Durchsichten, Packen, Fallschirmspriinge und
Reparaturen sind sorgfiltig von den dazu berechtigten Armeeangehdrigen
vorzunchmen.

34, Funktion des Rettungsfallschirms

340 Inbetriecbnahme des Rettungsfallschirms bei volligem und teil-
weisem Versagen des Sprungfallschirms

Durch Zichen am Aufzugsseil, dessen Aufzugsgriff sich in der Grifftasche
aufl der oberen Klappe des Verpackungssacks befindet, werden die Ver-
schiuBstifte aus den Kegeln des Verpackungssacks gezogen und dadurch
die VerschluBklappen freigegeben. Durch dic Spanngummis schnellen diese
ruckartig zuriick. Die Fallschirmkappe gelangt in den Luftstrom und kann
sich entfalten.

Merke:

Der Fallschirmspringer ist zum Offnen des Rettungsfallschirms ver-
pflichtet: ber vdiligem oder teilweisem Versagen des Sprungfallschirms
5 Sekunden nach dem Absprung mit automatischer Offnung bzw. 3 Se-
kunden nach Betitigen der manuellen Offnungsvorrichtung und bei Not-
abspriingen unter 250 m Gber der Erde.

34.2. Zusitzliches Offnen des Rettungsfallschirms

Die rechte Hand erfaBt den Aufzugsgriff, wahrend die linke Hand auf die
verschlossenen Klappen des Verpackungssacks gelegt wird.

Durch Zichen am Aufzugsseil werden die VerschluBstfte aus den Kegeln
des Verpackungssacks gezogen und die VerschluBklappen freigegeben. Die
Fallschirmkappe wird mit beiden Hinden erfaBt und fallen gelassen. Zur
Unterstiitzung der Entfaltung werden die Fangleinen aus den Gummi-
schlaufen des Verpackungssacks herausgezogen.

Bevor der Aufzugsgriff erfaBt wird, mussen dic Beine gekreuzt sein, damit
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sich die Fanglemnen nicht zwischen den Beinen verfangen kdénnen und da-

durch das Entfalten der Fallschirmkappe behindern.
Merke: i
Der Fallschirmspringer ist zum zusitzlichen Offnen des Rettungsfall-
schirms verpflichtet: bei Beschiadigung des Sprungfallschirms oder der
Fangleinen, bei Verformung der geoffneten Fallschirmkappe (Brotchen-
bildung), Verknoten oder Verschlingen der Fangleinen und beim ent-
sprechenden Sprungauftrag.

3s. Packen des Rettungsfallschirms

3.5.1. Packvorbereitung und Durchsicht

Gepackt wird auf einem Packusch oder auf einer Feldpackbahn. Das vom
Herstellerbetrieb gelieferte Packwerkzeug (Packbesteck) ist zu verwenden.
Vor jedem Packen ist der Rettungsfallschirm griindlich durchzuschen: im
Fallschirmbegleitheft ist zu Gberpriifen:

1. ob der Prifschein noch giiltig ist;

2. ob die halhjihrliche Durchsicht vom Fallschirmwart eingetragen ist;
3. die Anzahl der Fallschirmspriinge.

Durchsicht und Packen nehmen grundsitzlich zwei Armeeangehdrige vor.
Dabei handelt der Armeeangehdrige, welcher mit diesem Fallschirm springt,
als Packer und der andere als Helfer. Die Durchsicht beginnt mit der Voll-
ziihligkeitskontrolle aller Bauteile, die zum Fallschirm gehdren.
AnschlieBend sind die Teile in nachstehender Reihenfolge durchzuschen:
1. Kappe mit Fangleinen und Zwischengurtzeug,

2. Verpackungssack,

3. Aufzugsseil.

Bei der Durchsicht der textilen Bauteile sind zu iiberpriifen:

das Gewebe und die Gurte auf Risse, Qualitdit der Nahtstellen, Schmutz-
flecke oder sonstige Beschiidigungen.

Bei der Durchsicht der metallischen Bauteile ist zu Gberpriifen: die Funk-
tionstiichtigkeit sowie die einzelnen Bauteile auf Bruch-, RiB- oder Rost-
stellen.

Beachte:

Besonders sorgfaltig sind zu {iberpriifen:

Aufzugsseil - keine Beschiidigung der Lotstellen, der Drihte des Seiles:
Beschaffenheit der Stifte.

SteckschloB - einwandfreies Einrasten nach Einschieben des Steckteils.
Beide Driicker miissen wieder nach auBen schnappen.

Die bei der Durchsicht festgestellten Mingel sind dem Sprunggruppenfithrer
bzw. dem Fallschirmwart zu melden.
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3.5.2. Bereitlegen des Rettungsfallschirms zum Packen

Der Fallschirm ist auf dem Packtisch bzw. auf der Feldpackbahn in seiner
ganzen Linge bereitzulegen. Die Fallschirmkappe wird mittels einer Fang-
leine an der Stirnseite des Packtischs bzw. der Feldpackbahn (mittels
Hering) befestigt.

Die Befestigung erfolgt an den Polleinen, jedoch so, daB sich die Polleinen
beim anschlieBenden Packen nicht verschieben konnen (Kreuzknoten). Da-
nach wird der Verpackungssack vorbereitet, indem die Spanngummis ent-
spannt werden, das Aufzugsseil in die Grifftasche gesteckt wird und die
Klappen des Verpackungssacks nach unten eingeschlagen werden. Das
Packbesteck 1st zu dttnen und links neben den Verpackungssack zu legen.
Die Transporttasche ist zu ordnen und zusammengefaltet unter dem Pack-
besteck abzulegen.

353, 1. Packvorgang - Legen der Fallschirmkappe, Kontrolle der
Fangleinen

Der Packer hebt die linken Gurtpaare hoch, erfaBt die Fangleine 12 und
zicht diese nach links heraus. Diese nimmt der Packer in die linke Hand (an
der Basis), erfaBt mit der rechten Hand die benachbarte Fangleine 13,
schligt die Bahn 13 {iber die linke Hand ab, legt die Fangleine 13 auf die
Fangleine 12 und tbergibt diese der linken Hand. Die Bahn muB glatt her-
unterhidngen, die Fangleinen sind mit der linken Hand stiandig straff zu hal-

Legen der Fallschirm-
kappe (ersten 2 Bah-
nen)  [Bild 617.8)




Legen der Fall-
schirmkappe (letzte
Bahn) [Bild 617.9]

Ablegen der gepackten Fallschirmkappe auf den Packtisch  [Bild 617.10)

ten. Danach wird mit der rechten Hand die Fangleine 14 erfaBt und in
gleicher Weise verfahren. Auf diese Weise werden simitliche Bahnen der
Fallschirmkappe abgeschlagen. Der Helfer steht in Hohe der Mitte der Fall-
schirmkappe und unterstiitzt das richtige Herabfallen der Bahnen. Nachdem
als letzte die Bahn 11 abgeschlagen wurde, wird die Bahn 12 nach links her-
iibergelegt, so daB sich die Fangleine 12 obenauf befindet. AnschlieBend wird
die gelegte Fallschirmkappe iiber die Packtischkante gezogen und auf die
linke Seite abgelegt (analog erfolgt das Ablegen der Fallschirmkappe auf
der Feldpackbihn). Nun zihlt der Packer von oben beginnend 12 Bahnen
ab und legt diese auf die rechte Seite des Packtisches.
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Beachte:
Die Fallschirmkappe ist richtig gelegt, wenn sich der Stempel des Her-
stellerbetriebs auf der rechten oberen Bahn befindet,

Danach werden die Fangleinen noch einmal straff gezogen und die Befesti-
gung am Scheitel der Fallschirmkappe wird gelost.

Nun beginnt das Ordnen der Basis. Dazu werden zunichst die Fangleinen-
knoten der linken Seite iibereinandergelegt. dann wird Rahn fiir Bahn, von
links unten beginnend, der Basisrand geordnet. Nachdem die Basis der lin-
ken Seite sauber gelegt ist, wird sie mit einem Schrotbeutel beschwert. In
gleicher Weise wird die Basis der rechten Kappenhilfte geordnet und gelegt.
Nachdem dic Fallschirmkappe gelegt und die Basis geordnet ist, wird dic
Basis, auf der linken Seite beginnend, zur Mitte hin umgeschlagen und in

Abzithlen der Bah-
nen [Bild 617.11)

Basisrand ord-
nen  [Bild 617.12)




Basisrand umschlagen (Herz-
form) [Bild 617.13]

Herzform gelegt. Die Seiten der Basis sind so umzuschlagen, daB der untere
Teil der Breite des Verpackungssacks entspricht. Danach wird die gelegte
Kappe beiderseitig, von links beginnend, umgeschlagen und mit einem
Schrotbeutel beschwert

Beachte:
Beim Umschlagen missen die Bahnen und die Basis geordnet bleiben,

Der Helfer hat die Knoten der Fangleinen am Basisrand festzuhalten, und
der Packer kontrolliert die richtige Lage der Fangleinen. Dazu sind zunichst
die Fangleinen zu entwirren. Ist dies nicht erforderlich, so erfaBt der Packer
das Zwischengurtzeug und strafft die Fangleinen. Durch mehrmaliges leich-
tes Aufschlagen auf den Packtisch oder die Feldpackbahn werden dic
Fangleinen geordnet.

Das Zwischengurtzeug muB mit der Grifftasche nach oben liegen. Dann hebt
der Packer die oberen freien Gurtenden an.

Kontrolle der Fang-
leinen [Bild 61714
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Bei richtiger Lage der Fallschirmkappe und der Fangleinen wird die obere
Halfte der Kappe angehoben. Nun erfaBt der Packer die Fangleinen | und
24 (1. Fangleine von innen am rechten oberen D-Ring, 1. Fangleine von
innen am linken oberen D-Ring) sowie die Fangleine 12 (1. Fangleine von
innen am rechten unteren D-Ring) und begibt sich zur Basis. Die Fangleine |
muB am Basisrand oben rechts, die Fangleine 24 oben links und die Fang-
leine 12 unten rechts liegen.

Merke:

Nach diesen Titigkeiten hat der Packer, wenn er keine Packberechtigung
huat, den 1. Packvorgang beim Sprunggruppenfihrer abzumelden. Erst
nach der Kontrolle und Freigabe durch den Sprunggruppenfilhrer ist das
Packen fortzusetzen,

3.5.4. 2. Packvorgang - Einschlaufen der Fangleinen

Einzuschlaufen hat der Packer. Zuerst richtet er die kontrollierten Fang-
leinen so, daB alle Leinen in cinem Biindel parallel nebencinander liegen
Nun sind die Fangleinen in 40 cm Entfernung vom Zwischengurtzeug zu
erfassen und dort umzubrechen. Die Umbruchstelle ist durch die rechte
untere Gummischlaufe zu zichen,

Beachte:

Bevor die Fangleinen in die erste Gummischlaufe gezogen werden, ist
der Verpackungssack um 90° zu drehen und das Fangleinenbiindel in
Form cinertrompetenformigen Schlaufeaufden Verpackungssack zulegen.

Die Fangleinen sind nun locker von der rechten Gummischlaufe bis zur
linken oberen Fangleinenschlaufe (aus Fahrradschlauchgummi) zu fithren
und in gleicher Weise einzuschlaufen. Dieser Vorgang wiederholt sich von
rechts nach links und umgekehrt, bis am Ende noch eine Fangleinenlinge
in der Breite des Verpackungssacks ibrig bleibt.

Einschlaufen der
Fangleinen (erste
Schlaufe)

[Bild 617.15]
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Emgeschlaufte Fang-
leinen  [Bild 617.16

Beim Einschlaufen wird der Verpackungssack an die Kappe herangescho-
ben, die Fangleinenbiindel missen rechts und links eine gerade Linie bilden.

Beachte:
Bei Fangleinenschlaufen aus Fahrradgummi diirfen die eingeschlauften
Fangleinenbiindel 2 bis 4 cm iberragen

Nach dem Einschlaufen mul der Packer priifen, ob die Fangleinen von der
letzten Einschlaufstelle bis zu den D-Ringen irgendwo gegencinander ver-
dreht sind

Merke:
Wenn die Fangleinen nicht gegeneinander verdreht sind, ist der 2. Pack-
vorgang abzumelden

3.5.5. 3. Packvorgang - Einlegen der Fallschirmkappe, Verschlicfien des
Verpackungssacks

Vor dem Emnlegen ist der Verpackungssack um 9%0° zuriickzudrehen, dic
Klappen des Verpackungssacks sind auf dem Packtisch bzw. der Feldpack-
bahn zu ordnen und breit auszulegen. Der Packer erfaBt die Kappe an der
Basis und legt sie so auf den Verpackungssack, daB die Basis mit der oberen
Kante des Verpackungssacks abschlieBt. Die freie Fangleinenliange ist dabei
schlaufenformig auf die eingeschlauften Fangleinen zu legen. Die freien
Enden des Zwischengurtzeugs werden in die Ausschnitte der oberen Ver-
schluBklappe gesteckt und diec Abdecklaschen auf die Gurte gelegt

Die Fallschirmkappe ist facherartig auf dem Verpackungssack iibereinander
zu legen. Die Scheiteloffnung wird zum SchluB nach innen cingeschlagen.

Beachte:
Die Kappe mub beim Einlegen in Linge und Breite dem Verpackungs-

sack angepaBt sein.
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Nun ist der Verpackungssack mit der eingelegten Fallschirmkappe auf dem
Packtisch Giber Eck zu legen. .
Die Kegel werden durch nachstehend beschriebene Handgriffe geschlossen.

Kegel

Der Packer driickt mit der linken Hand, der Helfer mit der rechten die
cingelegte Fallschirmkappe fest nach unten auf den Boden des Ver-
packungssacks.

Der Packer erfaBt mit der rechten Hand, der Helfer mit der linken die
untere Klappe; sie zichen diese gemeinsam iiber die eingelegte Fallschirm-
kappe unter die linke bzw. rechte Hand, welche gleichzeitig nach unten
drickt.

Der Packer ergreift mit der linken und der Helfer mit der rechten Hand
dic obere Klappe des Verpackungssacks und zichen gemeinsam eine Ose
dieser Klappe iber den dazugehorigen Kegel der unteren Klappe des
Verpackungssacks.

Der Helfer driickt mit beiden Daumen die Ose fest auf den Kegel, und der
Packer steckt den Packstift in dic Bohrung des Kegels vor.

. Kegel

Der Helfer erfaBt mit der linken Hand die untere Klappe mit dem Kegel
und zieht mit der rechten Hand die Ose der oberen Klappe iiber den Kegel
Der Packer steckt den Packstift in dic Bohrung des Kegels vor.

Die Seitenklappe wird durch folgende Handgriffe geschlossen:
Seitenklappe links

Der Helfer erfaBt mit der rechten Hand die Seitenklappe des Verpackungs-
sacks und legt die Laschendse iiber den Kegel

Der Packer unterstiitzt diesen Vorgang mit beiden Hiinden, indem er dic

Einlegen der Fallschirm- Einlegen der Fallschirm-
kappe  [Bild 617.17a) kappe [Bild 617.17b)
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Schliefen des Ver-
packungssacks (ohne
L.Ose) [Bild617.18)

SchlieBen des Ver-
packungssacks (mit
L.Ose) [Bild 617.19]

Seitenklappe und damit den gesamten Verpackungssack an den Kdrper
driickt.

Der Helfer zicht den Packstift heraus, legt dic Laschendse auf den Kegel
und verschlieBt ihn wieder mit dem Stift. Die rechte Seitenklappe wird ebenso
geschlossen, es wechseln lediglich die Handgriffe von Packer und Helfer

Beachte:
Beim VerschlieBen des Verpackungssacks ist darauf zu achten, dall kein
Gewebe zwischen Zeltdse und Kegel liegt.

Nun wird das Aufzugsseil unter das rot gekennzeichnete Gewebe der Griff-
tasche gesteckt. Der Helfer zieht nacheinander die Packstifte heraus und
driickt dabei mit beiden. Daumen die Ose fest auf den Kegel: der Packer
steckt den jeweils entsprechenden Stift des Seils in die Bohrung des Kegels.
Hierbei muB der Aufzugsgriffl nach vorn herausgezogen werden, um das
Einfithren des Stiftes in den Kegel zu erméglichen
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Einfuhren des
Aulzugs-
griffs  [Bild 617.20]

Beachte:

Wenn beim VerschlieBen des Yerpackungssacks das Aufzugsseil nicht
unter das rot gekennzeichnete Gewebe der Grifftasche gefithrt wird, ist
eine einwandfreie Offnung, vor allem beim Ziehen nach links oder rechts,
nicht moglich. Das Aufzugsseil muB rechts am Aufzugsgrifl anliegen

3.5.6. Verstreichen des Rettungsfallschirms ond Spannen der Spann-
gummis

Der Falischirm ist mit dem Verstreichlineal oder nur mit der Hand zu ver-
streichen. Vom KegelverschluB aus ist nach links und rechts bis zum Boden
des Verpackungssacks jede Verstreichlasche unter die Seitenklappe zu schie-
ben, so daB keine Falien entstehen.

Beachte:
Beim Verstreichen 1st darauf zu achten, daB die Fallschirmkappe nicht
beschidigt wird.

Die Spanngummis sind an den Klappen des Verpackungssacks an den Osen
zu befestigen und festzuklemmen.

Beachte:
Die beiden Spanngummis der oberen VerschluBklappe sind nicht durch
den Aufzugsgriff zu zichen.

Wenn der Fallschirm zur sofortigen Benutzung gepackt wird, werden die
Spanngummis gespannt, Andernfalls werden sie unmittelbar vor dem Ein-
satz gespannt.

Merke:
Die VerschluBstifte sind mit einem Faden zu versiegeln. Das Klebeband
ist mit dem Packdatum und der Unterschrift des Packers zu versehen,
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3.5.7. Ausfiillen des Fallschirmbegleithefts

Der Packer triigt ab Seite 14 des Fallschirmbegleithefts »Eintragung iiber
das Packen des Fallschirms« in der Reihenfolge der einzelnen Spalten von
links nach rechts beginnend ein:
1. Spalte
die laufende Nr. des Packens;
2. Spalte
das Datum. an dem der Fallschirm gepackt wurde;
. Spalte
seinen Namen in Druckschrift;
4. Spalte
cinsatzbereit;
Spalte
bleibt frei (wird erst dann cingetragen, wenn er zusitzlich oder zum
Rettungssprung genutzt wurde):
6. Spalte
die Unterschriften des Packers und des Helfers.
Nach Ausfiillen des Fallschirmbegleithefts ist der 3. und letzte Packvorgang
beim Sprunggruppenfithrer abzumelden; gleichzeitig ist das Fallschirm-
begleitheft vorzulegen.

v

n

3.58. Befestigung am Sprungfallschirm

Der Rettungsfallschirm wird mit dem Sprungfallschirm mittels der Kara-
binerhaken, welche mit dem Gurtzeug des Rettungsfallschirms vernitht sind,
verbunden. Die Karabinerhaken werden in die AnschluBbiigel der Kappen-
schnelltrennverschliisse eingeklinkt. Der Verpackungssack des Rettungs-
fallschirms wird mit dem Verpackungssack des Sprungfallschirms durch
einen verstellbaren und trennbaren PAS-Gurt verbunden. Die Trennung
erfolgt durch Steckschlosser; fir die Verstellbarkeit sind Klemmschnallen

Befestigung des BE-7
am Sprungfallschirm
(von der

Seite)  [Bild 617.21)
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Karabinerhaken am
KappenschnelltrennverschluB
eingeklinkt [Bild 617.22)

vorgesehen, Nach dem VerschlieBen der Steckschldsser ist der Rettungsfall-
schirm durch Anzichen der freien Enden des Befestigungsgurts fest mit dem
Sprungfallschirm zu verbinden. Ist kein PAS-Gurt vorhanden, so wird der
Verpackungssack des Rettungsfallschirms mit dem Verpackungssack des
Sprungfallschirms durch Spanngummis verbunden, an denen ein Karabiner-
haken befestigt ist.
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4. Lagerung, Pflege und Wartung von Fallschirmen [618]
4.1. Regeln der Lagerung

4.1.1. Lagerung im Fallschirmlager

Ein Fallschirmlager muB trocken, staubfrei, gut liftbar und gegen Sonnen-
einstrahlung geschiltzt sein. Die Fallschirme werden in Fallschirmlager-
schriinken oder Regalen aufbewahrt, die von den Wiinden sowie von Heiz-
kérpern einen Abstand von mindestens 50 cm haben. Am Schrank bzw. an
den Regalen sind Aufschriften mit Typ und Werknummer der Fallschirme
anzubringen.

Die Fenster im ErdgeschoB eines Fallschirmlagers miissen vergittert scin.
Ste sind zum Schutz der Fallschirme gegen Sonnenstrahlen weil zu streichen
oder zu verhiingen. Im Fallschirmlager ist stiindig eine Temperatur zwischen
10°C und 25°C und eine relative Luftfeuchtigkeit von 30 bis 70%, einzuhalten.
Diese Lagerungsbedingungen sind mittels Thermohygrographen stindig
aufzuzeichnen und nachzuweisen. Fallschirme diirfen nicht zusammen mit
Olen, Sauren, Farben u. & gelagert werden.

Fallschirme kénnen sowohl im gepackten als auch im lagermaBig gepackten
Zustand in den Transporttaschen gelagert werden.

Fallschirmlager sind mit Rauchverbotsschildern und Feuerldschern auszu-
statten. Allen Unbefugten ist das Betreten des Fallschirmlagers zu verbieten,
Abgeschriebene Fallschirme diirfen nicht zusammen mit einsatzbereiten
gelagert werden. Sie sind ebenso wie Ausbildungsfallschirme besonders zu
kennzeichnen. In Fallschirmlagern sind die Fallschirme stets komplett zu
lagern. Auswechselbare und Ersatzteile sind extra zu lagern, die Schriinke
sind zu beschriften.

Im Fallschirmiager muB ein Fallschirmpacktisch von 12 m Linge aufzu-
stellen sein, um eine einwandfreie Kontrolle und Durchsicht der Fallschirme
zu gewihrleisten.

Wenn keinTrockenturm vornanden ist, sind Vorrichtungen zum Aufhidngen
der Fallschirme fiir das Liiften oder Trocknen anzubringen.

Ordnung und Sauberkeit ist oberstes Gebot im Fallschirmlager und mull
von allen im Fallschirmdienst der NVA tiitigen Genossen gefordert werden
Als Fallschirmlager konnen beliebige Raume cingerichtet werden, Sie miis-
sen jedoch den genannten Forderungen entsprechen.

4.1.2. Lagerung im Fallschirmwagen

Die Fallschirme lagern in Regalen. Sie sind gegen Herausfallen wihrend
des Transports zu sichern. Fallschirmwagen miissen ebenfalls die unter4.1.1.
genannten Lagerungsbedingungen aufweisen. Dazu miissen die Fallschirm-
wagen gut liftbar und fiir Winterbedingungen heizbar sein. Das Heizen
der Fallschirmwagen ist zu beaufsichtigen. Fallschirmwagen sind stets ver-
schlossen zu halten, zu versiegeln und zu bewachen.
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4.1.3. Lagerung unter feldmiiBigen Bedingungen

Abhingig von der Aufgabe einer Einheit kann eine feldmiBige Lagerung von
Fallschirmen notwendig werden. Unter allen Bedingungen bleibt die For-
derung bestchen, die Fallschirme gegen Feuchtigkeit zu schiitzen.

Dazu sind zundchst vorhandene Gebdude, Schleppdicher u. & zu nutzen.
Fehlen derartige Riume, dann konnen die Fallschirme in Zelten, in Laub-
hiitten oder in Stapeln gelagert werden. Dazu sind sie auf Rosten (20 cm
vom Erdboden entfernt) zu stapeln und mit Zeltbahnen abzudecken.

Beachte:
Feldpackbahnen bicten keinen 100%igen Schutz gegen Niederschliige.
Sic konnen deshalb nur kurzzeitig fir diesen Zweck verwandt werden.

Um die Zelte, Laubhiitten und Stapel sind Wassergriiben zu ziechen. Unter
feldmiBigen Bedingungen eingelagerte Fallschirme sind stindig zu bewachen
und vor dem Einsatz griindlich auf eingedrungene Feuchtigkeit zu kon-
trollieren.

4.2, Pflege, Wartung und Durchsichten von Fallschirmen im Fall-
schirmlager

Alle fir den Fallschirmsprungbetricbsdicnst eingesetzten Fallschirme sind
periodisch durchzusehen und zu liiften. "

Die Liiftungszeit betriigt bei Fallschirmen mit Natur- oder Polyamidseiden-
kappe 6 Stunden. Fallschirmkappen aus Baumwollbatist sind 24 Stunden zu
liften. Danach sind die Fallschirme entweder fiir den Einsatz neu oder lager-
maBig zu packen.

Die bei der Durchsicht bzw. beim Umpacken festgesteliten Miingel sind
durch Reparatur oder Auswechseln der unbrauchbar gewordenen Teile zu
beseitigen.

Beim Liiften sind die Fallschirme entweder in Trockentiirmen oder so auf-
zuhiingen, daB die Kappe frei herabhiingt.

4.3. Umgang mit Fallschirmen beim Fallschirmsprungbetriebsdienst

Es ist verboten, neben den Fallschirmen zu rauchen, sic am Boden zu schlei-
fen, zu werfen bzw. unbewacht zu lassen. Des weiteren diirfen sie nicht als
Sitzgelegenheit benutzt werden. Beim Fallschirmsprungbetriebsdienst sind
die Fallschirme nicht unnétig lange der direkten Sonneneinstrahlung aus-
zusetzen.

4.3.1. Ordnung beim Packen unter feldmiifigen Bedingungen

Unter feldmédBigen Bedingungen wird auf Feldpackbahnen in der Pack-
zone gepackt. Es ist verboten, die Fallschirme auf feuchtem Boden, an stau-
bigen Stellen, in der Nihe der Abstellplitze von Kfz. oder nahe bei Treib-
und Schmierstofflagern zu packen.
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Fallschirme sind im Freien nur auf Feldpackbahnen abzustellen. Bei ein-
setzendem Regen, Schneefall bzw. mit der Dimmerung auftretender Feuch-
tigkeit ist das Packen sofort einzustellen.

Bei Regen kénnen vorhandene Gebiude bzw. Packzelte fiir das Packen
genutzt werden.

43.2. Besonderheiten beim Bergen des Fallschirms nach der Landung

Beim Bergen des Fallschirms nach der Landung miissen die Kappe und Fang-
leinen mehrmals aufgeschiittelt werden, um Staub, Gras und anderen Schmutz
zu entfernen. Im Winter ist der Schnee, der eventuell auf die Kappe geraten
ist, beim Bergen abzuschiitteln. Dabei ist zu beachten, daB im Winter der
Fallschirm nur mit Handschuhen geborgen werden sollte, um ein Auftauen
des Schnees am Gewebe zu verhindern.

Wurde die Fallschirmkappe bei der Landung naB oder verschmutzt, so ist sie
vor dem Packen zu trocknen bzw. zu reinigen.

Ol- oder andere Flecken sind mit reinem Benzin, Benzol oder Spiritus zu
entfernen.

4.3.3. Behandlung der Fallschirme nach Wasserspriingen

Fallschirme, die zu Wassersprungen eingesetzt wurden, sind anschlicBend
im Trockenturm oder im Fraen zu trocknen. Beim Trocknen im Freien sind
sic entweder an einem Trockengeriist aufzuhdngen oder auf ciner Rasen-
fliche auszubreiten.

Beachte:
Fallschirm nicht an Polleine, sondern an alter Fangleine aufhiingen.

Dabei ist eine direkte Sonneneinstrahlung zu meiden. Fallschirme, die in
Salzwasser eingesetzt wurden, sind vor dem Trocknen mit StuBwasser zu
spiilen. Es ist nicht gestattet, das Wasser aus dem Fallschirm auszuwringen.
Nach dem Trocknen sind dic Metallteile sorgfiltig zu fiberpriifen. Rost-
stellen sind zu beseitigen und die Metallteile anschlieBend mit Vaseline zu
konservieren.

44, Transport von Fallschirmen

Fallschirme sind grundsitzlich nur in den Transporttaschen zu transpor-
tieren. Beim Transport auf Kfz ist die Ladefliche zu sdubern und mit Pack-
bahnen auszulegen. Bei lingerem Transport (z. B. Einschicken ins Hersteller-
werk) ist darauf zu achten, daB der Fallschirm im sauberen und trockenen
Zustand versandt wird.

Es ist verboten, Fallschirme mit sperrigen Gegenstinden, Olen und Ben-
zinen, Akkumulatoren u. . gleichzeitig zu transportieren,

Beim Transport von Fallschirmen im nassen Zustand (nach Wassersprun-
gen) mit Kfz sind auch die Bordwinde von innen mit Planen auszuschlagen.
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S, Aufbau und Wirkungsweise des Fallschirmsprung-
automaten [619]

5.1, Verwendung

Der Fallschirmsprungautomat ist fir das Offnen des Doppelkegelschlosses
bestimmt und fungiert als Sicherheitsgeriit, wenn das DoppelkegelschloB
nicht durch das Aufzugsseil gedffnet wird.

Dieses Gerit kann cbenfalls als halbautomatische Einrichtung verwendet
werden, die das DoppelkegelschloB nach einem virgegebenen Zeitraum
Offnet.

Gesamtansicht des
Fallschirmsprungauto-
maten  [Bild 619.1)

5.2 Technische Angaben
- Ansprechbereich des Fallschirmsprungautomaten
entsprechend der Zeit von2bis Ss
entsprechend der Hohe
- KAP-3P von 500 bis 4000 m
- PPK-U von 300 bis 8000 m
(iiber Meeresspiegel entsprechend
Standardatmosphiire)

das Geriit funktioniert normal
innerhalb des Temperaturbereichs von — 60°C bis + 60°C
das Gerdt betitigt den Zug-
mechanismus 70 4 3 mm
Bei emner riicklaufigen stufenweisen Verlagerung des eingesetzten Sicherungs-
stifts in den Grenzen von S mm und beim Biegen der Ose des Sicherungs-
stifts nach beliebiger Seite darf der Mechanismus auch nicht um einen Zahn
des Ankerrades ablaufen.
- Die Ansprechzeit des Uhrmechanismus nach cinem AbreiBen des Sperr-
hebels vom Aneroidmittelstiick des Aneroiden liegt zwischen 0.8 und 1 25,
- Das Gerit vertriigt eine Uberlastung bis 24 g in belicbiger Richtung.
Das Gerit arbeitet bei ciner relativen Luftfeuchte von 95 bis 98 und
normaler Temperatur,
Die Masse des Geriits betrigt hochstens 950 g



Aufbau des Fallschirmsprungautomaten  [Bild 619.2]

| - Gehiluse; 2 - Ausgleich; 3 - Anschlag: 4 - bicgsamer Sicherungsstift:
S - PlungerverschluB; 6 - Rolle; 7 - groBes Endstiick: 8 - Rohr: 9 - Mutter;
10 - Dichtung: 11 - Gegenmutter: 12 - Einlage: 13 - Stopfbuchse: 14 - End-
stilck des Kabelschlauchs: 15 - verlingerte Einlage: 16 - Ose: 17 - Schlitz-
schraube; 18 - kleines Endstiick; 19 - Gewindezwischenstiick ; 20 - Uberwurf-
mutter; 21 - Bajonettmutter; 22 - Endstiick; 23 - Metalliberzug; 24 - Bow-
deniiberzug; 25 - Seilzug; 26 - Fithrungsbuchse: 27 - Kappe; 28 - innere und
auBere Feder: 29 - Spezialmutter: 30 - Schraube; 31 - Stopfen; 32 - Kolben:
33 - Sperrklinke; 34 - Gummidimpfer: 35 - Hilse: 36 - Fassonscheibe:
37 - Kappe; 38 — Visierstrich;: 39 - Hohenskala: 40 - Feder: 41 - Buchse:
42 - Dichtung; 43 - untere Platte: 44 - Einstellrad: 45 - Schraube: 46 - Spezial-
scheibe; 47 - Feststeller; 48 - Einstellzahnrad: 49 - Schraube: 50 - Feststeller:
51 - Schraube: 52 - Plombe: 53 - Dichtung: 54 - Fassonscheibe: 55 - Schraube:
56 - Deckel; 57 - Schraube: 58 - Buchse: 59 - Schraube; 60 - Plexiglas
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5.3. Aufbau des Geriits

Der Aufbau des Fallschirmsprungautomaten ist in den Bildern 619.2 und
619.3 dargestellt. Alle Mechanismen des Geriits konnen in die folgenden
Hauptteile untergliedert werden: Uhrmechanismus, Sperrhebel, Aneroid-
cinrichtung, Zugmechanismus.

54. Arbeitsprinzip und Zusammenwirken der Teile

Der Fallschirmsprungautomat ist ein kombiniertes Gerit und besteht aus
miteinander verbundenem Uhrmechanismus und Aneroideinrichtung,
Das Gerit wird durch Herausziehen des biegsamen Sicherungsstifts in Titig-
keit versetzt. Bei Spriingen aus einer Héhe, die geringer ist als die auf der
Hohenskala des Gerits eingestellte, 16st der Uhrmechanismus den Zug-
mechanismus aus, der das DoppelkegelschloB offnet.
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Kinematisches Schema  [Bild 619.3)

| - Zeitskala; 2 - Zeiger: 3 - Sperrklinke: 4 - Sperrad: 5 - Ankerrad; 6 - Anker-
biigel: 7 - Ausgleich: 8 - biegsamer Sicherungsstift; 9 - Anschlag: 10, 12 und
14 - Triebling: 11 und 13 - Rad; 15 - Schraube; 16, 17 - Federn; 18 - Uber-
wurfmutter, Schlitzschraube und Ose: 19 - Seilzug: 20 - Fuhrungsrohr;
21 - Federn; 22 - Rolle: 23 - Sperrklinke; 24 - Kolben; 25 - verlingerte Achse;
26 - Fithrungshebel: 27 - Sektor: 28 - Gummidampfer: 29 - Kappe: 30 - ver-
tikale Fiihrung: 31 - Schraube; 32 - Sperrhebel: 33 - Hohenskala: 34 - Aneroid:
35 - Aneroidmittelstiick ; 36 - Buchse: 37 - Rad; 38 - obere Platte; 39 - untere
Platte; 40 - Ritzel; 41 - Schraube; 42 - Visier
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Ist die Hohe groBer als die auf der Hohenskala des Gerits cingestellte,
sperrt die Ancroideinrichtung (Aneroid) den Uhrmechanismus und 1iBt
diesen solange nicht arbeiten, bis der Fallschirmspringer eine Hohe erreicht,
die dic auf der Skala des Gerits eingestellte um 100 m iberschreitel. An-
schlieBend lauft der Uhrmechanismus die restlichen 0,8 bis 1.2 s ab und 16st
in der vorgegebenen Hohe aus.

Der Uhrmechanismus arbeitet mit gchemmten Ankerlauf - der Anker-
biige!l berithrt fast wihrend der gesamten Schwingungszeit das Ankerrad.
Die Wirkungsweise des Ancroiden basiert auf dem Zusammenhang zwi-
schen dem atmospharischen Druck und der elastischen Deformation des
Aneroiden.

5.5, Einstellung des Geriits (Bild 619.3)

Dic Hohenskala 33 ist mit dem Aneroiden 34 verbunden. Durch Skalenein-
stellung gegeniiber dem Visier mittels Schraube 41 wird iiber Ritzel 40 und
Rad 37 die Buchse 36 mit dem Aneroiden verschoben. Je groBer die Hohe
auf der Skala eingestellt wird, um so tiefer sinkt der Aneroid 34 und demzu-
folge auch das Aneroidmittelstiick 35 in bezug auf die obere Platte 38. Die
Hohenskala wird mit einem Schraubenzieher eingestelll, der zum Zubehor
des Geriits gehort.

Merke:
Bet Fallschirmspringen mit ausschlieBlicher Benutzung der Zeitskala ist
dic Hohenskala auf 4000 m emnzustellen.

5.6. Fiihrung des Begleithefts

Beim Fallschirmsprungbetriebsdienst hat der Fallschirmspringer mit dem
Gerit auch das Begleitheft mitzufithren und die Eintragungen sauber und
gewissenhaft vorzunchmen.

Der Fallschirmspringer trigt ab Seite 14 des Begleithefts in der Reihenfolge
der einzelnen Spalten von links nach rechts beginnend ein:

1. Spalte: Ort und Datum des Einsatzes;

2. Spalte: die Anzahl der taglichen Einsitze;

1. Spalte: Unterschrift des Fallschirmspringers.

Beachte: '
Simtliche Fintragungen im Begleitheft sind mit Tinte oder Kugelschreiber
vorzunchmen.

8.7 Kontrollen und Priifungen

Der Fallschirmspringer hat den Fallschirmsprungautomaten vor und nach
dem Einsatz auf scine Beschaffenheit und Funktion zu iiberpriifen.
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Kontrolle vor dem Einsatz
Vor dem Einsatz sind die Sichtpriifung und die Funktionsprobe am Boden
durchzufiihren.

Reihenfolge der Sichipriifung :

1. die Eintragungen im Begleitheft;

2. das Gehiuse mit dem Fithrungsrohr;

3. der Kabelschlauch mit dem Seilzug:

4. die Schlitzschraube, Ose und Uberwurfmutter:
5. der Sicherungsstift;

6. die Stellung des Aneroidmittelstiicks.

Die Funktionsprobe ist am Boden vor der ersten Montage am Fallschirm
des jeweiligen Sprungtages und nach Landungen, bei denen der Fallschirm-
sprungautomat hart beansprucht wurde (starker Landeaufprall, Schieifen
nach der Landung u. a.), durchzufithren.

Reihenfolge der Funktionsprobe :

. befohlene Hohe einstellen:

. Sicherungsstift einsetzen und Funktion des Staubschutzes iiberpriifen;

. Fallschirmsprungautomaten spannen;

. Sicherungsstift riickliufig stufenweise in den Grenzen von 5 mm bei
gleichzeitiger Drehung der Ose des Sicherungsstifts bewegen ;

. Sicherungsstift herauszichen, Uhrwerk muB gleichmiBig ablaufen.

1) -

i

Beachte:
Besonders ist auf das ungehinderte Ubergleiten des Sperrhebels iiber das
Aneroidmittelstiick zu achten.

Kontrolle nach dem Einsatz

Die Kontrolle nach dem Einsatz ist am Ende des Fallschirmsprungbetriebs-
dienstes (tiglich) durchzufiihren. Sie hat zum Ziel, die Einsatzbereitschafl
des Fallschirmsprungautomaten festzustellen und die Eintragungen im
Begleitheft liickenlos zu fiihren.

Bei der Kontrolle nach dem Einsatz wird die Sichtpriifung, bei Verdacht
auf Beschddigung des Geriits (StoB, Schleifen) die Funktionsprobe durch-
gefihrt,

Sichtpriifung und Funktionsprobe werden wie bei der Kontrolle vor dem
Einsatz vorgenommen.

Merke:
Periodische Priifungen (Kontrolle des Zugmechanismus, Priifung des An-
sprechfehlers des Geriits gemiB der Zeitskala und der Hohenskala) der
Fallschirmsprungautomaten werden nicht vom Fallschirmspringer durch-
gefihrt,
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5.8. Montage am Fallschirm

Fiir Fallschirmspriinge mit Stabilisierungseinrichtung ist der Fallschirm-
sprungautomat mit kurzem Kabelschlauch (240 mm) zu verwenden.
Zuerst ist die Automatenleine fiir den stabilisierten Fall mit der Schlaufe
an der Aufzugsleine (mittlere Schlaufe) zu verbinden. Danach ist der Fall-
schirmsprungautomat entsprechend der vom Sprungleiter befohlenen Hohe
einzustellen und die Kontrolle vor dem Einsatz durchzufiihren.

Merke:
Beim Einsatzpacken betrigt die Hoheneinstellung 500 m.

Nun ist der Fallschirmsprungautomat zu spannen und auf 5 s Markicrung
ablaufen zu lassen. Der Sicherungsstift ist mittels des Gummis (bis 250 km /h)
oder des Sicherungsfadens (iiber 250 km/h) am Fallschirmsprungautomaten
und an den Automatenleinen fir den stabilisierten Fall zu sichern.

- Den Bajonettstift des Kabelschlauchs in die Offnung der Platte vom
DoppelkegelschloB stecken, mit einer Drehung um 90° verriegeln und
danach den Kabelschlauch mit den 2 Bindern unterhalb des Bajonett-
verschlusses festbinden.

Beachte:

Vordem Festbinden des Kabelschlauchs ist zu priifen, ob das Automaten-
seil mit der Ose bis zum Nocken am DoppelkegelschloB geniigend lang
ist; wenn nicht, ist es auf die erforderliche Linge einzustellen.

Die Ose des Automatenseils und die Ose des Aufzugsseils fir den stabili-
sierten Fall sind auf die Nocken des Doppelkegelschlosses zu legen, und
das VerschluBteil des Doppelkegelschlosses ist soweit nach links zu drehen,
bis dic Osen gesichert sind.

- Die Verriegelungsbinder mit den SchloBdsen auf die Kegel des Doppel-
kegelschlosses stecken und den VerschluBteil bis zum Anschlag nach
links drehen.

|

Beachte:
Der VerschluBteil ist mit einem Sicherungsfaden (ReiBfestigkeit etwa 10 kp)
gegen unbeabsichtigtes Offnen zu sichern.

Die Schutzklappe zum Abdecken des Doppelkegelschlosses ist zu schlieBen.

Merke:

Vor dem Einsatz ist die Montage des Fallschirmsprungautomaten durch
den Sprunggruppenfiihrer und den Diensthabenden der Endkontrollinie
zu iberpriifen.



59. Umgang, Lagerung und Transport

Der Fallschirmsprungautomat erfordert wie jedes andere Prizisionsgerit
cine sorgfiltige Behandlung. Besonders ist er vor starken Temperatur-
schwankungen, Staub und Sonneneinstrahlung zu schiitzen.

Die Lagerungsbedingungen der Fallschirmsprungautomaten sind die glei-
.chen wie bei Fallschirmen.

Beachte:
Es ist verboten, Fallschirmsprungautomaten mit Chemikalien, Sduren
und Laugen in cinem Raum zu lagern.

Werden Fallschirme lagermiBig verpacktund im Fallschirmlageraufbewahrt,
s0 sind die Automaten vom Fallschirm zu demontieren und gesondert zu
lagern. Dazu sind die Fallschirmsprungautomaten zu entspannen, auf die
niedrigste Hohe cinzustellen und in speziellen Holzkisten (einzeln oder in
Gruppenkiisten) in Regalen oder Fallschirmlagerschriinken zu lagem.
Der Transport von Fallschirmsprungautomaten ist

- an Fallschirmen montiert,

~ in Originalverpackung und

- in Einzel- bzw. Gruppenkisten gestattet.

Beim Transport von an Fallschirmen montierten Automaten ist darauf zu
achten, daB die Fallschirme richtig in den Transporttaschen verpackt sind.

Beachte:

Automaten sind unter gleichen Bedingungen wie Fallschirme zu trans-
portieren.
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6. Fallschirmjigertornister (FJT-68) [620]
6.1. Verwendung

Der Fallschirmjigertornister dient zum Mitfiithren von Ausriistungsgegen-
stinden und Kampfmitteln beim Fallschirmspringen. Er wird am Mann
mitgefiihrt und garantiert nach dem Absprung ein bequemes Tragen.

6.2. Technische Angaben
Abmessungen

Hdéhe 320 mm

Breite 360 mm

Tiefe 200 mm

Tragfihigkeit 25 kg

Gesamtansicht des
FIT-68  [Bild 620.1)

6.3. Aufbau und Teile des Fallschirmjigertomisters

Der Fallschirmjigertornister besteht aus Tornisterranzen, Haltegurten,
Tragegurien, AblaBleine und Zellgummicinlage.

Der Tornisterranzen ist aus wasserdichtem Spezialgewebe geniht und innen
durch ein Gurtgewebe verstirkt. Die Riickenpartie ist zusitzlich durch eine
S mm dicke Schaumgummieinlage gepolstert. Er ist kastenformig und durch
4 Klappen verschlieBbar.

An den AuBenseiten des Ranzens sind befestigt: die verstellbaren Trage-
gurte, zwei Haltegurte, die Schlaufen fiir Mantelriemen, die Schnallgurte,
die Gummischlaufen fiir die AblaBleine und die Karabinerhaken zum Ein-
klinken in den D-Ring der Koppelschlaufe.
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Fallschirmpiger miut
zum Sprung ange-
legtem Torni-

ster  [Bild 620.2)

Die Haltegurte sind fiir die Befestigung des Tornisterranzens am Gurtzeug
des Sprungfallschirms bestimmt. Die beiden Enden der Haltegurte werden
in die dafiir vorgeschenen Trennschnallen am Haupttragegurt des Gurizeugs
gefiihrt.

Die Tragegurte dienen der Befestigung der AblaBileine vor und withrend des
Sprunges und zum Tragen des Tornisters nach der Landung.

Die Tragegurte bestehen aus 2 oberen und 2 unteren verstellbaren Gurten,
Die oberen verstellbaren Tragegurte sind zum bequemen Tragen des Fall-
schirmjigertornisters gepolstert.

Die AblaBleine besteht aus einem 10 m langen PAS-Schlauchband. An cinem
Ende befindet sich ein Karabinerhaken, das andere Ende ist zu einer Schlaufe
verniht. Die Schlaufe dient zur Befestigung an den Beingurten des Gurt-
zeugs am Sprungfallschirm, der Karabinerhaken fiir die Befestigung an den
Tragegurten des Tornisters.
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6.4. Mitfiihren des Fallschirmjiigertornisters

6.4.1. Beim Fallschirmsprung

Nach dem Packen des Tornisters sind die oberen und unteren Tragegurte
zu kreuzen, um den Tornister zu legen und mittels der Karabinerhaken und
der D-Ringe zu verbinden. Der Karabinerhaken der AblaBleine istam Kreu-
zungspunkt durch die oberen Tragegurte zu zichen und in die AblaBleine
cinzuklinken. Die gesamte Linge der AblaBleine ist in die auswechselbaren
Gummischlaufen, die sich an den der oberen Klappe befinden, einzuzichen.
Dic Beingurte des angelegten Sprungfallschirms werden durch die Schlaufe
der AblaBleine gesteckt, und die Schlaufe der AblaBleine wird bis zum Sitz-
gurt zuriickgeschoben. Danach wird die zusammengelegte Transporttasche
in die Weichteile gelegt, und dic Beingurte werden verschlossen. Nun setzt
sich der Fallschirmjiger auf den Fallschirmtornister, fihrt mit Unterstiit-
zung cines Helfers die freien Enden der Gurte des Fallschirmjagertornisters
in die linke und rechte Trennschnalle am Haupttragegurt des Gurtzeugs
und zieht den Fallschirmjigertornister gleichmaBig fest an.

Der Fallschirmjiiger steht auf. und der Fallschirmjdgertornister ist fertig
zum Sprung angelegt.

Merke:

Nach dem Kommando »Fertigmachen« ist im Absetzflugzeug/Hub-
schrauber nochmals die richtige Lage des Fallschirmjigertornisters zu
kontrollieren (die freien Gurtenden sind nochmals festzuzichen).

In 100 bis 50 m Hohe ist der Fallschirmjigertornister zu 16sen. Dazu sind
die Trennschnallen mit den Hinden zu erfassen und nach oben anzuheben.

Beachte:

~ Nicht nach oben fest andriicken, sonst verklemmt sich der Gurt an
der Trennschnalle.

~ FErst dann trennen, wenn die Sicherheit nicht durch Mitspringer becin-
trichuigt wird.

- Wenn die Trennung bis etwa 20 m Hohe nicht erfolgte, ist mit dem Fall-
schirmjigertornister zu landen.

6.4.2. Beim Marsch

Der Fallschirmjigertornister wird mit Hilfe der Tragegurte auf dem Riicken
getragen. Durch die Schiebeschnallen kénnen die Tragegurte der Korper-
groBe angepaBt werden. Der Karabinerhaken am Boden des Fallschirm-
jiigertormsters wird am Koppel in den D-Ring mit Schlaufe eingeklinkt.
damit er bei allen Bewegungsarten nicht verrutscht. Bei lingeren Marschen
sind die verschiebbaren Polster so einzustellen, daB der Fallschirmjiger-
-ornister bequem zu tragen ist.
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Ablassen des
FIT-68 [Bild 6203

6.5. Wartung und Pflege des Fallschirmjigertornisters

Die AuBienseite wird durch Abbirsten des trockenen Tornisters gereinigt
Verschmutzungen im Tornister konnen durch Auswaschen mit einem mild-
wirkenden Waschmittel bei einer Hochsttemperatur von 40°C und nach-
folgendem Spiilen mit klarem Wasser beseitigt werden. Ber anderen
Verschmutzungen (wie Ol- oder Fettflecke) konnen handelsiibliche Flecken-
wasser oder Schaumreiniger nach Gebrauchsanweisung angewandt wer-
den. Spiilen mit klarem Wasser ist notwendig

Fallschirmjiger mit
FJT-68 beim
Marsch [Bild 620 .4)
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7. Bodenausbildung [621]
7.1. Allgemeines

Dic Bodenausbildung hat das Ziel, den Fallschirmspringer
mit den theoretischen Grundlagen des Fallschirmsprungs vom Einsteigen
in das Absetzflugzeug bzw. Hubschrauber bis zur Landung vertraut zu
machen:
zu befihigen, die theoretischen Kenntnisse in der Praxis fehlerlos anzu-
wenden; \

- in allen Sprungsituationen zu befdhigen, reaktionsschnell und immer
richtig zu handeln.

Beachte:

Die Bodenausbildung erfordert vom Fallschirmspringer hohe geistige
und korperliche Konzentration, militdrische Disziplin, Mut und ausge-
zeichnetes Reaktionsvermogen!

Nach dem Absprung hiingt das Leben vom persdnlichen Konnen und
vom Beherrschen aller Situationen ab.

1.2, Fallschirmsprung

Fallschirmspriinge werden in der Regel als Gruppen- und erweiterte Grup-
penspriinge durchgefiihrt. Sic dienen dazu, Fallschirmjiger in das Hinter-

Windriehteng

L= 050m

. -

-—

Schema zur Berechnung der Abdnift  [Bild 621.1)
- Die durchschmittliche Windgeschwindigkeit betriigt 7 m's.
Die Sinkgeschwindigkeit v beim Fallschirm RS-4/3 betriigt 4 m s.
Die Offnungshohe des Fallschirms ist 600 m.
Die Abdrift ist 1050 m groB.
AP - Absetzpunkt
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land des Gegners zu transportieren mit dem Ziel der Erfiillung von mili-
tarischen Aufgaben. Fallschirmspriinge kénnen mit Sofortéfinung des Fall-
schirms (beim Einsatz aus geringen Héhen) und mit stabilisiertem Fall (beim
Einsatz aus mittleren und groBen Hohen) durchgefiihrt werden.
Der Fallschirmsprung beginnt mit dem Packen der Fallschirme.

Merke:

Oberfliichlichkeiten beim Packen der Fallschirme werden dem Fallschirm-
jiger im Absetzflugzeug bzw. Hubschrauber voll bewult, beeintriichtigen
die geistige Vorbereitung auf den Sprung und lassen ihn unsicher werden!

Die Fallschirmspringer werden vom Absctzflugzeug bzw. Hubschrauber
zum Absetzplatz geflogen und erhalten durch den Absetzer dds Kommando
zum Sprung. In der Regel flicgt dabei das Absctzflugzeug den Absetzplatz
entgegen der Windrichtung an. Der Absetzer errechnet fur die jeweiligen
Bedingungen die Abdrift. Dadurch wird die genaue Landung im vorher fest-
gelegten Raum gewdhrleistet.

7.2.1. Einsteigen und Sitzordnung

Die Reihenfolge des Einsteigens und die Sitzordnung im Absetzflugzeug
bzw. Hubschrauber richten sich nach dem Gewicht der Fallschirmspringer.
Der schwerste Fallschirmspringer muB zuerst, der leichteste zuletzt sprin-
gen. Dadurch wird beim Absctzen gegen die Windrichtung die groBre
Landedichte erreicht.

Der schwerste Fallschirmspringer der Sprunggruppe wird die kleinste Ab-
drift haben, weil seine Sinkgeschwindigkeit groBer als die seiner Mitsprin-
ger ist. Der leichteste Fallschirmspringer der Sprunggruppe wird die groBie
Abdrift haben, weil seine Sinkgeschwindigkeit die kleinste der Sprunggruppe

Flugzeuq Hubschrauber
4‘)‘/’-2 Mi-4
\
P
8 5 7 18M,
7 4 6 4
6 3 5 3
4 2 y Z
7 7 )
Sitzordnungen  [Bild 621.2]
A - Absetzer:
e L BM - Bordmechaniker:
ek ':‘ I - schwerster Springer;
s ‘s 8 - leichtester Springer
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ist. Er wird demnach linger am Fallschirm hingen und der Windgeschwin-
digkeit ausgesetzt sein.

Der leichteste der Sprunggruppe steigt zuerst ein und sitzt am weitesten von
der Tir (Luke) entfernt. Der schwerste steigt zuletzt ein und sitzt der Tir
(Luke) am néichsten.

7.2.2. Verhalten wiihrend des Fluges

Der Fallschirmspringer setzt sich auf den vom Absetzer zugewiesenen Platz

und hiilt den Karabinerhaken der Aufzugsleine in der rechten Hand.

Wiihrend des Fluges hat der Fallschirmspringer

@ sich gedanklich auf den Fallschirmsprung und besonders auf die Reihen-
folge der Titigkeiten beim Absprung vorzubereiten;

® in 250 m Flughohe seine Aufzugsleine in die Seilvorrichtung im Absetz-
flugzeug bzw. Hubschrauber auf Befchl des Absetzers einzuklinken (wenn
der Absetzer die Leinen einklinkt, diese Tatigkeit kontrollieren);

® diszipliniert auf seinem Platz zu sitzen und Ruhe zu bewahren

@ dic Handlungen des Absetzers zu verfolgen und seinen Anweisungen un-
bedingt Folge zu leisten:

® auf optische und akustische Signale zu achten.

Beachte:

Eigenmichtiges Aufstchen und Verlassen des Platzes beeintriichtigt den
Flugzustand des Absetzflugzeugs bzw. Hubschraubers und kann zum
Offnen eines Fallschirms fihren!

7.2.3. Kommandos, Zeichen und Signale im Absetzflugzeug bzw. Hub-
schrauber

Zur Fithrung und Verstindigung im Absetzflugzeug bzw. Hubschrauber
zwischen der Flugzeugbesatzung und dem Absetzer und den Fallschirm-
springern dienen Kommandos, Zeichen und Signale. Diese sind vor Beginn
des Fallschirmsprungbetriecbsdienstes festzulegen und allen Fallschirm-
springern bekanntzugeben.
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Kommandos und Zeichen vom Absetzer an Sprunggruppe

Kommando  Zeichen Tétigkeit

»Leinen ein-  rechte Hand erfaBt  Erheben von den Plitzen und ein-
hingen« einen Karabinerhaken klinken der Karabinerhaken in der
der Aufzugsleine und  Seilvorrichtung
klinkt diesen in das
Seil
»Fertigmachen« Aufwiirtsbewegung  Erheben von den Plitzen und Ein-
mit der rechten Hand nchmen der Sprungausgangs-
(Handteller nach stellung
oben)
»Sprung« Freigeben der Tiir und Losen vom Absetzflugzeug bzw.
Schlag auf den rechten Hubschrauber
Oberarm des Fall-
schirmspringers
»Sprungverbot« Sperren der Tiir mit ~ Zuriicktreten von der Tiir
der linken Hand
»Notabsprung« AufreiBen der Tiir schnelles Annithern an die Tiir
und Losen vom Absetzflugzeug
bzw. Hubschrauber

7.24. Absprung aus dem Absetzflugzeug bzw. Hubschrauber

Der Absprung ist die entscheidende Phase des Fallschirmsprungs und ver-
langt volle Konzentration.

Auf das Kommando »Sprunge« stdBt sich der Fallschirmspringer vom Ab-
setzflugzeug bzw. Hubschrauber ab und driickt sofort danach die leicht
angehockten Beine zusammen. Dabei bleibt der Korper leicht aufgerichtet,
alle Muskeln sind angespannt, der Kopf ist leicht angezogen, und das Kinn
liegt auf der Brust.

Die Ellenbogen sind fest an den Kérper gepreBt, die linke Hand driickt den
Rettungsfallschirm an den Kérper und die rechte befindet sich am Aufzugs-
erifl des Aufzugsseils fir den stabilisierten Fall. In dieser Korperhaltung ist
im Moment des Losens vom Absetzflugzeug bzw. Hubschrauber mit dem
Zihlen von 21 angefangen zu beginnen. Dabei sind die Zahlen einundzwan-
zig, zweiundzwanzig usw. so auszusprechen, daB jeweils cine Zahl der Zeit
von einer Sekunde entspricht. Schon beim Aussprechen der Zahl 21 muB
das Offnen des Verpackungssacks und das Entfalten des Stabilisators spiir-
bar werden.

Nach dem Aussprechen der Zahi 23 ist mit der rechten Hand der Griff des
Aufzugskabels herauszuziehen (bei Fallschirmspriingen mit Sofortofinung).
Die Zugrichtung ist nach rechts unten. Danach geht die geschlossene rechte
Hand mit dem Aufzugskabel sofort auf den Handriicken der linken Hand.
Das Zihlen ist im gleichen Rhythmus fortzusetzen.
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Lage des Korpers im Moment des
Offnens des Fall-

schirms  [Bild 621.3]

a ~ Markieren der manuellen Off-
nung des Verpackungssacks

b - Streckvorgang der Fangleinen
und Entfalten der Fallschirmkappe



Nach 3 s, max. 4 s entfaltet sich der Fallschirm, und der normale Sinkvor-
gang beginnt.

Offnet sich der Fallschirm nicht, dann ist nach dem Aussprechen der Zahl
fiinfundzwanzig der Rettungsfallschirm zu Gffnen.

Beachte:

Zeitgerechtes Zihlen 21 bis 25 unter Stoppuhrkontrolle iiben.

Beim Absprung unbedingt Arme und Hinde an den Kérper nchmen
und Beine fest aneinander driicken, sonst besteht Verletzungsgefahr, und
der Offnungsvorgang kann behindert werden.

Augen offen halten und Korperlage beim Absprung bis zum Entfaltungs-
stoB iiberpriifen.

Angst und Verkrampfungen beeintrichtigen das Reaktionsvermogen.

7.2.5. Handlungen withrend des Sinkens

Nach dem Offnen des Fallschirms ist sofort die Fallschirmkappe zu kon-
trollieren.

Kontrolle:

Ist dic Kappe vollstindig geéfinet und nicht verformt (Brotchenbildung)?
- Hat die Kappe groBe Risse oder Locher?
- Sind Fangleinen gerissen?
Wird cine dieser Beschadigungen oder Kappenverformungen festgestellt,
dann ist der Rettungsfallschirm zusitzlich zu o6finen.

Als niichstes orientiert sich der Fallschirmspringer in der Luft und nimmt
sofort beide Hiinde rechts und links an dic Steuerknebel.

Reihenfolge des Orientierens:

1. Wo befinden sich die Mitspringer?

2. Wo ist das Landezentrum (Landekreuz und Windrichtungspfeil)?
3. Wo befinde ich mich, und in welche Richtung werde ich getrieben?
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Im Ergebnis der Orientierung handelt der Fallschirmspringer durch richtiges
Steuern des Fallschirms.

Auswelchregeln:

@ Nihern sich zwei Fallschirmspringer, dann hat der’ hdher befindliche
dem anderen die erforderlichen Steuermandver zuzurufen.
Z.B. »Gefreiter Heilmann ~ rechts ziehen !«

® Nahern sich Fallschirmspringer in gleicher HShe aus verschiedenen Rich-
tungen, dann hat der von rechts kommende nach rechts und der von links
kommende nach links auszuweichen. Beide sind verpflichtet, sich durch
Zuruf zu verstindigen.

Merke:

1. Falsches Reagieren filhrt zu Kollisionen (Zusammen- oder Uber-
cinandertreiben von zwei Fallschirmspringern). Dabei fillt die hohere
Fallschirmkappe zusammen. Besonders in Bodennéihe kann es dadurch
schwere Verletzungen geben.

2. Wihrend des Sinkens sind nur die notwendigen Kommandos zur Ein-
haltung der Sicherheit zu geben.

-

v —

An jedem beliebigen Punkt des Kreises kann der Fallschirmspringer
landen  [Bild 621.4)
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Der Fallschirm RS-4/3 hat wiahrend des Sinkens von etwa 4 m/s (vertikale
Bewegungsrichtung)einen Vorschub von etwa 3 m/s (horizontale Bewegungs-
richtung).

Die Resultierende beider, einschlieBlich Wind. ergibt die tatsichliche Be-
wegungsrichtung (in Bodennihe als Landegeschwindigkeit bezeichnet). Mit
dem Vorschub von 3 m/s kann der Fallschirmspringer wihrend des Sinkens
mandvrieren.
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Bei Wind, der fast immer weht, erhdht sich die Mandvrierfihigkeit des Fall-
schirms wesentlich.

Der Fallschirm ermdglicht durch seine Konstruktion, nicht nur eine Wind-
geschwindigkeit von 3 m/s (beim Gegenstellen der Steuerschlitze) abzufan-
gen, sondem etwa 6 m/s. Dadurch ist es mdglich, die Abdrift bei einer
Windgeschwindigkeit von 6 m/s in den Grenzen von 0 bis 900 m bei einer
Sprunghdhe von 400 m im Interesse der Landegenauigkeit selbst zu bestim-
men.

Deshalb gewidhrleistet der Fallschirm RS-4/3 bei richtigem Steuem eine
groBe Landedichte und Landegenauigkeit.

Beachte:

©® Wihrend des Sinkens am Fallschirm die Steuerknebel stindig in den
Hinden halten.

® Immer die Mitspringer beobachten und Kollisionen verhindern.

7.2.6. Landevorbereitng und Landung

Die geringe Sinkgeschwindigkeit des Fallschirms ermdglicht es, bis zu 12 m/s
Bodenwind sicher zu landen. Entscheidend fiir die sichere Landung ist die
Stellung der Steuerschlitze gegeniiber der Windrichtung bei. verschiedenen
Windgeschwindigkeiten.

Bei 3 m/s Bodenwind kann in jeder beliebigen Stellung der Steuerschlitze
zur Windrichtung gelandet werden.

Beachte:
Bei Nachtspriingen oder bei hartem Boden Steuerschlitze vor der Lan-
dung gegen den Wind stellen!

Uber 3 m/s Bodenwind sind die Steuerschlitze grundsiitzlich in 50 m Hohe
und dber ¥m/s in 100 m Hohe gegen den Wind zu stellen. Bei 8 bis 10 m/s
sind zur Erhdhung des Vortriebs des Fallschirms die vorderen freien Enden
des Gurtzeugs in 20 m Hohe gleichmiBig herunterzuzichen, also gegen den
Wind zu gleiten, um vertikal landen zu kénnen.

Beachte:
Beim Vorwirtsgleiten darauf achten, daB die Fallschirmkappe nicht nach
rechts oder links ausbricht.

Bei iiber 10 m/s Bodenwind ist ein vertikales Landen durch Vorwirtsgleiten
nicht mehr mdglich. Deshalb hat sich der Fallschirmspringer in 10 bis 5 m
Hohe an den freien Enden des Gurtzeugs nach rechts um 180° einzudrchen,
um mit dem Kdrper (Gesicht) in der Bewegungsrichtung zu landen.

Bei der Landevorbereitung hat der Fallschirmspringer auBerdem

® dic MPi in horizontale Lage zu bringen:

® den Fallschirmjigertornister in 50 m Hohe abzulassen ;

® die Beine leicht anzuhocken, Knie und FuBgelenke zusammenzuhalten:
@ die FuBsohlen parallel zur Erdoberfliche zu halten.
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Merke:
Versuche, der rasch niherkommenden Erde durch Verkrampfen der
Beine entgegenzuwirken oder durch Anhocken auszuweichen, fiihren zu

Verletzungen!

7.2.7. Bergen des Fallschirms

Nach der Landung hat der Fallschirmspringer aus der Windrichtung aus-
zulaufen, so daB die Fallschirmkappe zusammenfillt und vom Wind nicht
mehr gefiillt werden kann. Gelingt das nicht, sind die Kappenschnelltrenn-
verschlilsse zu benutzen.

Auslaufen aus der Windrichtung  [Bild 621.6]

Trennen von der Fall-
schirmkappe bei
starkem Bodenwind

I. Phase  [Bild 621.7)
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Trennen, 2. Phase
[Bild 621.8)

Einlegen des Ver-
packungssacks in

die Transport-
tasche  [Bild 621 .9)

Die Trennung von der Fallschirmkappe ist notwendig:
® bei starkem Bodenwind (rechte Seite),

® bei der Landung auf Hindernissen,

® bei der Berihrung mit dem Gegner.

Der Fallschirm ist wie folgt zu bergen:

1. Rettungsfallschirm abbauen,
Steckschldsser rechts und links 6ffnen,
Schnellklinkkarabiner ausklinken:

2. Brustriegel 6ffnen;
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Zusammenrollen
der Fallschirm-
kappe [Bild 621.10)

Flechten der Fang-
leinen ru einem
Zopf [Bild 621.11)

. Beingurte offnen;

. aus dem Gurtzeug nach rechts herausdrehen;

. Verpackungssack mit dem Gurtzeug in die Transporttasche legen:

. Fallschirmkappe an der Poléffnung erfassen und auf den Oberschenkeln

zusammenrollen;

. Fangleinen zu einem Zopf flechten;
. gerollte Fallschirmkappe in die Transporttasche auf den Verpackungs-

sack legen:

. Fangleinen auf die Fallschirmkappe legen:
. Aufzugsseil in die Transporttasche legen und diese schlieBen,
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Transport der
Sprungausrastung
nach dem

Sprung  [Bild 621.12)

7.2.8. Kontrolle und Meldungen

Nach dem Bergen der Fallschirme sammelt sich die Sprunggruppe beim
Sprunggruppenfithrer. Hier meldet sich jeder Fallschirmspringer mit der
Sprungausriistung vom Sprung zuriick.

Inhalt der Meldung

»Genosse Unteroffizier. ohne Vorkommnisse gelandet, Sprungausriistung
vollzihlig, - Gefreiter Meier.«

Der Sprunggruppenfithrer iiberpriift die Vollzihligkeit der Sprunggruppe.
die Sprungausriistung. fihrt die Sprunggruppe zum Diensthabenden des
Landeplatzes und meldet z. B. »Genosse Stabsfeldwebel, die 3. Sprung-
gruppe mit einem Vorkommnis gelandet. Gefreiter Lehmann rechtes Hand-
gelenk verstaucht, es fehlt ein Notaufzugsseil, Sprunggruppenfiihrer Unter-
offizier Miiller !«

Nach der Auswertung durch den Diensthabenden des Landeplatzes mar-
schiert die Sprunggruppe zum Startplatz und meldet sich beim Sprungleiter
vom Sprung zuriick.
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7.29. Methodische Hinweise

Das Thema »Der Fallschirmsprunge ist im Unterrichtsraum durchzufiihren.
Es soll die Fallschirmspringer mit den Tatigkeiten und Besonderheiten beim
Fallschirmsprung vertraut machen. Dieses Thema bildet die theoretische
Grundlage fiir die praktische Ausbildung an den Bodenausbildungsgeriiten.
Es 1st in Form einer Unterweisung vom Fallschirmwart der Einheit auf der
Grundlage eigener praktischer Erfahrungen interessant mit vorhandenem
Bildmaterial (Lehrtafeln) durchzufiihren.

7.3. Flugzeugattrappe
7.3.1. Allgemeines

Die Flugzeugattrappe ist zur Ausbildung von Fallschirmspringern bestimmt
und soll dem Laderaum des Absetzflugzeugs bzw. Hubschraubers gleichen.
Entscheidend sind die Anordnung der Sitzplitze sowie diec AusmalBe und
der Standort der Tir.
An der Flugzeugattrappe lernen die Fallschirmspringer

das Einsteigen,

die Sitzordnung,

das Fertigmachen zum Sprung und

die Mecthoden des Absprungs mit und ohne Gefechtsausriistung.

73.2. Ausbildung an der Flugzeugattrappe
7.3.2.1.  Einsteigen

Die Sprunggruppe tritt nach dem Gewicht geordnet in Linie zu einem Glied
an. Dabei steht der schwerste Fallschirmspringer am rechten und der leich-
teste am linken Fliigel. Nach einer Linkswendung und auf das Kommando
»Einsteigen« bewegt sich die Sprunggruppe im Winkel von 90° zum Ab-
setzflugzeug/Hubschrauber in Reihe zur Tir.

Die Fallschirmspringer ergreifen mit der rechten und linken Hand den Tiir-
rahmen und besteigen mit Unterstitzung des Hintermanns die Flugzeug-

attrappe.

7.3.2.2.  Sitzordnung

Siche Bild 621.2

7.3.23.  Fertigmachen zum Sprung

Auf das Kommando »Fertigmachen (Aufwirtsbewegung der rechten Hand
mit dem Handteller nach oben) erhebt sich der 1. Fallschirmspringer vom
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Platz, geht bis auf einen Meter an die Tiir heran und nimmt Sprungausgangs-
stellung ein.

Sprungausgangsstellung :

~ Fiibe in Schrittstellung auseinandergesetzt, etwa in Schulterbreite, linker
FuB vorn - rechter im Winkel von 90° dahinter, Gewicht ist auf beide
FiiBe gleichmiBig verteilt;

~ linke Hand driickt den Rettungsfallschirm leicht an den Kérper:

- rechte Hand erfaBt den Griff des Aufzugsseils,

- dic Ellenbogen sind an den Korper angelegt.

Der zweite Fallschirmspringer klappt den Sitz des ersten herunter und nimmt

ebenfalls Sprungausgangsstellung hinter dem ersten Fallschirmspringer ein.

Die iibrigen Springer handeln wie der zweite. -

Beim Uben des Fertigmachens zum Sprung fiir Fallschirmspriinge aus dem

Hubschrauber Mi-4 werden die Sitze nicht abgeklappt.

Beachte:
Beim Fertigmachen zum Sprung besonnen bewegen. GroBe Korper-

Abklappen des Sitzes
im Flugzeug
AN-2  [Bild 621.13]
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drehungen beim Herunterklappen des Sitzes vom Vordermann vermeiden,
sonst konnte sich ein Fallschirm 6ffnen.

7.3.24.  Sprungiibungen

Nach dem Fertigmachen zum Sprung 6ffnet der Absetzer beim Flugzeug
AN-2 die Tiir oder gibt dem ersten Fallschirmspringer beim Hubschrauber
Mi-4 das Zeichen zum Herantreten an die Tir.

Daraufhin bewegt sich die gesamte Sprunggruppe vorwirts. Die Bewegung
erfolgt grundsitzlich durch Vorschieben des linken und Nachziechen des
rechten FuBes.

Merke:
Das Laufen ist bei Fallschirmspriingen aus AN-2 und Mi-4 nicht ge-
stattet,

Der Fallschirmspringer setzt den linken FuB an den linken unteren Tiir-
rahmen, dic Hinde bleiben dabei unverindert, die Beine stehen in Schritt-
stellung. Der Absetzer sperrt mit der linken Hand die Tir. Auf das Kom-

Sprunggruppe in Sprungausgangsstellung  [Bild 621.14)



Sperren der Tar durch den Absprung aus der Tur AN-2
Absetzer  [Bild 621.15) [Bild 621.16]

Korperhaltung in der Flugphase und bei der Landung  [Bild 621.17)
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mando »Sprung« gibt der Absetzer die Tiir mit der linken Hand frei und
schligt jedem Fallschirmspringer auf die rechte Schulter,
Daraufl werden folgende Bewegungen ausgefiihrt:
1. bei Ubungen aus AN-2
Abdriicken mit dem linken FuBl am linken unteren Tirrahmen und
Absprung aus der Tiir;
Heranziehen des linken Beines an das rechte;
dabei ist der Oberkdrper aufgerichtet, der Kopf leicht angezogen, die
Nackenmuskeln sind angespannt und die Beine leicht angehockt;
in dieser Haltung ist mit geschlossenen Beinen zu landen und sofort
in Landerichtung 10 m weiter zu laufen.
2. bei Ubungen aus Mi-4
- die rechte Hand erfaBt den rechten Tirrahmen von innen:
der rechte FuB wird auf das Trittbrett in Flugrichtung gestellt und der
Kdrper um 90° nach rechts herausgedreht;
mit dem rechten Bein nach links driickend abspringen, dabei die rechte
Hand l6sen und zum Grifl des Aufzugsseils fiir den stabilisierten Fall
fithren:

Heraustreten aus der Tiir Mi-4 Losen [Bild 621.19)
[Bild 621.18)
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— das linke Bein an das rechie heranzichen;

- dabei ist der Oberkdrper aufgerichtet, der Kopf leicht angezogen, die
Nackenmuskeln sind angespannt und die Beine leicht angehockt;

- in dieser Haltung ist mit geschlossenen Beinen zu landen und sofort
in Landerichtung 10 m weiter zu laufen.

73.3. Methodische Hinweise

Zu Beginn der Ausbildung stellt der Ausbilder Kontrollfragen @iber

- die Reihenfolge und die Art und Weise des Einstéigens,

- die Sitzordnung,

— das Verhalten wihrend des Fluges,

- Kommandos, Zeichen und Signale,

- die Handlungen auf das Kommando »Fertigmachen« und »Sprunge.
Entscheidend fir die methodische Gestaltung der Ausbildung 15t neben
dem allgemeinen Ablauf die speziclle Vorbereitung flir einen bestimmten
Fallschirmsprung aus dem Flugzeug AN-2 oder Hubschrauber Mi-4. Dem-
entsprechend ist die Fallschirm- und Gefechtsausriistung als matericlle
Sicherstellung fir die Ausbildung an den Flugzeugattrappen bereitzustellen.
Die entscheidende Form der Ausbildung ist die Demonstration und das
praktische Uben.

Beachte:

Beim praktischen Uben ist jeder Fehler sofort auszuwerten und zu korri-
gieren.

Die Ausbildung ist mit der Ausriistung durchzufihren, die fiir den jeweili-
gen Sprung befohlen ist (auBer dem Sprungfallschirm).

74, Sprungpodest
74.1. Aligemeines

Am Sprungpodest erlernt der Fallschirmspringer den Absprung und die
Landung bei Fallschirmspriingen. Dabei festigt er die Sprunggelenke.

7.4.2. Ausbildung am Sprungpodest
74.2.1.  Sprungausgangsstellung

Der Fallschirmspringer steht in Schrittstellung, linkes Bein in Sprungrich-
tung am vorderen Rand des Podestes, rechtes Bein in Schulterbreite nach
rechts zuriickgesetzt. Das Gewicht des Kdrpers ruht auf beiden Beinen gleich-
maBig.

Die rechte Hand befindet sich am Griff des Aufzugsseils und die linke driickt
den Rettungsfallschirm leicht an den K&rper. Die Ellenbogen sind an den
Ka&rper angelegt. Der Blick ist frei geradeaus.
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74.22. Absprung

Auf das Kommando »Sprung« driickt sich der Fallschirmspringer mit dem
linken Bein vom Podest ab und zieht sofort das linke an das rechte Bein heran,
Die Beine bleiben wihrend der Flugphase zusammen und werden leicht
angehockt, die FuBsohlen sind parallel zum Erdbpden, die Arme wie in
Sprungausgangsstellung zu halten.

Landung  [Bild 621.21)
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Beachte:
Der Blick ist nicht auf den Landepunkt gerichtet, sondem bleibt frei
geradeaus!

In dieser K&rperhaltung landet der Fallschirmspringer und fillt bei der
Landung nach vorn. Mit dem Aufsetzen der Beine stiltzen dic Hinde den
Oberkdrper ab.

Beachte:
Bei der Landung sind die FilBe und die Oberschenkel zusammenzuhalten.
Der Rumpf ist nach vom zu beugen.

74.3. Methodische Hinwelse

Bei der Ausbildung am Sprungpodest werden Ubungsgurtzeug und Rettungs-
fallschirm angelegt. Bei der Vorbereitung auf Fallschirmspriinge mit Waffe
und aufgesetzter Schutzmaske sind die bétreflenden Ausrilstungsgegen-
stinde mitzufihren und die Schutzmaske aufzusetzen.

Die entscheidende Form der Ausbildung ist die Demonstration und das
praktische Uben.

Der Ablauf der Ausbildung, der Standort der Sprunggruppe uhd des Aus-
bilders sind im Bild 621/21 ersichtlich. -

Beachte:

Jedem Fallschirmspringer ist das Kommando »Sprunge erst zu geben,

nachdem er dic Sprungausgangsstellung eingenommen hat.

® Jeder Fallschirmspringer ist nach dem Sprung einzuschitzen, erst da-
nach ist das Kommando »Eintreten« zu geben.

©® Wihrend der Flugphase ist besonders darauf zu achten, daB der Blick
geradeaus gerichtel ist.

@ Bei Sprungiibungen mit MPi ist diese in der Sprungausgangsstellung in
horizontale Lage zu bringen.

@ 60 Prozent aller Sprungiibungen sind vom !,5-m-, 30 Prozent vom 2-m-
und 10 Prozent vom 2,5-m-Podest auszufiihren. Erst nach der Beherr-
schung der niedrigeren Sprunghdhe ist zur nichsthheren fiberzugehen.

758. Trapezschaukel

75.1. Aligemeines

An der Trapezschaukel erlernt der Fallschirmspringer den Schwung mit
der K8rperkraft unter Beanspruchung aller Muskeln zur Ausfithrung be-
stimmter Bewegungen zu koordinieren. Dabei werden Forderungen an Mut
und K&rperbeherrschung gestellt sowie die Sprunggelenke beansprucht. Der
Landeaufprall kommt etwa der tatsichlichen Landung mit dem Fallschirm

gleich.
116



7.5.2. Ausbildung an der Trapezschaukel

Die Ubungen an der Trapezschaukel sind vom Schwierigkeitsgrad her im
Ausbildungsprogramm in 1., 2. und 3. Dicnstjahr unterteilt.

7.5.2.1.  Ausbildung im 1. Dienstjahr

Der Fallschirmspringer besteigt mit der Leiter das Podest und nimmt am
vorderen Rand des Podestes in Richtung der Trapezschaukel die Ausgangs-
stellung e¢in. Dabei sind die FilBe nebeneinandergestellt, der Korper auf-
gerichtet und die Arme in Vorhalte. Ein weiterer Fallschirmspringer wirft
dem auf dem Podest bereitstehenden das Trapez mit Schwung in die vor-
gehaltenen Hinde und tritt zuriick in die Antreteordnung der Sprunggruppe.
Der Fallschirmspringer auf dem Podest erfaBt das Trapez mit den Hinden
im Ristgriff in Schulterbreite. Die Arme bleiben dabei gestreckt.

Auf das Kommando »Sprung« springt der Fallschirmspringer, ohne die
Arme anzuwinkeln, nach oben, bringt die geschlossenen Beine leicht nach
vorn und schwingt am Trapez hiingend vorwiirts. Kurz vor Erreichen des
vorderen Totpunktes filhrt er das Trapez gleichmiBig weiter in Schwung-

Sprungausgangs-
stellung  [Bild 621.22




Kdérperhaltung bei
der Lan-

dung  [Bild 621.23]
a - von vorn;

b - von der Seite
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richtung, 18st beide Hinde vom Trapez und landet mit geschlossenen Beinen.
In der Flugphase fiihrt er die Hiinde bis zur Landung nach vorn und fingt
den nach vorn iiberfallenden Korper nach der Landung ab. Das zuriick-
schwingende Trapez fingt der folgende Fallschirmspringer auf dem Podest
wieder auf.

Beachte:
Beim Absprung nicht die Arme anwinkeln, sonst entstehen Konter-

schwiinge des Korpers.

7.5.2.2.  Ausbildung im 2. und 3. Dienstjahr

Abgesprungen wird wie im 1. Dienstjahr. Beim Erreichen des unteren Tot-
punkies ist die Hiifte nach vorn zu bringen und in das Hohlkreuz zu gehen.
Kurz vor Erreichen des vorderen Totpunktes ist der Kopf nach hinten 2u
reiBen, dic Arme sind leicht anzuzichen und die Beine ruckartig nach oben
zum Felgaufschwung in den Stiitz zu bringen.



Felgaufschwung  [Bild 621.24)

Der Riickschwung ertolgt im Stiitz bis zum hinteren Totpunkt. Dort ist
der Korper vom Trapez in den Streckhang abzuwerfen, vorzuschwingen
und am vorderen Totpunkt zu landen. Das zuriickschwingende Trapez ist
vom folgenden Fallschirmspringer auf dem Podest aufzufangen.
Fallschirmspringer im 3. Dienstjahr fithren vor der Landung bis zu 3 Felg-
aufschwiinge durch.

Beachte:

Erst kurz vor dem vorderen Totpunkt zum Felgaufschwung ansetzen,
dabei den vorhandenen Schwung ausnutzen und mit der Muskelkraft
koordinieren,

Das Abwerfen in den Streckhang am hinteren Totpunkt genau mit der
Bewegung koordinieren, um Konterschwiinge zu vermeiden.
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7.5.3. Methodische Hinweise

Die Ausbildung an der Trapezschaukel ist in Sprungbekleidung ohne weitere

Ausriistung durchzufihren. Vor der Ausbildung hat der Ausbilder die

Funktionssicherheit der Trapezschaukel zu iiberpriifen.

Die entscheidende Form der Ausbildung ist die Demonstration und das.

praktische Uben. Der Ablauf der Ausbildung, der Standort der Sprung-

gruppe und des Ausbilders sind in Bild 621/23 dargestellt. Das methodische

Vorgehen zum Erlernen des Felgaufschwungs:

I.das Uben ohne Schwung am still hingenden Trapez;

2.das Uben des Vorschwungs und der Einsatz der Hiifte bei Erreichen
des unteren Totpunktes bis zum vorderen Totpunkt.

Beim Uben des Felgaufschwungs am still hangenden Trapez sind vor dem

Aufschwung rhythmische Bewegungen der Hiifte (Konterschwiinge) durch-

zufiihren.

Beachte:

1. jede Ubung demonstrieren:

2. fiir disziplinierten Ablauf sorgen ;
3. alle Fehler sofort korrigieren.

7.6. Pendelgeriist

Pendelgeriist  [Bild 621.25]
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7.6.1. Allgemeines

Am Pendelgeriist erlernt der Fallschirmspringer alle Handlungen vom Ab-
sprung bis zur Landung. Der Fallschirmspringer muB sich stiindig vergegen-
wiirtigen, daB er nach dem Absprung auf sich selbst gestellt ist und alle
auftretenden Sprungsituationen ohne fremde Hilfe meistern muB.
Deshalb ist die Ausbildung am Pendelgeriist die entscheidende Schule fir
das praktische Springen. Hier kommt es darauf an, die theoretischen Kennt-
nisse entschluBfreudig und reaktionsschnell in die Praxis umzusetzen.

7.6.2. Ausbildung am Pendelgeriist
7.6.2.1.  Titigkeiten nach dem Absprung

Nach dem Absprung hat der Fallschirmspringer die an der Flugzeugattrappe
und am Sprungpodest gelernte Kdrperhaltung bis zum Offnungsvorgang
beizubehalten. Er zihlt laut von 21 bis 23 (3 Sekunden). Bei 23 zieht die
rechte Hand den Grifl des Aufzugsseils nach rechts unten heraus und klinkt
den Griff des Aufzugsseils in den Karabinerhaken ein, der sich am Boden
des Verpackungssacks vom Rettungsfallschirm befindet. Der Blick geht
dabei zur Kappenkontrolle nach oben, der Ubende setzt sich in den Sitz-
gurt hinein und erfaBt mit den Handen die Steuerknebel.

Markieren der manuellen Offnung des
Verpackungssacks  [Bild 621.26)
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7.6.22.  Inbetrichnahme des Rettungsfallschirms

Auf Anweisung des Ausbilders, z. B. »KappenriB«, »2 Fangleinen gerissen«,

»Brétchenbildunge, 6ffnet der Fallschirmspringer zusitzlich den Rettungs-

fallschirm in nachstehender Reihenfolge:

1. Kreuzen aer FiilBe und Anhocken der Beine;

2. rechte Hand erfaBt den Griff des Aufzugsseils vom Rettungsfallschirm
und 6ffnet den Verpackungssack, die linke Hand unterstitzt das Offnen;

3. cine Hand zieht die Fangleinen aus den Gummischlaufen des Verpackungs-
sacks heraus;

4. nach rechts bzw. links steuern, daB der Rettungsfallschirm sich seitlich
vom Fallschirmspringer befindet.

Beachte:

Ist die defekte Fallschirmkappe unstabil, d. h., dreht sich der Fallschirm-
springer nach rechts oder links, dann ist durch Steuermanéver die Dre-
hung zu beseitigen und danach der Rettungsfallschirm mit der noch freien
Hand zu 6fTnen!

Zusitzliches Offnen des Rettungsfallschirms  [Bild 621.27)
Ausschlaufen der Fangleinen
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Gibt der Ausbilder die Einlage »Volliges Versagen« ist der Rettungsfall-
schirm blitzartig zu 6ffnen, die Beine sind geschlossen anzuhocken, der
Kopf ist nach hinten zu reiBen und beide Hinde sind nach dem Offnen des
Verpackungssacks seitlich an die Oberschenkel zu pressen.

Merke: g
Vom reaktionsschnellen und richtigen Handeln hiingt die Beseitigung
des bedrohlichen Zustands ab!

7.6.2.3.  Steuern des Fallschirms

Das Pendelgeriist erméglicht das Drehen der Gurtaufhiingung nach rechts
und links durch Betatigen der Steuerknebel. Somit kann das Steuern wirk-
lichkeitsnah gefibt werden. Die erworbenen theoretischen Kenntnisse sind
hier praktisch anzuwenden.

Die Fallschirmkappe ist mittels der Steuerknebel unter Beriicksichtigung
der Abdrift so zu drehen, daB die gewiinschte Schubrichtung mit der Blick-
richtung (Kopf geradeaus) Gibereinstimmt.

Zu steuern ist:

~ bei drohender Kollision mit einem Mitspringer,

~ um im Zentrum des Landeplatzes zu landen und

- um Hindernissen auszuweichen.

Der Ausbilder stellt dazu Aufgaben, die der Fallschirmspringer durch
Steuermandver lost. Er gibt z. B. Kommandos entsprechend den Ausweich-
regeln.

Fiir die Ausbildung der Fallschirmspringer im zielsicheren Landen dreht
der Ausbilder einen Windrichtungspfeil in verschiedene Richtungen. Der
Ubende hat entsprechend seiner Position zum Windrichtungspfeil und der
Abdrift den Fallschirm in eine bestimmte Richtung zu drehen.

7.6.2.4.  Vorbereiten zur Landung

Auf das Kommando »Landevorbereitung« steuert der Fallschirmspringer
nach dem Windrichtungspfeil den Fallschirm so, daB ihm der Wind genau
entgegen kommt.

Merke:
Der Windrichtungspfeil zeigt dem Fallschirmspringer immer die Wind-
richtung an, in die der Wind am Boden weht.

Befichlt der Ausbilder auBerdem »Windgeschwindigkeit am Boden 10 m/s«,

so hat sich der Fallschirmspringer nach der o. g. Steuerbewegung im Gurt-

zeug um 180" nach rechts einzudrehen.

Dazu sind folgende Handgriffe erforderlich:

1. Die linke Hand erfaBt das rechte vordere freie Gurtende.

2. Die rechte Hand erfaBt das linke hintere freie Gurtende, dabei zeigen die
Pulsschlagadern zum Kaérper,
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Ausweichen, um eine Kollision zu verhinderna - ¢ [Bild 621.28)
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Stellung des Fallschirmspringers, um so nahe als moglich im Zentrum (am
Windrichtungspfeil) zu landen  [Bild 621.29]

A

Eindrehen am Gurizeug um
180° [Bild 621.31)

Korperhaltungbeider Landung
mit aufgesetzter Schutz-
maske  [Bild 621.30)




3. Der Oberkorper ist leicht nach vorn gebeugt.

4. Die Beine liegen mit den Kniegelenken und Knécheln zusammen, sind
leicht angezogen und die Beinmuskeln angespanni.

5. Die FuBsohlen werden parallel zum Erdboden gehalten.

6. In 10 bis S m Héhe (2 bis | s) vor der Landung sind die Arme mit den
freien Enden des Gurtzeugs auseinanderzuziehen.

Dadurch vollfihrt der gesamte Korper eine Drehung um 180° und wird

durch die auseinandergezogenen freien Gurtenden bis zum Landeaufprall

in dieser Stellung gehalten.

Beachte:

Beim Eindrehen um 180° am Gurtzeng besteht die Gefahr, daB die Fall-
schirmkappe nachdreht und dadurch die horizontale Geschwindigkeit
von etwa 4 m/s bis zu 13 m/s anwichst. Deshalb drehe erst kurz vor der
Landung ein.

Merke:

Ube das Eindrehen am Gurtzeug bis zur vélligen Beherrschung, denn
Fallschirmspringen als Fallschirmjiiger heiBt: Sicheres Landen mit voller
Gefechtsausriistung und aufgesetzter Schutzmaske bis zu 12 m/s Boden-
wind!

7.6.2.5. Handlungen beim Fallschirmspringen mit teilweiser und voller
Gefechtsausriistung

Die Ubungen am Pendelgeriist sind zur Vorbereitung von Ubungsgefechts-

und Gefechtsspriingen mit teilweiser und voller Gefechtsausristung im vollen

Umfang zu wiederholen. Dic entscheidende Phase neben dem Absprung

bildet die Landung mit teilweiser bzw. voller Gefechtsausriistung. AuBer

der Schutzmaske bildet die Géfechtsausriistung nach dem Offnen des Fall-
schirms fiir den Fallschirmspringer keine wesentliche Erschwernis mehr.

Die aufgesetzte Schutzmaske behindert die Bewegungsfreiheit des Kopfes

und erschwert die Kontrolle der Fallschirmkappe und das sichere Entfer-

nungsschitzen.
. Auf das Kommando »Landevorbereitunge sind neben den in Abschnitt
7.6.2.4. enthaltenen Tétigkeiten mit Gefechtsausriistung durchzufithren:

- Die MPi ist in horizontale Lage vor den Kdrper zu bringen, so dal sie
unterhalb des Gurtzeugs des Rettungsfallschirms mit dem Lauf nach
links zeigt.

- das IMG bleibt unveriindert wie bei der Sprungausganpgsstellung:

- Der Fallschirmjigertornister ist in 100 bis 50 m Hohe zu I6sen. Dazu
sind die Trennschnallen rechts und links mit den Hiinden 7u erfassen
und nach oben anzuheben.
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Korperhaltung bei der Landung mit
IMG und aufgesetzter Schutz-
maske  [Bild 621.32]

Ldsen des Fallschirm-
jigertornisters
[Bild 621.33)

7.6.2.6. Wasserlandung

Zur Vorbereitung von Fallschirmspriingen mit Wasserlandung ist die
Schwimmweste anzulegen.

Auf das Kommando »Wasserlandung« sind der Reihe nach folgende Hand-
griffe durchzufithren:
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. in den Sitzgurt setzen:

2. daslinke SteckschloB und den Schnellklinkkarabinerhaken vom Rettungs-
fallschirm losen und den Haken an die rechte Korperseite legen:

. Brustriegel 6ffnen:

. Beingurte offnen;

rechten Arm aus dem Gurtzeug zichen, dabei sperrt die linke Hand am

rechten Brustriegel den Oberkorper gegen Herausfallen:

6. mit der rechten Hand zwischen dic linken freien Enden des Gurtzeugs

bei der Verniihung fassen, die linke Hand sperrt weiter am Brustriegel;

"

5/0&'-“

[Bild 621.34)

N

[Bild 621.36] [Bild 621.37]
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[Bild 621.40]

[Bild 621.41)

7. kurz vor Erreichen der Wasseroberfliche faBt die linke Hand iiber die

rechte;
8. auf das Kommando »Wasserberiihrung« den Korper nach links aus dem

Gurtzeug herausdrehen,
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Beachte:

® Wihrend der Vorbereitung zur Wasserlandung ist die Fallschirmkappe
gegen den Wind zu stellen! -

® Erst wenn die Beine in das Wasser eintauchen, hat sich der Springer
aus dem Gurtzeug zu drehen.

7.6.3. Methodische Hinweise

Die Ausbildung am Pendelgeriist ist in Sprungbekleidung und mit der
Bewaffnung und Ausriistung durchzufithren, die fiir die jeweilige Sprung-
vorbereitung erforderlich ist.

Die entscheidende Form der Ausbildung ist das praktische Uben. Vor allem
kommt es darauf an zu iiberpriifen, ob der Fallschirmspringer in der Lage
ist, die erworbenen theoretischen Kenntnisse folgerichtig und reaktions-
schnell in der Praxis anzuwenden.

Am Pendelgeriist muB mit jedem Fallschirmspringer individuell geiibt wer-
den.

Der AusbildermuB jedem Fallschirmspringer konkrete Aufgaben und Sprung-
situationen stellen, und auf fehlerfreie Ldsung achten.

Beachte:

Titigkeiten, die der Fallschirmspringer nicht oder nur teilweise beherrscht,
sind Quelie fir Fehlentscheidungen und Sprungvorkommnisse, die den
Fallschirmspringer selbst oder andere in ernste Gefahr bringen kénnen!
Aus diesem Grunde sind alle Obungen bis zur vdlligen Beherrschung zu
trainieren und alle Fehler gewissenhaft zu korrigieren.

Besondere Aufmerksamkeit ist aufdas Reagieren bei teilweisem bzw. volligem
Versagen des Sprungfallschirms, auf das Steuern und die Landevorbereitung
zu legen. Durch cine interessante Aufgabenstellung sind die Fallschirm-
springer der Sprunggruppe, die nicht am Pendelgeriist hiingen, in die Aus-
bildung einzubezichen. Am Ende der Ausbildung ist einzuschiitzen, ob
jeder Fallschirmspringer in der Lage ist, den speziell geiibten Fallschirm-
sprung in der Praxis durchzufiihren. Im Journal sind die Ergebnisse der
Ausbildung zu benoten. Diese Noten sind Grundlage fiir die Genehmigung
des entsprechenden Fallschirmsprungs.
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8. Besonderheiten beim r.n.dmwm-
dienst [622]

8.1. Landung auf Hindernissen

Beim Fallschirmsprungbetriebsdienst konnen Landungen auf Hindernissen
vorkommen.

Ursachen sind plétzlich sich indernde meteorologische Bedingungen, fal-
sches Verhalten des Fallschirmspringers am Fallschirm, Steuerfehler und
Absetzfehler.

Deshalb muB jeder Fallschirmspringer die Regeln der Landung auf Hinder-
nissen kennen; dann kann er sich richtig verhalten und richtig handeln.
Besteht die Gefahr der Landung auf einem Hindernis, dann muB der Fall-
schirmspringer versuchen, sich durch rechtzeitige Steuermandver von die-
sem fernzuhalten. Die guten Steuereigenschaften des Sprungfallschirms
RS-4/3B erméglichen das wertestgehend. Gelingt das nicht, hat sich der Fall-
schirmspringer zum Landen aut ein Hindernis vorzubereien,

8.1.1. Landung auf uncbenem Geliinde

Zu unebenem Geliande zihlen

- Griiben, Furchen, Schiuchten;

~ Sturzacker;

~ Gerdll, mit Steinen bedecktes Gelinde;

~ Halden, Schrottplitze;

~ gefrorener Boden.

Richtiges Verhalten bei der Landung:

- Vortrieb des Fallschirms grundsitzlich gegen die Windrichtung stellen:

- Hindernis mit beiden FiiBen zugleich abfangen: Beine und Knie fest zusam-
mendriicken; FuBsohlen parallel zum Hindernis. Im Moment der Lan-
dung an den freien Enden des Fallschirms hochzichen. Beinmuskulatur
anspannen;

~ nach der Landung, abhingig von der Stiirke des Bodenwindes (ab 5 m/s),
sofort eine Seite des Fallschirms durch Betitigen des Kappenschnelltrenn-
verschlusses trennen, um ein Schleifen nach der Landung zu verhindern -
Verletzungsgefahr.

Merke:
Esist verboten, die Sicherungsklappen der Kappenschnelltrennverschliisse
bereits in der Luft zuriickzulegen, da dic Gefahr einer vorzeitigen Trennung
besteht.

8.1.2. Baum- oder Waldlandung

Richtiges Verhalten bei der Landung:

1. Bei Windgeschwindigkeiten bis 6 m/s ist die Fallschirmkappe gegen den
Wind zu stellen. Ist dic Windgeschwindigkeit groBer als 6 m/s, hat sich
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der Fallschirmspringer zusidtzlich um 180° am Gurtzeug einzudrehen.
Dadurch kann der Fallschirmspringer das Hindernis sehen und den
Moment des Aufpralls genau einschitzen.
. Beine und FiiBe zusammenpressen ;
. mit der ganzen FuBsohle beider FiiBe auf dem Hindernis landen, insbe-
sondere beim Auftreffen gegen Baumstimme, dicke Aste;
. Gesicht mit den iiber Kreuz verschriinkten Unterarmen vor Schligen
gegen Zweige und Aste schiitzen.

Merke:
Schlagadern sind dabei zum Gesicht gerichtet.

Befreien vom Hindemnis

Bleibt ein Fallschirmspringer auf einem Baum hiingen, dann hat er sich wie
bei einer Wasserlandung vom Gurtzeug zu befreien. Wenn die Entfernung
zum Erdboden fiir einen Absprung zu groB ist, dann versucht er durch
Schaukeln einen dicken Ast oder den Baumstamm zu erreichen und klettert
daran herunter. 5
Eine weitere Moglichkeit besteht darin, daB er den Rettungsfallschirm 6fTnet,
die Kappe herunterfallen 1dBt und {iber Fangleinen und Fallschirmkappe
zur Erde klettert.

Beachte:

Nach einer Baum- oder Waldlandung ist der Fallschirm unter Anleitung
eines erfahrenen Fallschirmspringers zu bergen, damit Beschidigungen
des Fallschirms weitgehend ausgeschlossen werden.

8.1.3. Landung auf Gebiiuden, Fabrikanlagen

Dazu gehdren spitze Diicher, flache Diicher, Flugzeug- bzw. Fabrikhallen,
Baracken.

Richtiges Verhalten bei der Landung:

Auf einer Dachkante

kurz mit beiden Beinen aufsetzen und sofort weiterspringen, damit die
Fallschirmkappe nicht erst zusammenfallt.

Gegen eine senkrechte Héuserwand

Beine waagerecht nach vorn bringen, FuBsohlen parallel zum Hindernis
aufsetzen und abfangen.

Auf einem Dach

flaches Dach: Dachmitte anvisicren und ansteuern, nach Landung sofort
einen KappenschnelltrennverschluB betatigen, damit die Kappe zusammen-
fallt und die Gefahr, durch die Kappe vom Dach gezogen zu werden, ausge-
schlossen ist:

spitzes Dach: Nach der Landung sofort versuchen, sich irgendwo festzu-
halten (an Schornstein, Dachfenster, Blitzableiter, Dachstegen und -gittern),
einen KappenschnelltrennverschluB 6ffnen, danach ganz von der Kappe
trennen.

132



8.14. Landung auf Telefon- bzw. Hochspannungsieitungen

Telefonleitungen fiihren keine hohen Spannungen und bilden daher keine
groBe Gefahr.

Richtiges Verhalten:
Mit beiden FiiBen geschlossen auf die Drahte aufireffen, eventuell abstoBen.

Hochspannungsleitungen ) ) .

Hochspannungsleitungen bilden fir das Fallschirmspringen eine groBe
Gefahr, da die Fallschirmkappe beim Auftreffen auf die Leitung verbrennen
kann und der Springer aus dieser Hohe abstiirzt. Deshalb ist alles erdenk-

liche zu tun, um Landungen auf Hochspannungsleitungen zu vermeiden.

Richtiges Verhalten:

Versuchen, sich mit beiden geschlossenen FiiBen von den Leitungen abzu-
stoBen. ;

Wird der Fallschirmspringer lings ciner Hochspannungsleitung getricben,
so muB er versuchen, zwischen den Driihten hindurchzugleiten. Beine un-
bedingt zusammendriicken, damit kein Draht dazwischen geriit. Dic Arme
werden innen auf die vorderen freien Gurtenden gelegt, damit beim Hin-
durchgleiten die Driihte nicht beriihrt werden.

815  Landung im Sumpf, Moor

Der Fallschirmspringer muB sich noch in der Luft vom Gurtzcug befreien
und nach der Landung aus dem Gurtzeug herausgleiten (beide Arme bleiben
bis zur Landung in den Schultergurten), um am Boden sofort die volle
Bewegungsfreiheit zu erlangen. Nach der Landung sofort Arme und Beine
ausbreiten, Striucher oder sonstigen Bewuchs erfassen und sich daran vor-
wirtszichen. Stets in Richtung von Biumen oder Striuchern bewegen, da
dort fester Untergrund zu erwarten ist.

Dazu kann auch die Fallschirmausriistung benutzt werden, z. B. durch
Entlangzichen an den Fangleinen.

Bergen eines im Sumpf oder Moor Gelandeten:

Das Bergen erfolgt Giber Leitern bzw. Seile. Man sollte, wenn méglich, Orts-
kundige bei der Bergung hinzuzichen, um die Situation nicht zu verschlim-
mern.

8.1.6. Landung auf Start- und Landebahnen bzw. FernverkehrsstraBen

~ LandestoB durch Stellen des Vortriebs des Fallschirms gegen die Wind-
richtung verringem ;

- nach der Landung durch Auslaufen bzw. Trennen von der Kappe ein
Nachschleifen verhindern;

- Start- und Landebahnen sowie FernverkehrsstraBen sind auf schnellstem
Wege zu verlassen, da immer mit Flug- bzw. StraBenverkehr gerechnet
werden muB.
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8.1.7. Besonderheiten beim Nachtspringen

Nachtspriinge erfordern wegen der beschriinkten Sichtverhiltnisse hohe

Aufmerksamkeit und Konzentration.

Besondere Handlungen:

1. Die Fallschirmkappe muB nach dem EntfaltungsstoB mit der Taschen-
lampe sorgfiltig abgeleuchtet werden, ob sie sich richtig entfaltet hat
und keine Beschidigungen aufweist.

2. Standig Landezentrum im Auge behalten.

3. Sprungauftrag einhalten beziiglich Steuern, L8sen des FJT-68.

4. Rechtzeitig und umsichtig auf die Landung vorbereiten:

- Taschenlampe leuchtet nach unten;

- Hdohenmesser stindig beobachten;

~ stindig auf LandestoB gefaBt sein;

- bei abgelassenem FJT-68 auf Aufschlag des Tornisters konzentrieren,
nach etwa 2 s erfolgt die eigene Landung.

8.1.8. Besonderheiten beim Winterspringen

Fallschirmspriinge sind bis zu einer Temperatur von —15°C gestattet. Der
Unterschied gegeniiber Fallschirmspriingen im Sommer bestcht darin, daB
die erforderliche Winterbekleidung die Bewegungsfreiheit am Fallschirm
erheblich einschrinkt.

Es ist deshalb besonders auf den Sitz der Winterbekleidung, des Schuh-
werks sowie das richtige Anpassen des Gurtzeugs zu achten.

Zur Winterbekleidung gehdren (je nach Temperatur):

- Sprunghelm mit Kopfschiitzer,

- Felddienstuniform Winter mit entsprechendem Unterzeug,

- Finffingerhandschuhe.

Hoher Schnee bei Winterspriingen ermdglicht gute Landungen und setzt
die Verletzungsgefahr herab. Bei Winterspriingen auf gefrorenem Boden
und geringer Schneedecke ist besondere Aufmerksamkeit auf die Landung
zu richten. Beim Einsteigen in das Absetzflugzeug/Hubschrauber ist der
Schnee vom Schuhwerk zu entfernen, um beim Absprung nicht wegzu-
rutschen. Bereits im Absetzflugzeug richtig in den Haupttragegurt setzen.

8.2. Verhalten in besonderen Situationen beim Fallschirmsprungbe-
triebedienst

8.2.1. Hingenbleiben am Absetzflugzeug

Bleibt cin Fallschirmspringer beim Absprung mit seinem Fallschirm am
Absetzflugzeug/Hubschrauber hiingen, dann hat er sich durch Betiitigen
der Kappenschnelltrennverschlilsse bzw., wenn es die Situation nicht anders
erlaubt, durch Zerschneiden der Gurte oder der Fangleinen vom Flugzeug
zu trennen. Erst danach ist der Rettungsfallschirm zu dffnen.
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8.2.2. Villiges Versagen des Sprungfalischirms

Dazu gehort das Nichtdfinen des Verpackungssacks nach dem Absprung
mit automatischer Offnung bzw. nach Betdtigen der manucllen Offnungs-
cinleitung.

Richtiges Handeln:

Der Fallschirmspringer ist verpflichtet, 5 s nach dem Absprung bei automa-
tischer Offnung bzw. 3 s nach Betétigen der mapuellen Offnungsvorrichtung
den Rettungsfallschirm sofort zu &ffnen:

- Erfassen des Aufzugsgriffs,

- Kopf zuriicklechnen,

- Aufzugsgriff zichen.

R2.3. Teilweises Versagen des Sprungfalischirms

Zum teilweisen Versagen des Sprungfallschirms gehort:

- Nichtldsen der Stabilisierung;

- Fahnenbildung: Verzdgerungssack wird nicht oder nur zum Teil abge-
zogen und als Fahne hinterhergezogen;

- Hingenbleiben des Hilfsfallschirms.

Auch beim teilweisen Versagen wird der Rettungsfallschirm wie unter

Punkt 8.2.2. gedfinet.

8.2.4. Besonderheiten, die ein zusitzliches Offnen des Rettungsfall-
schirms erfordern

Der Rettungsfalischirm ist zuséitzlich zu 8ffinen bei

- Brdtchenbildung (Fangleinen nach dem Offnungsvorgang iiber der Fall-
schirmkappe),

- verknoteten oder verschlungenen Fangleinen,

- Rissen in der Fallschirmkappe,

- gerissenen Fangleinen,

- Ubungen laut Sprungauftrag.

Beachte:
Ein Trennen von der Fallschirmkappe bei diesen Sprungsituationen in
der Luft ist nicht gestattet.

8.2.5. Sprungsituationen, die bei normal eatfaltetem Sprumgfalischirm
eintreten kdanen

Eingedrehte Fangleinen nach dem Offnungsvorgang
Die Fangleinen drehen sich auf Grund der Belastung von selbst auf. Der

Fallschirmspringer kann dieses Aufdrehen durch Kdrperbewegungen unter-
stiitzen.
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Fangleinen zwischen den Beinen

Mit Hilfe der Hiinde und durch Anzichen der Beine Fangleinen in die rich-
tige Lage bringen. Gelingt dies nicht, dann Rettungsfallschirm zusdtzlich
offnen, keinesfalls die Leinen kappen.

Beine in Hohe der D-Ringe in den Fangleinen
Mit dem freien FuB gegen das betreflende freie Ende treten und Fangleinen
abstreifen, gegebenenfalls Hiande zu Hilfe nchmen.

Kollisionen in gleicher Hohe

Der Sprungfallschirm RS-4/3 B ist kollisionssicher, d. h., nach dem Zusam-
mentreffen zweier Kappen entfernen sie sich voneinander, ohne daB eine
Kappe in ihrer Tragfahigkeit nachldBt. Bei Kollisionen sind die Beine und
FiiBe unbedingt zusammenzuhalten, damit sich die Fangleinen des Mit-
springers nicht in den Beinen verfangen.

Zusammenhingen zweler Fallschirmspringer in der Laft
Wenn Kollisionen dazu fihren, daB zwei Fallschirmspringer sich mit den

Fangleinen verfangen und in der Luft zusammenhiingen, dann

- mit den Héinden vom Mitspringer befreien;

- keinesfalls Leinen des anderen Springers kappen;

- triigt cine Kappe nicht mehr voll, Rettungsfallschirm zusdtzlich 6ffnen;
- notfalls an zwei Fallschirmen gemeinsam landen.

Ubereinandertreiben zweier Fallschirmspringer

Durch falsches Ausweichen oder zu spdtes Reagieren des oberen Fallschirm-
springers kann ein Springer iber die Kappe cines unter ihm hdngenden
Springers treiben. Die Gefahr liegt darin, daB der hher hiingende Springer
in den Sog der ticfer hiingenden Fallschirmkappe geriit, durchfillt und unter
Umstinden auf die untere Kappe auftrifft. Diese Situation ist besonders
gefihrlich, wenn er dabei in einen Steuerschlitz der Kappe des unteren
Springers gerdt.

Richtiges Handeln :

~ beim Auftreffen auf die Kappe diese schnell verlassen, zum Kappenrand
begeben, ohne daB sein eigener Fallschirm zusammenfillt,

- entsprechend der Situation gemeinsam landen, gegebenenfalls zusdtzlich
Rettungsfallschirm 6ffnen.
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9. Stabilisierter Fall [623)
9.1 Aligemeines

Fallschirmspriinge mit stabilisiertem Fall werden durchgefiihrt, um

- groBe Absprunghdhen mit maximaler Fallgeschwindigkeit zu iberwin-
den:

~ Bewaffnung und technische Kampfmittel mitfithren zu konnen;

- den EntfaltungsstoB bei Spriingen aus schnellfliegenden Flugzeugen zu
mindern.

Nach dem Verlassen des Absetzflugzeugs 6ffnet sich ein kleiner Fallschirm

(Stabilisator genannt), der den weiteren Fall des Fallschirmspringers stabili-

siert. Durch die geringe Widerstandsfliche des Stabilisators wird eine hohe

Fallgeschwindigkeit (max. 50 m/s) erreicht, ohne daB sich der Fallschirm-

springer um die vertikale Korperachse dreht. Dadurch sind gegeniiber dem

freien Fall nur Drehungen des Korpers um die horizontale Achse moglich.

Der Fallschirmspringer kann diese Drehungen mit den Hdnden und Beinen

verhindern.

9.2, Fallschirmspriinge ohne Ausriistung

Die Sprungausgangsstellung im Absetzflugzeug/Hubschrauber und der
Sprung selbst sind wie bei Fallschirmspriingen mit Sofortéffnung auszu-
fithren. .

Die Beine sind leicht angehockt, dic Knie und FubBgelenke zusammen, die
Hiinde verbleiben wie in der Sprungausgangsstellung.

Korperhaltung in der Luft beim
Absprung  (Bild 623.1]
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Steuern withrend des stabilisierten Falls  [Bild 623.2]
a - Handstellung bei Drehung des Korpers nach rechts: b - bei Drehung des
Kdorpers nach links

Nach dem Absprung sind die Hiande vor den Korper zu bringen. Die Ellen-
bogen sind angewinkelt, die Unterarme liegen im rechten Winkel zur Fall-
richtung, die Hinde sind etwa | Meter auseinander. Die Handteller zeigen
in Fallrichtung, die Finger sind geschlossen. Zum Steuern des stabilisierten
Falls sind die Handflichen zu drehen. Sie bilden gegeniiber der anstromen-
den Luft die Ruder. Bei Drehungen rechts sind beide Handflichen nach
links zu stellen.

Hart das Drehen auf, sind die Handflichen wieder langsam nach rechts zu
drehen.

Hort das Drehen nicht auf, sind die Beine weiter anzuhocken und die FuB-
stellung ist zu tiberpriifen. Dic FuBsohlen miissen zueinander parallel sein.

Merke:
Vor dem Sprung sind die Spanngurte gleichmiBig straff anzuziehen,
sonst entstehen starke Kérperdrehungen!

Kommen Fallschirmspringer wihrend des stabilisierten Falls dibereinander.
hat der héher befindliche nach rechts oder links auszuweichen, indem er
die Arme und Beine gestreckt nach vorn bringt, um mdéglichst schnell die
vertikale Fallinie des unter ihm befindlichen zu verlassen. Gelingt das dem
hoher befindlichen nicht, dann hat dieser seinen Fallschirm 5 Sekunden vor
Ablauf der festgelegten Fallzeit zu 6ffnen.

Der Fallschirm ist mit der rechten Hand zu 6ffnen. Dabei gehen beide Hiinde
iiber Kreuz an den Kérper, die rechte erfaBt den Griff, und durch gleich-

138



Korperhaltung, um e¢inem Fall- Korperhaltung beim Offnen des
schirmspringer auszuweichen. Doppelkegelschlosses und  somit
Durch das Anstromen der Luft von des Fallschirms  [Bild 623.4)
unten gleitet der Fallschirmsprin-

ger withrend des Fallens gleichzeitig

nach vorn  [Bild 623.3)

miiBiges Strecken beider Arme nach auBen vorn wird das Doppelkegel-
schloB geofinet. Die ausgestreckten Arme verhindern das Nachvornfallen
des Korpers nach dem Offnen des Doppelkegelschlosses.

Beachte: o

1. Bei Fallschirmspriingen ab 10 Sekunden stabilisierten Fall sind die
Schutzbrille und die Stoppuhr mitzufiihren.

2. Im Moment des Losens vom Absetzflugzeug bzw. Hubschrauber ist
die Stoppuhr mit der linken Hand in Betrieb zu setzen und bei Erreichen
der befohlenen Fallzeit das DoppelkegelschloB zu éffnen!

9.3. Fallschirmspriinge mit Ausriistung

Bei Fallschirmspriingen mit Waffe, Schutzmaske und Fallschirmjigertor-
nister mit mehr als 5 Sckunden Fallzeit im stabilisierten Fall ist der Fall-
schirmjigertornister vor dem Absprung fest anzuzichen und nach dem Ab-
sprung mit den Hacken der Sprungschuhe am Boden des Tornisters fest-
zuklemmen.

Beachte:

Kann der FJT mit den FiiBen nicht allein festgeklemmt werden, missen
die Hiinde diese Tatigkeit unterstiitzen, ehe sie zum Steuern des stabilisier-
ten Falls benutzt werden.
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Lage des Korpers im
stabilisierten Fall mit
Fallschirmjigertorni-
ster  [Bild 623.5)

94, Fallschirmspriinge aus den Flugzeugtypen AN-8 und AN-12

Die Absetzgeschwindigkeit betrigt aus beiden Typen 300 bis 320 km/h.
Diese Geschwindigkeit hitte bei Sofortéffnung des Fallschirms groBe-Ent-
faltungsstoBe, die fiir den Fallschirmspringer und den Fallschirm unertrig-
lich sind, zur Folge. Deshalb sind mindestens 3 bis 5 Sekunden stabilisierter
Fall vor dem Offnen des Sprungfallschirms notwendig. Nach dieser Zeit
ist die horizontale Geschwindigkeit auf 200 bis 150 km/h abgebremst und
der EntfaltungsstoB wieder normal.



10. Wasserspriinge [624]
10.1. Aligemeines

Fallschirmspriinge ins Wasser sind fiir jeden Fallschirmspringer von grofBer
Bedeutung. Einmal kann es beim Fallschirmspringen in der Nahe von Was-
serhindernissen durchau$ vorkommen, daB ein Fallschirmspringer im
Wasser landet. Zum anderen kdnnen taktische Aufgaben ein Absetzen iiber
Wasser direkt erfordern. Deshalb muB jeder Fallschirmspringer die Wasser-
landung beherrschen.

Die Besonderheit der Fallschirmspriinge mit Wasserlandung besteht darin,
daB der Fallschirmspringer sich in der Luft durch Befreien vom Gurtzeug
auf die Wasserlandung vorbereitet und sich im Moment des Berithrens der
Wasseroberfliche vom Gurtzeug befreit.

10.2. Ausriistung filr Wasserspriinge
10.2.1.  Schwimmweste SASCH - 43 p

Wasserspriinge sind grundsitzlich mit ciner Schwimmweste durchzufihren.
Deshalb muB jeder Fallschirmspringer den Aufbau sowie die Benutzung
der Schwimmweste kennen.

Die Schwimmweste SASCH-43 p besteht aus gummiertem Gewebe und ist
mit Ekazellplatten ausgestattel. Sie enthdlt zwei Kammern, von denen zwei
Gummischliuche mit Ventil und Mundstiick nach auBen fithren. Durch
diese kdnnen die Kammem der Weste aufgeblasen werden. Die Schwimm-
weste triigt bereits bei leeren Kammern, jedoch muB sie wegen der mitge-
fithrten Ausriistung zusdtzlich aufgeblasen werden.

Die Schwimmweste besteht aus den beiden Brustteilen und dem Rilckenteil.
An den Brustteilen befinden sich zwei Brustriegel zum VerschlieBen der
Weste. Unten ist der Haltegurt angebracht, der die hintere und vordere
Seite der Schwimmweste zusammenhalt.

Beim Anlegen der Schwimmweste werden zuerst die Brustriegel geschlossen,

Schwimmweste
SASCH-43 p [Bild 624.1)
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Fallschirmspringer mit angelegter
Schwimmweste  [Bild 624.2]

danach der Haltegurt. Der Fallschirm wird so iiber der Schwimmweste
angelegt, daB sich beide Mundstiicke unter dem Brustgurt des Fallschirms
befinden und fiir den Springer leicht zugdnglich sind.

Beim Herunterdriicken des Mundstiicks, verbunden mit einer Rechtsdre-
hung, ist das Ventil offen. Die betreffende Kammer kann aufgeblasen wer-
den. Dreht man das Mundstiick nach links und 13Bt es zuriickschnappen,
ist das Ventil geschlossen.

Beachte:
Vor dem Anlegen ist die Stellung der Ventile zu priifen.

10.2.2. Ausriistung eines Fallschirmspringers fiir Wasserspriinge

Folgende Ausriistung wird fiir Fallschirmspriinge ins Wasser benotigt

I. Sprungausriistung:
Sprung- und Rettungsfallschirm, Kappmesser;

2. Schwimmweste;

3. Sprungbekleidung, bestchend aus: Sporthose, Sporthemd. Felddienst-
anzug. Sprunghelm, Turnschuhen.
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10.3. Wassersprungplatz

Das Gewiisser muB folgenden Forderungen entsprechen:

— GroBe der Wasserfliche mindestens 400 m x 600 m;

~ Wassertiefe mindestens 2,5 m; gemessen von der Oberkante ciner evtl.
Bewachsung mit Wasserpflanzen;

- Wassertemperatur mindestens 16°C;

- Stréomungsgeschwindigkeit nicht iiber | m/s.

Zur Organisation und Sicherstellung eines Wasserspringens ist folgendes

notwendig:

- Bootsanlegestelle und Anfahrtsweg fiir Kfz.;

- ein rot-weiB gekennzeichnetes, im Zentrum der Landefliche verankertes
Schlauchboot, von dem aus zur Kenntlichmachung der Windrichtung
Nebelkdrper geziindet werden;

- motorgetricbene Bergungsboote;

~ Der Diensthabende am Landeplatzist ausgeriistet mit Leuchtsignalmitteln
weiB, Doppelfernrohr, Megaphon, zwei Rettungsringen mit je einer 15 m
langen Leine, einem Bootshaken, zwei Paddeln.

Der Diensthabende am Landeplatz befindet sich auf einem der motorge-

tricbenen Bergungsfahrzeuge.

An der Anlegestelle miissen vorhanden sein:

~ ein Landekreuz oder eine Funkstation zur Verbindungsaufnahme mit
der Absetzbesatzung,

~ Med.-Personal mit Sankra,

- Leuchtsignalmittel,

- Doppelfemrohr,

- Megaphon,

— technische Zone zum Abstellen der Kfz.,

- Aufenthaltszone,

- Wartungszone fiir das Trocknen und die erste Pflege der Fallschirme.

Alle Fallschirmspringer sind vor Ubungsspriingen in das Gewisser einzu-

weisen. Dabei ist besonders auf Hindernisse zu achten.

10.4. Handlungen des Fallschirmspringers bei Wasserspriingen

Am Boden

Das Gurtzeug ist mit angelegter Schwimmweste gut anzupassen. Dabei ist
besonders der Hiiftgurt schr weit zu stellen, damit der Haupttragegurt etwa
bis zur Mitte der Oberschenkel nach vorn geschoben werden kann. Der Fall-
schirmspringer muB8 bequem ins Gurtzeug passen.

In der Luft
Bereits nach dem Platznehmen im Absetzflugzeug/Hubschrauber hat sich
der Fallschirmspringer richtig in das Gurtzeug hineinzusetzen.
Nach dem Absprung hat er folgende Tétigkeiten auszufilhren:
1. Kontrolle der Kappe und Fangleinen auf Beschiddigungen bzw. Defor-
mierungen;
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2. Orienticrung nach dem Wasserlandeplatz und der Windrichtung (Nebel

-

am Landeplatz, Richtung der Wellenbewegung, Rauch aus Schorn-
steinen);

. Ansteuern des Wasserlandeplatzes unter Beachtung der Mitspringer;

. nochmaliges Hineinsetzen in den Haupttragegurt, dazu mit beiden Hin-
den den Hauptiragegunt nach vorn schiebhen:

.in etwa 200 m Hohe die linke Befestigung des Rettungsfallschirms am
Sprungfallschirm (Steckschlosser) losen, den linken Schnellklinkkara-
binerhaken am KappenschnelltrennverschluB ausklinken, so daB der
Rettungsfallschirm an der rechten Kdrperseite hingt;

. Ofinen des Steckschlosses des Brustgurts;

. Ofinen der Steckschlosser an den Beingurten in der Reihenfolge rechts
links;

. In ctwa 50 m Hohe:

Mit der linken Hand wird rechts der Brustriegel erfaBt. Danach wird der
rechte Arm durch den rechten Schultergurt gesteckt und zwischen lin-
kem Arm und Brust zu den linken freien Enden gefiihrt. Die rechte Hand
greift zwischen die linken freien Enden in Hohe der unteren Vernahung.

. In dieser Haltung verbleibt der Fallschirmspringer bis kurz iber der
Wasseroberfliche.

. Mit Beriihren der Wasseroberfliche dreht sich der Fallschirmspringer
nach links aus dem Gurtzeug heraus,

Nach der Landung

l.

-

Gurtzeug bis zum Zusammenfallen der Fallschirmkappe festhalten.
Bergen des Fallschirms vom Wasser aus unterstiitzen, indem der Stabili-
sator crfaBt wird und durch Schwimmen der Fallschirm gestreckt wird.
Stabilisator dem Bergefahrzeug iibergeben.



11. Ordoung und Ablauf des Fallschirmsprungbetriebsdienstes
(FSBD) [625)

111 Aligemeine Forderungen

Die Teilnehmer am FSBD haben sich so zu verhalten, daB Personen und

Sachwerte nicht gefihrdet oder beschiidigt sowie Sicherheit und Ordnung

gewahrt werden. Sie miissen korperlich und geistig voll einsatzbereit sein.

Fallschirmspringer sind nur dann zu Fallschirmspriingen zuzulassen, wenn

® sie nicht unter EinfluB von Alkohol oder anderen Mitteln, die ihre geistige
Funktion beeintriichtigen, stchen;

® sic innerhalb von 24 Stunden vor dem Fallschirmspringen mindestens
7 Stunden geruht haben;

® der Gesundheitszustand vom Diensthabenden des medizinischen Dien-
stes oder vom Sprungleiter durch Befragen kontrolliert wurde.

Merke:
Fallschirmspriinge mit leerem bzw. berfiilltem Magen sind verboten!

1.2, Diensthabende beim FSBD

Die Diensthabenden beim FSBD werden aus den Reihen der Unteroffiziere
und Offiziere gestellt und im Sprungleiterjournal aufgefiihrt und bestatigt.
Zum FSBD werden folgende Diensthabende befohlen:

Der Sprumgleiter ist fiir die gesamte Organisation und Durchfiihrung des
FSBD verantwortlich und Vorgesetzter aller Teilnchmer am FSBD.

Der Diensthabende am Start organisiert den FSBD an Hand des Sprung-
leiterjournals, erteilt die Sprungauftriige an die Fallschirmspringer und gibt
Hinweise fiir den bevorstehenden Fallschirmsprung. Ihm sind alle Fall-
schirmspringer unterstellt. Er ist der Stellvertreter des Sprungleiters.

Der Diensthabende der Endkontrollinie kontrolliert das richtige Anlegen der
Fallschirme, der Bewaffnung und Ausriistung. Er ist gegenilber den Fall-
schirmspringern weisungsberechtigt.

Der Absetzer ist fiir die Sprunggruppe im Absetzflugzeug/Hubschrauber
verantwortlich und ihr gegeniiber weisungsberechtigt. Er weist jedem Fall-
schirmspringer seinen Platz zu, berpriift dic Sprungausriistung und die
Sprungausgangsstellung und gibt das Kommando fiir den Sprung.

Der Diensthabende des Landeplatzes steht im Zentrum des Landeplatzes am
Landekreuz und Windrichtungspfeil. Er gibt den Fallschirmspringern wiih-
rend der Landevorbereitung Hinweise und wertet nach dem Sprung das
Verhalten in der Lufl aus.

Der Sprunggruppenfiihrer ist der Vorgesetzte der Sprunggruppe. Er ist fiir
das Packen der Fallschirme, fir das richtige Anlegen der Fallschirme, der
Bewaffnung und Ausriistung, fiir das Sammeln der Sprunggruppe nach dem
Sprung und fiir die Kontrollen und Meldungen verantwortlich. Bei Fall-
schirmspriingen auf Absetzplitzen iibernimmt er die Titigkeiten des Ab-
setzers und erteilt das Kommando fiir den Sprung auf das Signal des Flug-
zeugfiihrers.
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Der Dieasthabende des medizinischen Dieastes ist fiir die gesundheitliche
Betreuung der Angehdrigen des FSBD verantwortlich.

113, Startaufbau
11.3.1. Startaufbau fiir Tagesspriinge

Der Sprungplatz ist entsprechend dem Bild 625.1 einzurichten. Folgende
Zonen und Linien sind festzulegen und durch Fihnchen zu kennzeichnen:
In der technischen Zone sind alle Kfz. in Richtung der Landefliche aufzu-
stellen. Die Kraftfahrer haben sich bei ihrem Kfz. aufzuhalten und das Sin-
ken der Fallschirmspringer zu beobachten, um einer mdglichen Landung
auf den Kfz. rechtzeitig ausweichen zu kdnnen.

In der Aufenthaltszone haben sich alle’ Fallschirmspringer aufzuhalten, bis
sic in andere Zonen befohlen werden. In der Aufenthaliszone kann das
Rauchen gestattet werden.

Die Packzone dient zum Packen der Fallschirme und der Sprungvorbereitung.
In der Bereitstellungszone werden die Sprungausriistungen in der Reihen-
folge der Sprunggruppen auf Packbahnen bereitgestelit.

In der Vorkoutrollinle werden die Fallschirmspringer durch den Sprung-
gruppenfithrer und in der Endkontrollinle durch den Diensthabenden der
Endkontrollinie kontrolliert. Diese Linien sind durch je 2 rote Fihnchen
2u kennzeichnen.

Im Zentrum der Landefliche sind cin Landekreuz und ein Windrichtungs-
pfeil auszulegen.
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Sprungplatz fir Tagspringe  [Bild 625.1)
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Fallschirmjiigerzug in der Aufenthaltszone, bereit zum Anlegen der Sprung-
ausristung  [Bild 625.2)

11.3.2. Startaufbau fiir Nachtspriinge

Der Sprungplatz ist fiir Nachispriinge gemaB Bild 625.2 aufzubauen. Der
Startaufbau gleicht dem bei Tagspriingen. Die Bereitstellungszone und die
Kontrollinie sind mit Scheinwerfern zu beleuchten.

Die technische Zone ist mit roten Lampen zu kennzeichnen. Der Wind-
richtungspfeil ist mit weiBen Lampen zu errichten. Er muB8 mindestens
300 m von der Start- und Landebahn entfernt sein. Die duBere Begrenzung
der Landefliche ist durch Lampen zu kennzeichnen (nur bei Ubungs-

spriingen).
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114. Ablauf wnd Verhalten beim FSBD

11.4.1. Einwelsung

Vor Beginn des FSBD weist der Sprungleiter alle Fallschirmspringer e¢in in:

- die Art der Fallschirmspriinge;

- die topographische Orientierung;

- die Einteilung des Sprungplatzes entsprechend dem Startaufbau;

— die Signale und Zeichen;

- das Verhalten bei Landungen auf der Start- und Landebahn sowie bei
AuBenlandungen;

- die meteorologischen Bedingungen, den voraussichtlichen Absetzpunkt
und die GrdBe der Abdrift;

~ die Sammelriume und Rilckmarschwege;

~ die Gefahrenstellen auf dem Sprungplatz und dem Geldinde in der Nihe

Zum SchluB befichlt der Sprungleiter die Hdheneinstellung fir den Fall-
schirmsprungautomaten,

11.4.2. Bereitstellea der Sprungausriistung

Die Sprungausriistungen werden in der Reihenfolge des Springens sprung-
gruppenweise auf Packbahnen in der Bereitstellungszone aufgestelit.
Abstand von Packbahn zu Packbahn (Sprunggruppe zu Sprunggruppe) 3 m,
Zwischenraum von Sprungausriistung zu Sprungausrilstung 1 m.

11.4.3. Anlegea der Sprungausriistung

Die Sprungatsriistung ist auf das Kommando »Fallschirme anlegen« des

Sprunggruppenfihrers anzulegen. Beim Anlegen unterstiitzt die zweite

Sprunggruppe die erste. ;

Reihenfolge:

1. Sprungfallschirm durch den Helfer anheben;

2. Schultergurte links und rechts auf die Schultern legen;

3. Brustricgel schlieBen;

4, Sitzgurt iiber das GesaB ziehen;

5. Transporttasche zusammengelegt in die Weichteile legen und Beingurte
schlieBen, Beingurte anzichen;

6. Rettungsfallschirm mit den Schnellklinkkarabinerhaken in die Osen der
Kappenschnelltrennverschliisse einklinken;

7. beide Verpackungssicke durch Steckschldsser links und rechts verbin-
den;

8. Rettungsfallschirm an den PAS-Gurlen fest anzichen.
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Fallschirmjiger mit angelegter Sprungausriistung  [Bild 625.4]
a - mit MPi und' Schutzmaske: b - mit IMG und Schutzmaske: ¢ - mit MPi,

Schutzmaske und Fallschirmjigertornister

11.4.4. Kontrollen

Die Fallschirmspringer sind vom Sprunggruppenfiihrer (Vorkontrolle) und
vom Diensthabenden der Endkontrollinie (Endkontrolle) zu kontrollicren.
Es ist von allen 4 Korperseiten der Sitz der Bekleidung, der Sprung- und der
Gefechtsausriistung zu kontrollieren.

11.4.5. Fallschirmsprung

Vor dem Besteigen des Absetzflugzeugs bzw. Hubschraubers erteilt der
Diensthabende am Start den Fallschirmspringern den Sprungauftrag unter
Berilcksichtigung der meteorologischen Bedingungen und weist auf die
Handhabungdes Rettungsfallschirms hin. Danach besteigt die Sprunggruppe
in Reihe das Absetzflugzeug bzw. den Hubschrauber.

Die weiteren Handlungen sind in Teil A, Ziffer 7.2. beschricben.

114.6.  Zeitabstinde

Bei erweiterten Gruppenspriingen kdnnen aus dem Flugzeugtyp AN-2 bei
einem Anflug maximal 8, aus der AN-8 maximal 40 und ausdem Hubschrau-
ber Mi-4 maximal 7 Fallschirmspringer abgesetzt werden.

149



Sprunggruppe steigt in
den Hubschrauber
Mi4  [Bild 625.5]

Der Zeitabstand zwischen den Fallschirmspringern bei automatischer Fall-
schirmofinung betrigt:

® AN-2 mindestens | s,
® AN-8 mindestens 0,5 s,
® Mi-4 mindestens 1,5 s.

Bei Fallschirmspriingen bei Nacht oder mit manueller Fallschirmdfinung
sind diese Zeitabstande (auBer bei AN-8) zu verdoppeln.



Teil B
Gefechtsdienst




1. Einsatz der Fallschirmjiigergruppe [626)
Ll Aufgaben der Fallschirmjigergruppe

Die Fallschirmjigergruppe wird vor allem zur Bekdmpfung von Objekten
im riickwlrtigen Gebiet des Gegners cingesetzt. Sie hat vorwiegend solche
Objekte zu bekimpfen, die den Verlauf und den Ausgang eines Gefechts
wesentlich beeinflussen kénnen. Dazu gehdren

® Kernwaffeneinsatzmittel;

@ entfaltete und marschierende Fithrungsstellen;
® nachrichtentechnische Mittel;

@ Versorgungseinrichtungen;

@ Verkehrseinrichtungen.

Die Gefechtshandlungen der Fallschirmjigergruppen milssen den Gegner
plotzlich und unerwartet treffen. Sie missen gut organisiert, iiberraschend
und schnell durchgefihrt werden, damit die Fallschirmjigergruppe dic
kriftemdBige Unterlegenheit ausgleichen kann. Fallschirmjigergruppen
kdnnen in allen Gefechtsarten eingesetzt werden. Die Fallschirmjiger-
gruppe muB bereit und in der Lage sein, ihre Aufgabe unter komplizierten
Bedingungen, hohen physischen Belastungen und ohne Unterstiitzung zu
erfillen,

Vorausseizungen fir den Erfolg sind

@ cin festes Kollektiv;

@ politische Klarheit;

@ hervdrragende Ergebnisse in der Gefechtsausbildung;

@ fester Wille zum Sieg;

©® gute Kameradschaft und festes Vertrauen in das Kampfkollektiv
@ rechtzeitige und umfassende Vorbereitung auf die Handlungen;
@ klare und exakte Aufgabenstellung durch die Vorgesetzten.

Die Angehdrigen der Fallschirmjigergruppe missen sich auszeichnen durch
@ Kihnheit und Initiative;

@ Entschlossenheit und Unerschrockenheit ;

® Zuverliissigkeit und Priizision in den Handlungen.

1.2 Vorbereitung auf die Hasdlungen

Die Fallschirmjiger bereiten sich auf der Grundlage von Vorbefehlen vor.
Die Vorbefehle erteilt der Gruppenfiihrer oder dessen Stellvertreter. Der
Stellvertreter leitet in der Regel die Vorbereitung.

Merke:
Bei der Vorbercitung der Fallschirmjiigergruppe erfibrt jeder nur das,
was zur Erfillung seiner Aufgabe notwendig ist.
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1.2.1. Materiell-technische Vorbereitung

Der Inhalt der materiell-technischen Vorbereitung wird durch Vorbefehle
gegeben, sic wird vom Stellvertreter des Gruppenfihrers geleitet. Durch-
gefilhrt wird die materiell-technische Vorbereitung von den Fallschirm-
jagern.
Die matericll-technische Vorbereitung umfaBt:
® Uberpriifung der personlichen Bewafinung auf
- Funktionstiichtigkeit,
- Trefigenauigkeit (wenn neue Waffen zugefithrt wurden);
® Uberpriifen. der mitzunechmenden Bekleidung und Ausriistung auf
- Vollstindigkeit,
- einwandfreien Zustand,
~ guten Sitz und richtige Trageweise,
- einwandfreie Funktion,
~ die zweckmiBige Unterbringung am Mann oder im Transportmittel;
® Uberpriifung der Fallschirmausrilstung auf
- Zustand der gepackten Fallschirme,
- Vollzihligkeit der Fallschirmausriistung,
- richtigen Sitz.
Sind die Fallschirme nicht gepackt, dann werden sic unter Leitung des
Fallschirmwarts gepackt.
® Vorbercitung des Funkgerdts:
der Funker kontrolliert die
- Vollzihligkeit der Teile des Geriits, des Zubehdrs und der Ersatzteile;
- Akkumulatoren;
- Antenne;
Funktionstiichtigkeit des Funkgerits:
- Funktionstichtigkeit des Ladegerits.
Die Uberpriifung des Funkgeriits nimmt der Funker unter Anleitung
cines Offiziers vor. ;
® Vorbereitung der KC-Aufklirungsgerite (durch die KC-Aufklirer) aufl
- Vollzihligkeit der Gerilte,
- Funktionstichtigkeit.

1.2.2. Studium der Aufgabe
1.2.2.1. Studium der Marschstrecke

Dic Marschstrecke wird an Hand ciner Karte groBen oder mittleren MaB-
stabs (meist 1: 50000 oder 1:100000) studiert.

Ziel des Studiums ist es, die Fallschirmjiger auf die Handlungen.im riick-
wiirtigen Gebiet des Gegners topographisch vorzubereiten. Sic miissen mit
allen Gegebenheiten des Handlungsraums vertraut sein.

Beim Studium der Marachstrecken sind ¢inzuschiitzen:
® die Marschstrecke und ihr Verlauf; dazu gehdren
- das StraBen- und Wegenetz und dessen Zustand.
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- die Mdglichkeiten der Bewegung im bedeckten Gelidnde,
- die Médglichkeiten, Hindernisse zu umgehen,
- die Lange der Marschstrecke,
- die mdgliche Dauer des Marsches;
® dic Bodenbewachsung; dazu gehdren
- Wald- und Kuschelgeldnde,
- Wiesen, Giirten und Parkanlagen,
- Simpfe (Moore);
® das Relief; dazu gehdren
- Berge und Hdhen,
~ Tiler und Schluchten,
- Kessel und Mulden;
® Hindernisse ; dazu gehSren
- Biche und Fliisse,
- Teiche und Seen,
~ Ortschaften und Gehdfle,
- Verkehrsknoten,
- hydrotechnische Bauten,
~ Industrieaniagen;
® Moglichkeiten zum’ Ausweichen und Abseizen, falls der Gegner die Fall-
schirmjiigergruppe entdeckt und verfolgt:

® Umgehungsmoglichkeiten fir die Fallschlmjlgergmppe, falls sie auf
Kriifte des Gegners st3Bt.

1.2.22. Studium des Handlungsraums

Das Studium des Handlungsraums an Hand der Karte hat das Ziel, die
Fallschirmjigergruppe bereits vor dem Einsatz mit den topographischen
Gegebenheiten des Handlungsraums vertraut zu machen.

Zum Handlmgsraum gehdren
@ der Abschnitt des Eindringens bzw. der Absetzraum oder der Lande-

platz;
@ der Raum der Basis;
@ der Raum des gegnerischen Objekts;
® der Raum der Wiederaufnahme.

Das Studium umfaBt

@ die topographische Einschitzung;

® die Einschitzung der taktischen Mdglichkeiten des Oe'nm

® dic Einschitzung der taktischen Mdglichkeiten der Fallschirmjégergruppe.

Die topographische Einschdizung umfaBt
~ das Relief;

- die Bodenbedeckung;

- die Hindemisse.
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Die Einschdtzung der taktischen Méglichkeiten des Gegners umfaBt

- mdogliche R&ume, die vom Gegner besetzt sind ;

- mdgliche Marsch- bzw. NachschubstraBen;

- mdgliche Gelindeabschnitte zum Anlegen eines Hinderhalts.

Die Einschdtzung der taktischen Moglichkeiten der Fallschirmjdgergruppe

umfaBt

- den giinstigsten Weg im befohlenen Abschnitt des Eindringens bzw. vom
Absetzraum oder Landeplatz festzulegen;

- giinstige R&ume fiir Basis und dic Wechselbasis auswihlen;

- Sammelpunkte fir die einzelnen Etappen festlegen;

- cinen ginstigen Platz der Wiederaufnahme im befohlenen Raum fest-

legen.

1.2.2.3. Studium des Objekts

Das Studium des Objekts hat zum Ziel, die Fallschirmjiiger bereits vOr dem

Einsatz mit dem Objekt, der niheren Umgebung sowie mit der Sicherung

und Bewachung vertraut zu machen. Zum Studium kdnnen Karten, Lufl-

bildaufnahmen, Fotos und Zeichnungen, Beschreibungen, nachgebildete

Modelle, nachgebildete Objekte am Sandkasten benutzt werden.

Das Studium umfaBt

- das Kennenlemnen des eigentlichen Objekts;

- das Vertrautmachen mit dem angrenzenden Geliinde;

- die Auswahl der Wege zur unerkannten Anndherung und zum schnellen
Verlassen;

- das Erkennen méglicher Punkte und Abschnitte ‘der Sicherungskriifie
und -anlagen des Gegners.

1.2.3. Vorbereitung der Fallschirmjiger auf die Handlungen

Die Vorbereitung der Fallschirmjiger auf die Handlungen wird unterteilt in
® dic persdnliche Vorbereitung der Fallschirmjiiger;

® das Uberpriifen der Kenntnisse durch den Gruppenfihrer;

@ das Uben bestimmter Elemente des Gefechtsdienstes.

Zcitdauer und Umfang der persdnlichen Vorbereitung sind abhingig von

der zur Verfiigung stehenden Zeit und von der Aul‘pbe

Die persdnliche Vorbereitung umfaBt

- Empfang der Munition und Fillen der Magazine;

- Uberprilfen und Vervolistindigen der persdnlichen Gegenstinde wie
Streichhdlzer bzw. Feuerzeug, Papier, diinner Draht, Bindfaden, einige
Nigel, Taschentuch;

- Abgabe aller nicht bendtigten persdnlichen Sachen.

Nach AbschluB der persdnlichen Vorbereitung Giberpriift der Gruppen(ihrer

die Kenntnisse der Fallschirmjiger diber die Aufgabe. Dabei werden beson-

ders dberprift:
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- Kenntnisse iiber den Marschweg:

~ Kenntnisse iiber den Handlungsraum;

- Kenntnisse iiber das Objekt;

~ Kenntnisse itber den zu erwartenden Gegner.

Der Funker wird vor jedem Einsatz gesondert vom Gruppenfiihrer iiber-
priift. Wenn zur Vorbereitung der Fallschirmjigergruppe noch Zeit zur
Verfiigung steht, befichit der Gruppenfiihrer, solche Elemente des Gefechts-
dienstes zu iiben, die zur Losung der Gefechtsaufgabe besonders wichtig sind.

1.24. Verlasten der Ausriistung und Kampfmittel

Der Fallschirmjiger ist gezwungen. alle Ausriistungsgegenstinde und
Kampfmittel, die er zur Erfillung sciner Gefechtsaufgabe bendtigt, am
Mann oder im Teil | bzw. Fallschirmjagertornister mitzunchmen.

\

1.2.4.1.  Unterbringen der Ausriistung und Kampfmittel am Mann
Gegenstand im Felddienstanzug  im Felddienstanzug der
der mot. Schiitzen Aufklirer/Fallschirmjiger

Pistole in der vorderen linken in der vorderen linken Innentasche

Innentasche
2. Pistolen- in der rechten Arm-  in der rechten Armtasche
magazin tasche

MPi-Magazine | Magazin in der MPi | Magazin in der MPi
3 Magazine in der 3 Magazine in der Magazintasche
Magazintasche am  am Koppel vorn rechts
Koppel vorn rechts ~ Beim Fallschirmsprung:
Magazin aus der MPi in die linke
Beintasche ; Magazintasche im
- Fallschirmjigertornister
Seitengewehr  am Koppel vorn links in der rechten Beintasche

Kampfmesser
Magazine | Magazin im IMG 1 Magazin im IMG
f. IMG 2 Magazine in der 2 Magazine in der Magazintasche

Magazintasche am am Koppel vorn rechts
Koppel vorn rechts ~ Beim Fallschirmsprung:
Magazin aus dem IMG in die
linke Beintasche; Magazintasche
im Fallschirmjagertornister
Trommel fiir 2 in der Tragetasche 2 Trommeln in der Tragetasche am

IMG am Tragegestell auf  Tragegestell auf dem Riicken
dem Riicken Beim Fallschirmsprung:
im Fallschirmjigertomister
Granaten fiir 2 Granaten in der 2 Granaten in der Tragetasche
d. RPG-7 Tragetasche auf dem  auf dem Riicken des Schitzen 1

Riicken des Schiitzen 1
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Gegenstand

Optisches
Visier der

im Felddienstanzug
der mot. Schiitzen

3 Gran;alén in der
Tragetasche auf dem

im Fclddicnslaniug der

Aufklirer/Fallschirmjiger

g(;ml;élc;l in;!cr Tragetasche
auf dem Riicken des Schiitzen 2

Riicken des Schiitzen 2 Beim Fallschirmsprung:

in der Tragetasche

im Fallschirmjagertornister
in der Tragetasche vorn rechts am

vorn rechts am KoppelKoppel des Schiitzen 1.

40-mm-Panzer- des Schiitzen |

biichse
KompaB

Waffenreini-
gungsgerit
Funkgerat
R-126
Schutzmaske

Dosimeter

Entgiftungs-
pickchen
Schutzumhang
u. Schutzhand-
schuhe
Feldspaten

Verbands-
mittelsatz
med. Schutz-
pickchen
Karte,
Skizzenblock,
Bleistift
Feldflasche

Verpackungs-
cinheit fiir
Zindmittel
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in der rechten Arm-
tasche

in der rechten
Beintasche

am Koppel vorn links
oder umgehiingt

an der linken Kdrper-
seite mit Riemen tiber
der rechten Schulter
in der linken Arm-
tasche

in der Schutzmasken-
tasche

in der Schutzmasken-
tasche

am Koppel hinten

rechts zwischen Maga-

zintasche und Feld-
flasche

in der linken Bein-
tasche

in der linken Bein-
tasche

in der rechten Bein-
tasche

am Koppel hinten
zwischen Feldspaten
und Schutzmasken-
tasche

in der linken Arm-
tasche

Beim Fallschirmsprung:

im Fallschirmjigertornister

in der rechten Armtasche

in der rechten GesiaBtasche

am Koppel vorn links oder umge-
hingt

an der linken Karperseite mit
Riemen iiber der rechten Schulter
in der linken Armtasche

in der Schutzmaskentasche

in der Schutzmaskentasche

am Koppel hinten rechts zwischen
Magazintasche und Feldflasche
Beim Fallschirmsprung:

im Fallschirmjigertornister

in der linken Beintasche

in der linken Beintasche

in der linken Beintasche

am Koppel hinten zwischen Feld-
spaten und Schutzmaskentasche
Beim Fallschirmsprung

im Fallschirmjigertornister
in der linken Armtasche



1.2.4.2.  Unterbringen der Ausriistung und Kampfmittel im Teil I bzw.
Falischirmjigertornister

Alle Ausriistungsgegenstinde und Kampfmittel, die der Fallschirmjager
fiir seine Gefechtsaufgabe bendtigt und nicht am Mann trigt, muB er im
Fallschirmjigertornister bzw. im Teil I mitnehmen.

Art und Menge der mitzunchmenden Ausriistung und Kampfmittel hiingen
von der Gefechtsaufgabe ab.

Die Aufteilung der Ausriistungsgegenstinde und Kampfrmttel befichlt der
Gruppenfiihrer,

Jeder Fallschirmjdger soll anndhernd das gleiche Gewicht tragen: vor allem
die. Kampfmittel sollen auf die gesamte Fallschirmjiigergruppe aufgeteilt
werden.

Beachte:

Die Ausriistungsgegenstinde und Kampfmittel sind so aufzuteilen, daB
der Verlust eines Fallschirmjigertornisters bzw. eines Teil I nicht den
Verlust aller Ausriistungsgegenstinde bzw. Kampfmittel ciner bestimmien
Art zur Folge hat.

Merke:

Beim Verpacken sind die Kampfmittel immer zum SchiuB einzupacken,
damit sic beim Offnen sofort griffbereit sind.
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2. Eindringen der Fallschirmjiigergruppe (FJG) in das riickwiirtige
Gebiet des Gegners [627)

2.1. Allgemeines

Eindringen der Fallschirmjidgergruppe heiBt: sic dberwindet gedeckt die
Gefechtsordnung des Gegners mit dem Zicl, unbemerkt in das riickwirtige
Gebiet des Gegners zu gelangen und dort Gefechtsaufgaben zu erfiillen.
Das Eindringen beginnt mit dem Verlassen bzw. Uberflicgen der eigenen
vorderen Linie (Gefechtsordnung) und endet mit dem Erreichen der riick-
wiirtigen Einrichtungen des Gegners oder des Landeplatzes oder Absetz-
raums.

Die Fallschirmjégergruppe dringt in der Regel selbstindig ein. Sie kann
aber auch zusammen mit einer Vorausabteilung oder wihrend einer gewalt-
samen Aufklirung eindringen oder mit ciner Luftlandecinheit abgesetzt
oder gelandet werden. Die Fallschirmjdgergruppen kénnen geschlossen, in
Trupps, und in Ausnahmefiillen auch einzeln in das riickwirtige Gebiet des
Gegners eindringen und sich an einem vorher festgelegten Sammelpunkt
treffen.

Dic Methode, der Abschnitt und die Zeit des Eindringens wird durch den
Kommandeur geplant, in dessen Interesse die Fallschirmjéigergruppe einge-
setzt wird. Er ist fiir die Vorbereitung und Sicherstellung verantwortlich.
Das selbstiindige Eindringen erfolgt vorwiegend bei Nacht, bei begrenzten
Sichtverhiiltnissen oder schlechtem Wetter, in der Regel unter Ausnutzung
von aktiven Gefechtshandlungen, dic den Gegner beanspruchen oder ab-
lenken. Zur Tduschung des Gegners konnen an anderen Abschnitten Schein-
handlungen durchgefithrt werden.

Einzudringen ist an Flanken, durch Zwischenriume oder Breschen der
Gefechtsordnung des Gegners.

Zur Sicherung der eindringenden Gruppe kdnnen mot. Schiitzen- und Artil-
lerieeinheiten eingesetzt werden, Diese Einheiten haben die Fallschirmjiger-
gruppe und den Gegner zu beobachten und bereit zu sein, die Fallschirm-
jagergruppe auf Anforderung durch Feuer zu unterstiitzen.

22 Eindringen zu Fub

Fiir das Eindringen sind Dunkelheit und schlechte Sichtverhiltnisse (triibes
Wetter, Nebel, Regen oder Schneetreiben) vorteilhaft. Gewdhnlich wird
die Fallschirmjigergruppe vor Beginn des Angriffs oder aus der Verteidigung
heraus (beide Seiten liegen sich unmittelbar gegeniiber) in das riickwiirtige
Gebiet des Gegners eindringen.

Das langsame Vorwiirtskommen zu FuB, im Kriechen und Gleiten, erfor-
dert von jedem Fallschirmjiger hohe physische Leistungen, Mut, Ausdauer
und ein geschicktes Verhalten im Gelinde withrend der Vorwirtsbewegung.
Der Abschnitt des Uberwindens der vorderen Linie des Gegners muf gut
vorbereitet sein, er ist durch die Fallschirmjigergruppe ber lingere Zeit
sorgfaltig zu beobachten.
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Achte auf alle Einzelheiten und Verinderungen beim Gegner. Sie kdnnen

von groBter Wichtigkeit sein.

Merke:
Der Gruppenfiihrer hat die Fallschirmjiger méglichst bei Tageslicht in

die Lage im Abschnitt des Eindringens einzuweisen. In seiner Aufgaben-

stellung legt er fest:
- Orientieru1gspunkte;

11 HB Fallschirmjiger
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- das Zusammenwirken mit den Pionieren, die zum Schaffen von Gassen

~ den Abschnitt des Uberwindens der vorderen Linie des Gegners
~ den Weg der Fallschirmjigergruppe fiir das Eindringen:
- das Zusammenwirken innerhalb der Fallschirmjagergruppe:

~ die Aufgabe der Fallschirmjdgergruppe;
~ den Ablaufpunkt der Fallschirmjigergiuppe:

~kurze Angaben iiber den Gegner:

cingesetzt werden;
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~ die Sammelpunkte;

- Signale und Zeichen;

- den Stellvertreter.

Die Fallschirmjagergruppe hat die eigene vordere Linie gedeckt und ge-
rauschlos zu verlassen und die Gefechtsordnung des Gegners unbemerkt
zu iberwinden. Die Sperren sind schnell zu iiberwinden und wieder zu
schlieBen, damit der Gegner die Licken nicht erkennt.

Der Sicherungstrupp passiert die Gasse zuerst und sichert danach das Uber-
winden der Sperren durch die Fallschirmjagergruppe.

Nach dem Passieren und SchlieBen der Gassen sind diec Spuren zu ver-
wischen.

Die Verstindigung innerhalb der Gruppe erfolgt mittels einer Signalleine.
Bei sehr dunkler Nacht sollten solche Abstande im Trupp gehalten werden,
daB die Umrisse des Vorangehenden zu erkennen sind.

Gegnerische Griben, die iberwunden werden missen, sind vorher genau
aufzukliren, um den diensthabenden Posten und der Grabenstreife auszu-
weichen. Notfalls ist durch lautloses Beseitigen einzelner Posten eine Liicke
zu schaffen. Ein kurzer Grabenabschnitt erweist sich am giinstigsten fir
das Uberwinden. Der Sicherungstrupp iibernimmt die Sicherung nach rechts
und links hinter dem Graben und sichert das Uberwinden des Grabens durch
die Fallschirmjiigergruppe.

Gridben werden iberwunden, indem zwei Fallschirmjager des Kerns in den
Graben springen und das Hinidbergleiten der anderen Fallschirmjdger mit
den Armen unterstiitzen. Wenn moglich, kann auch ein Fallschirmjiger
in gebiickter Haltung im Graben das Uberwinden der Fallschirmjagergruppe
unterstiitzen,

Merke:
Bei plotzlicher Beleuchtung des Gefechtsfelds muB jede Bewegung er-
starren.

Die Fallschirmjigergruppe bewegt sich unter Beachtung gegenseitiger, nach
allen Seiten organisierter Sicherung vorwirts.

Wiihrend der Bewegung nutzt sie Schluchten, dichtes Buschwerk, Kuschel-
gelinde, Waldstiicke, sumpfiges Geldnde u. &, aus.

Zu meiden sind Ortschaften, groBere freie Flichen, Schneisen, Wege und
StraBen.

Wenn die Fallschinmjdgergruppe noch vor der vorderen Linie des Gegners
erkannt.und bekampft wird, hat sic sich unter dem Feuerschutz der Siche-
rungskrifte zuriickzuzichen.

Ein Zusammentreffen mit dem Gegner ist zu vermeiden.

Beachte:

Erdffnet der Gegner das Feuer, ist dic Bewegung sofort einzustellen und
aufzukliren, von wo aus und in welche Richtung geschossen wird. Nicht
in jedem Fall bedeutet die Feuereréfinung, daB der Gegner die Fallschirm-
jagergruppe erkannt hat.
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Trifft die Gruppe plétzlich mit schwicheren Kriften des Gegners zusammen,
dann sind diese zu vernichten. Danach ist méoglichst die Bewegungsrichtung
zu verindern und weiter einzudringen.

Merke:
Das Feuer ist nur zu eréffinen, wenn die Fallschirmjagergruppe erkannt
worden ist und der Gruppenfiihrer den Feuerbefehl gibt.

Wenn die Fallschirmjdgergruppe sich wihrend des Eindringens teilen muBte,

haben die Trupps bzw. Fallschirmjdger den befohlenen Sammelpunkt anzu-

laufen. Gelingt das nicht, dann miissen sie sich selbstindig zu den cigenen

Truppen durchschlagen.

Auch wenn im Gefechtsbefehl das zu vernichtende bzw. zu zerstorende

Objekt genannt wurde, muB der Gruppenfithrer die genaue Aufklirung

des Objekts im Einsatzraum organisicren. Wenn das Objekt nicht im Ge-

fechtsbefehl genannt wurde, kann die Fallschirmjigergruppe Objekte selbst

aufkldren.

Die Aufgabenstellung an die Fallschirmjigergruppe kann wie folgt organi-

siert werden:

~ Ubermittlung der Koordinaten cines wichtigen Objekts fiber Funk durch
den vorgesetzten Stab,

~ Meldung wichtiger Objekte durch die Fallschirmjigergruppe an den vor-
gesetzten Stab, wobei cin Objekt fir die Zerstérung bzw. Vernichtung
vom Gruppenfithrer vorgeschlagen wird. Die Aufgabenstellung (Bestiti-
gung) erfolgt dann durch den vorgesetzten Stab.

Beim Eindringen mit Uberwinden eines Wasserhindernisses sind vorher auf-

zukliren:

- die Zuginge zum Wasserhindernis,

- das gegeniiberliegende Ufer,

- die Beschaffenheit der Ufer und des FluBbettes,

- die Stromgeschwindigkeit und Tiefe des Wasserhindernisses,

- das System der Sicherung sowie der Sperren,

- der giinstigste Uberwindungsabschnitt.

Merke:
Verhindere beim Durchwaten cines Baches das Aufspritzen von Wasser!

2.3. Eindringen mit einem Fahrzeug

Giinstige Bedingungen fiir diese Art des Eindringens sind gegeben, wenn

~ auf den Gegner im Abschnitt des Eindringens wirksames Feuer gefiihrt
wird;

- der Gegner verfolgt wird;

- der Gegner in seiner vorderen Linie geringe Kriifte mit groBen Zwischen-
riumen eingesetzt hat;
in durchschnittenem, hiigligem und bedecktem Geliinde ba schlechtem

Wetter eingedrungen werden kann;
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- groBe Liicken und Zwischenriume in der Gefechtsordnung des Gegners
entstanden sind.

Vor dem Eindringen hat der Gruppenfithrer von einem giinstigen Gelinde-
punkt aus die Kommandanten und Fahrer der Fahrzeuge in die Lage im
Abschnitt des Eindringens einzuweisen und ihnen an markanten Gelinde-
punkten zu zeigen, auf welchem Wege einzudringen ist.

Die Fallschirmjigergruppe hat im hohen Tempo unter Ausnutzung giin-
stiger Geldndeabschnitte, soweit wie moglich auf den Fahrzeugen aufge-
sessen, einzudringen. Nach dem Absitzen ist die Bewegung unverziiglich
zu FuB fortzusetzen. Das Fahrzeug ist gedeckt und getarnt unter geschickter
Ausnutzung des Geliandes und unter Sicherung des Fahrers und des Richt-
schiitzen unterzubringen bzw. zuriickzulassen. Die Fahrzeuge haben dort
bis zum Eintreffen der Fallschirmjigergruppe oder der eigenen angreifenden
Truppen zu verbleiben. Wenn es die Lage erlaubt, konnen die Fahrzeuge
selbstindig zu den cigenen Truppen zuriickkehren.

Merke:
Alle Spuren sind griindlich zu verwischen.

StéBt die aufgesessene Fallschirmjigergruppe plétzlich mit dem Gegner

zusammen, ist entweder

- mit hoher Geschwindigkeit weiterzufahren;

— der Gegner durch Feuer zu bekimpfen und mit hoher Geschwindigkeit
zu fahren;

~ oder schnell zuriickzufahren und zur Seite auszuweichen.

Merke:

StraBen vermeiden, Feld- und Waldwege sowie das Gelinde fir das Vor-
wirtsbewegen mit dem Fahrzeug ausnutzen.

Bei Halten die Beobachtung nach allen Seiten organisieren.

24. Eindringen durch Uberrollenlassen

Diese Methode des Eindringens kann beim Ubergang zur Verteidigung
und beim Riickzug angewandt werden.

Die Fallschirmjigergruppe bezieht einen giinstigen Platz in schwer passier-
barem Gelinde (Wald oder Sumpfgelinde) abseits von Stralen und Wegen.
Gewdhnlich baut sie einen festen Gruppenbunker sowie gut getarnte Be-
obachtungsstellen aus. Die Beobachter (Sicherungsposten) sollten so weit
vom Platz der Fallschirmjagergruppe entfernt sein, daB sie die Gruppe
rechtzeitig und fiir den Gegner unaufTillig warnen und zuverlissig sichern
kdnnen. Eine zusitzliche Beobachtungsstelle ist dort einzurichten, wo der
Gegner erwartet wird.

Wichtige Aufklirungsangaben iiber den Gegner iibermittelt der Gruppen-
fithrer dem vorgesetzten Stab.

Auf dem Platz des Uberrollens hat der Gruppenfiihrer festzulegen:

- die Plitze der einzelnen Trupps;
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~ den Ausbau und dic Tarnung der Plitze;

~ die Plidtze und die Aufgaben der Sicherungsposten (Beobachter);

-~ die Verbindung der Sicherungsposten (Beobachter) zum Gruppenfiihrer:
~ den Platz des Stellvertreters;

-~ die Handlungen der Fallschirmjigergruppe, falls sie der Gegner erkennt,
Durchsucht der Gegner den Geldndeabschnitt, in dem sich die Fallschirm-
jagergruppe aufhilt, hat sie sich ruhig zu verhalten.

Sollte der Gegner die Fallschirmjagergruppe entdecken, hat sie iiberraschend
das Feuer zu erdffnen und sich dem Gegner zu entzichen.

Das Uberrollenlassen ist beendet, wenn sich der Gegner nicht mehr in
Gefechtsordnung, sondern in Marschordnung, vorwiegend auf StraBen und
Wegen bewegt. Danach kann die Fallschirmjagergruppe ihren bisherigen
Platz als Basis benutzen und ihre Gefechtsaufgaben erfiillen. Sie kann aber
auch den Platz verlassen und einen neuen Einsatzraum erreichen.

2.5, Eindringen mit einem Hubschrauber

Das Eindringen in das riickwirtige Gebiet des Gegners mit ¢inem Hub-
schrauber ist die zweckmiBigste Methode und in allen Gefechtsarten an-
zuwenden. Es ermdglicht einen schnellen Einsatz der Fallschirmjéger-
gruppe in beliebiger Richtung und Tiefe und erfordert nur wenig Zeit.
Mit dem Hubschrauber kann die Fallschirmjigergruppe angelandet wer-
den.

Der Hubschrauber fliegt in niedrigen Hohen unter Ausnutzung der Gelande-
erhebungen und der Bodenbedeckung.

Der Hubschrauber ist beim Einsteigen von der linken Seite anzulaufen.
Die Reihenfolge beim Besteigen ist:

~ Deckungstrupp,

- Kern der Fallschirmjigergruppe,

~ Sicherungstrupp.

Die Plitze sind beiderseitig von hinten beginnend einzunehmen. Die Waffen
bleiben am Mann und sind zwischen die Beine mit der Laufmiindung nach
oben zu stellen.

Merke:

Vor dem Besteigen des Hubschraubers sind die Waffen zu unterladen und
zu sichern.

Withrend des Fluges haben die Fallschirmjiger das Gelinde ununter-
brochen zu beobachten und sich zu orientieren. Vor allem kurz vor der
Landung ist die Beobachtung zu verstirken, um sich schnell nach dem
Anlanden im Gelinde zurechtzufinden.

Nachdem der Landeplatz erreicht ist, verlassen die Fallschirmjiger schnell

den Hubschrauber auf folgende Arten:

- nach dem Aufsetzen des Hubschraubers aus dem Stand bei laufender
Tragschraube,

- aus der Standschwebe durch Herausspringen,
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-~ aus der Standschwebe mit Hilfe einer Strickleiter,

- wihrend des Fliegens mit verringerter Fluggeschwindigkeit dicht dber
dem Erdboden.

Zum Aussteigen wihrend der Standschwebe schwebt der Hubschrauber 1

bis 3 m {iber der Erdoberfliche. Beim Herausspringen aus dem langsam und

dicht {iber dem Erdboden fliegenden Hubschrauber haben die Fallschirm-

jdger zu beachten:

~ immer in Flugrichtung abspringen,

- mut leicht angezogenen Beinen aufsetzen und nachfedern.
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Nach dem Verlassen des Hubschraubers laufen die Fallschirmjiiger unter
gegenseitiger Sicherung schnell in Deckung.

Der Hubschrauber verliBt auf Signal des Gruppenfiithrers den Landeplatz.
Jeder Fallschirmjiiger muB den Sammelpunkt der Gruppe kennen.
Nachdem sich die Fallschirmjigergruppe gesammelt hat, orientieren sich
die Fallschirmjdger im Gelinde und stellen den cigenen Standpunkt fest,
Der Gruppenfihrer prizisiert die Aufgabe und befichlt

- den Marschweg zum Einsatzraum,

~ die Sicherung innerhalb der Fallschirmjégergruppe,

- die Marschordnung,

~ die MaBnahmen bei ciner Entdeckung durch den Gegner.

1.6. Eindringen mittels Fallschirmabsprung

Das Eindringen mittels Fallschirmabsprung erfolgt aus Flugzeugen (Hub-
schraubern). Es ist zweckmiiBig bei groBer Einsatztiefe und moglich in allen
Gefechtsarten. Die Fallschirmjiigergruppe springt vorwiegend bei Nacht
oder in der Dammerung. Abgesetzt wird aus Flugzeugen iiber Heck oder
aus Seitentiiren bei ciner Fluggeschwindigkeit von 150 bis 300 km/h,
Flugroute, Flughdhe, Absetzhdhe (Absprunghdhe), Fluggeschwindigkeit
des Flugzeugs, Absetzraum und Offnungsant (Methode) des Fallschirms
werden den Piloten und der Fallschirmjiigergruppe befohlen.
Die Fallschirmjigergruppe hat sich sorgfiltig und gewissenhaft auf den
Fallschirmsprung vorzubereiten. Das richtige Packen des Fallschirms sowie
das Anlegen der Fallschirmausriistung sind dabei von groBrer Wichtigkeit.
Die Sicherheitsbestimmungen sind konsequent einzuhalten. Vor dem Ein-
steigen in die Flugzeuge ist die Fallschirmausriistung griindlich zu kon-
trollieren.
Vor dem Einsteigen in das Flugzeug legt der Gruppenfihrer der Fallschirm-
jagergruppe fest:
- die Rethenfolge des Einsteigens in das Flugzeug/Hubschrauber,
- die Reihenfolge und Zeitabstinde des Absctzens,

die Aufgaben der Trupps und Fallschirmjiger nach der Landung,
- die Zeichen und Signale der Verbindung,
- den Sammelpunkt.
Der Flugzeugfiihrer gibt bei Erreichen des Absetzraums die Signale »Fertig-
machen« und »Sprunge.
Wiihrend des Fluges und des Absetzens orientieren sich die Fallschirmjiger
im Gelinde.
Die Reihenfolge des Absetzens kann sein:
- Sicherungstrupp,
~ Kern der Fallschirmjigergruppe,
- Deckungstrupp.
Der Gruppenfithrer springt zuletzt, damit er den Abgang der Fallschirm-
Jiger beobachten kann.
Wird das Flugzeug (der Hubschrauber) withrend des Fluges durch BeschuBl
beschiidigt oder in Brand geschossen, verlidBt die Fallschirmjdgergruppe die
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Das Eindringen der Fallschirmjigergruppe in das riickwirtige Gebiet des Gegners durch Fallschirmabsprung
[Bild 627.7)

(Variante)

Maschine. Nach der Landung hat sich die Fallschirmjigergruppe zu sam-
meln, das Eindringen zu Fub fortzusetzen und die Gefechtsaufgabe zu er-
fillen.

Beim Fallschirmubsprung im vorgeschenen Absetzraum werden sofort nach
der Landung die Fallschirme in die Tragetaschen verpackt. Die Fallschirm-
jigergruppe hat sich unverziiglich zu sammeln und, von einzelnen Fall-
schirmjigern gesichert, die Fallschirme zu verstecken oder zu vergraben,
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Wenn im Sammelpunkt ein Fallschirmjdger fehit, muB der Absetzraum ab-
gesucht werden, damit kein Sprungverletzter dort zuriickbleibt. Ein Sprung-
verletzter ist in sichere Entfernung vom Absetzraum zu bringen und in
einem sicheren Versteck unterzubringen. Er ist ausreichend mit Verpflegung,
Getrinken und Medikamenten zu versorgen. Seine Waffe und Munition
behilt er zur personlichen Verteidigung. Alle Dokumente sind ihm abzu-
nehmen. Seine Kampfmittel, Handgranaten und Sprengstoff werden inner-
halb der Fallschirmjigergruppe aufgeteilt. Das Verwundetennest ist iiber
Funk an den vorgesetzien Stab zu melden. Wenn notwendig, bleibt ¢in
Fallschirmjiger zur Pflege des Verletzten zuriick.

Nach der Landung sind alle Spuren zu verwischen. Die Fallschirmjiger-
gruppe bewegt sich zum Sammelpunkt und danach in den Einsatzraum.
Wenn der Gegner die Gruppe wihrend bzw. unmittelbar nach der Landung
bekdmpft, bleiben die Fallschirmjdger sofort nach der Landung in einer
gunstigen Deckung liegen. trennen sich von der Fallschirmkappe,lsen den
Rettungsfallschirm und sind bereit, das Feuer zu erdffnen. Die Fallschirm-
jager versuchen, unter gegenseitiger Sicherung, den Landeplatz einzeln zu
verlassen und sich der Verfolgung des Gegners zu entzichen.

Siebezichen den vorgesehenen Sammelpunkt und erfiillen dann ihre Gefechts-
aufgabe. Gerit ein Fallschirmjiger durch Verwundung oder Uberwiltigung
in Gefangenschaft, so hat er alle wichtigen Unterlagen zu vernichten.

2.7. Eindringen durch Absetzen von Booten oder Schiffen

Das Eindringen durch Absetzen von Booten oder Schiffen erfolgt in der
Regel nachts @iber groBere Seen, breitere Flisse oder vom Meer aus. Uber
Seen und Fliisse kann die Fallschirmjigergruppe mit Kdhnen, Ruder- oder
Schlauchbooten eindringen. Vom Meer aus kann sie von Schiffen mit Booten
abgesetzt werden.

Der Platz fir die Anlandung muB vorher genau aufgeklart werden. Fiir das
Anlanden eignen sich schilfbewachsene Ufer und Ufer mit Waldbestand.

Beachte:
Beim Durchfahren von schilfbewachsenen Ufern Geriiusche vermeiden.
Beim Uberwinden des Wasserhindernisses geriuschlos rudern.

Nach dem Anlanden sind die Boote zu versenken oder im Schilf bzw. im
Wald sorgfiltig zu verstecken. Das Ufer kldrt zunichst der Sicherungstrupp
bzw. Spihtrupp auf. Erst danach folgt der Kern und dringt weiter zu FuB
in das rickwiirtige Gebiet des Gegners ein.

28 Ausbildungsanleitung

Ziel der Ausbildung

Die Fallschirmjiger miissen in die Lage versetzt werden, bei allen Methoden
des Eindringens in das riickwirtige Gebiet des Gegners initiativreich zu
handeln.
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Vorbereitung der Ausbildung
Die Vorbereitung umfaBt die Vorbercitung am Ausbildungsort sowie die
personliche Vorbereitung des Ausbilders.

Durchfiihrung der Ausbildung

Die Fallschirmjiger sollten in den ersten Ausbildungsstunden zu diesem
Thema mit den verschiedenen Methoden des Eindringens in das ricckwirtige
Gebiet des Gegners vertraut gemacht werden.

Schemas, Dias, Sandkasten und Lehrfilme muB der Ausbilder unbedingt
fiir die Demonstration zur Hilfe nehmen. Erst danach beginnt die Aus.
bildung im Gelinde.

Ausbildung im Gelinde

Das Eindringen zu FuB wird zunachst am Tage und dann bei Nacht in der
Form des Gefechtsexerzierens trainiert. In dieser Ausbildung muB der Fall-
schirmjiiger das geriiuschlose Bewegen in verschiedenem Gelinde iiber meh-
rere Entfernungen und in voller Ausriistung erlernen. Der Ausbilder trainiert
das Uberwinden von Schneisen, Wegen, StraBen und Wasserhindernissen.
Der abschlieBende Teil dieser Ausbildung sollte ein gefechtsmiiBiges Uber-
winden (Durchsickern) von Stellungen des Gegners sein. Der Ausbilder
1aBt dazu einen Stellungsabschnitt durch Falischirmjiger ausbauen und
besetzen. Bei Nacht organisiert er die Beleuchtung des Gefechtsfelds. Die
Fallschirmjiger trainicren das geriiuschlose Uberwinden der Stellungen und
bezichen danach den Sammelpunkt. Beim Eindringen in das riickwirtige
Gebiet des Gegners mit einem Fahrzeug lehrt der Ausbilder die Fallschirm-
jiger, wie am giinstigsten das Gelande fir die Bewegung des Fahrzeugs aus-
genutzt werden kann. Dabei liBt er Zwischenrdume in der Gefechtsordnung
* ausnutzen. Wichtigist hierbei die Aufklirung des Abschnittsdes Eindringens,
Der Ausbilder hat auf dem Fahrzeug die Beobachtung mit der ganzen Be-
satzung nach allen Seiten zu organisieren.

Nachdem der Einsatzraum der Fallschirmjigergruppe erreicht wurde, libt
der Ausbilder die Bewegung der Fallschirmjager zu FuB beginnen. Das Fahr-
zeug wird unter Bewachung des Fahrers und des Richtschiitzen an cinem
giinstigen Platz versteckt. Der Ausbilder zeigt den Fallschirmjigern, wie
die Spuren verwischt werden.

Beim Findringen in das riickwirtige Gebiet des Gegners durch Uberrollen-
lassen 136t der Ausbilder die Fallschirmjager sichere Deckungen (Gruppen-
bunker) entweder cinzeln oder in Gruppen in giinstigem, bewachsenem
Gelinde ausbauen.

Besondere Aufmerksamkeit widmet er der Sicherung und Beobachtung so-
wie der Ubermittlung von Meldungen. Beim Durchkimmen oder Absuchen
des Geliindeabschnitts durch den Ausbilder und einige Fallschirmjiger oder
noch besser durch cine andere Gruppe, die das Gelinde (Versteck) nicht
kennt, diirfen die Deckungen (versteckte Bunker) der Fallschirmjdger nicht
erkannt werden. Der Ausbilder sollte aber auch das Absetzen der Fallschirm-
jagergruppe nach der Entdeckung trainieren. Wenn moglich, sollten auch
Hunde zur Ausbildung eingesetzt werden.

Beim Eindringen mit Hubschrauber trainiert der Ausbilder zunichst das
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Besteigen und Verlassen des Hubschraubers. Dabei iiben die Fallschirm-
jiger besonders das Verlassen des Hubschraubers aus der Standschwebe
sowic aus dem langsam fliegenden Hubschrauber. Wihrend des Fluges muB
der Ausbilder den Fallschirmjigern Orientierungsaufgaben stellen. Bei der
Wiederaufnahme @bt er mit den Fallschirmjigern dic zweckmiBige Aus-
wahl und Aufklirung des Landeplatzes sowie dessen Kenntlichmachung
mit Behelfsmitteln.

Das Eindringen in das riickwirtige Gebiet des Gegners mittels Fallschirm-
absprung beginnt mit der griindlichen Kontrolle der Fallschirmausriistung
durch den Ausbilder. Der Ausbilder hat darauf zu achten, daB alle Sicher-
heitsbestimmungen streng eingehalten werden.

Wiihrend des Fluges und Niedersinkens am Fallschirm orientieren sich die
Fallschirmjiger in der Luft und suchen die festgelegten Orientierungspunkte.
Nach dem Absprung sammelt der Ausbilder die Fallschirmjigergmippe und
beginnt dann mit der Erfiillung der Aufgabe. Der Ausbilder kann aber auch
das Bekdmpfen des Gegners auf dem Landeplatz mit der Fallschirmjager-
gruppe trainieren.

Beim Eindringen durch Absetzen von Booten kann der Ausbilder (wenn
méglich) die Boote als schwimmende Inseln tarnen lassen und iibt das Uber-
winden des Wasserhindernisses. Je nach AusmaB des Wasserhindernisses
kann der Ausbilder das Uberwinden des Wasserhindernisses mit Knoten-
schwimmsack oder mit Schlauchbooten bzw. Kihnen (Booten) trainieren.
In jedem Fall hat der Ausbilder die Sicherheitsbestimmungen einzuhalten
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3. Bewegung der Fallschirmjiagergruppe im riickwiirtigen Gebiet des
Gegners [628]

L Allgemeines

Die Bewegung der Fullschirmjigergruppe im riickwiirtigen Gebiet des Geg-
ners ist ein wichiiges Element threr Gefechtshandlungen.

Wiihrend dic Bewegung im allgemeinen den Feuerkampf erméglicht, den
eigenen Waflen Schubifeld verschafft und dem Ausweichen vor der Waffen-
wirkung des Gegners dient, ist die Bewegung der Fallschirmjigergruppe im
riickwirtigen Gebiet des Gegners im besonderen ein wichtiger Bestandteil
des Kampfauftrags. Mchr als sonst hingt hier von der Art und Weise der
Bewegung die Erfiilllung des Kampfauftrags ab.

Besonders im riickwirtigen Gebiet des Gegners werden alle Bewegungen
nur auf Befehl (Kommando, Zeichen und Signal), ausgefihrt.
Charakteristisch fiir die Bewegung im riickwirtigen Gebiet ist, daB man
in jeder Sekunde mit dem Zusammentreffen mit dem Gegner rechnen muB,
daB jede Bewegung einer Pirsch dhnelt und duBerste Konzentration aller
Soldaten, Unteroffiziere und Offiziere erfordert.

Darum muB immer darauf geachtet werden, daB Rasten und Pausen voll
genutzt werden, um auszuruhen, ohne dabei die Sicherung zu vernach-
lassigen.

Ubermildung oder zu lange Bewegung ohne Rasten sind in den meisten
Fillen Ursachen fiir Unaufmerksamkeiten und VerstoBe gegen die Gerdusch-
tarnung.

Merke:

In jeder Sekunde ist unverhofftes Zusammentreffen mit dem Gegner
moglich.

Ein unbedachtes Gerilusch kann die Erfilllung des Kampfauftrags ge-
fiahrden oder unmdglich machen.

Die Bewegung der Fallschirmjigergruppe muB der des Fuchses gleichen:
@ immer sichernd und zeitweilig verharrend ;

® jeden Gegner zuerst erkennend ;

@ jeder Gefahr schlau, listig und geschmeidig ausweichend ;

® wenn notwendig - geduldig wartend bzw. verharrend.

Im allgemeinen gilt folgender Grundsatz:
Durch relativ offenes Gelinde hindurchgucken, durch bedecktes Gelinde
(Wald) hindurchhorchen!

3.2, Bewegung der Fallschirmjiigergruppe mit einem Fahrzeug

Einer Bewegung mit einem Fahrzeug muB cine gute Aufklirung (z. B. Luft-
aufklarung) des entsprechenden Raumes oder Abschnitts vorausgehen, um
mdglichst umfassende Angaben iiber den Gegner auswerten zu kdnnen.

176



Bei der Festlegung der MarschstraBe fiir diese Bewegung ist zu beachten:

® Meciden von Ortschaften, Verkehrsknotenpunkten und Briicken (Furten
benutzen):

® vor Gefahrenstellen Ausweichmoglichkeiten und Umgehungswege fest-
legen;

] zugsélzliche Mitnahme von Kraftstoff in Kanistern, um keinesfalls stehen-
zubleiben;

® Markierung auffalliger Orientierungspunkte.

Wihrend der Bewegung miissen alle Waffen feuerbereit sein.

Wenn die Fallschirmjdgergruppe plotzlich mit einem relativ schwachen
Gegner zusammentrifit und nicht mehr ausweichen kann, ist dieser ohne
jede Riicksicht und sofort zu vernichten. In solch einem Fall darf kein Soldat
des Gegners entkommen.

Merke:
Sofort alle Spuren des Kampfes beseitigen und Bewegung fortsetzen!

Die festgelegte MarschstraBe ist sowohl bei Tag als auch bei Nacht mit
dem Doppelfernrohr zu beobachten, um entgegenkommende Gegner cher
zu entdecken als der Gegner das cigene Fahrzeug mit dem bloBen Auge.
Dann wird es oftmals geniigen, die StraBe rechtzeitig zu verlassen, den ent-
gegenkommenden Gegner passieren zu lassen und den Marsch danach in
der alten Richtung fortzusetzen.

Ist es bei plétzlichem Zusammentreffen nicht méglich, den Gegner zu ver-
nichten, ihm auszuweichen oder ihn abzuschiitteln, entscheidet in jedem
Fall die Geistesgegenwart.

Wenn z. B. das Fahrzeug zerstdrt worden ist, muB sich die Fallschirmjiger-
gruppe sofort absetzen und Maéglichkeiten zur unbedingten Losung des
Kampfauftrages initiativreich suchen und schaffen (z. B. ¢in neues Kraft-
fahrzeug erbeuten). Wenn die Fallschirmjigergruppe auf dem Fahrzeug
verfolgt wird und die Verfolger nicht abschiitteln kann, kann sie unter Um-
stinden so handeln:

- Geschwindigkeit maximal erhéhen und Gegner durch Feuer auf Distanz
halten.

- Die Gruppe bereitet sich darauf vor, vom fahrenden Fahrzeug abzu-
springen. Treffpunkt mit dem Fahrer vercinbaren!

~ An einer uniibersichtlichen Stelle wird die Geschwindigkeit stark ver-
ringert, auBer dem Fahrer springt alles auf ein Zeichen ab und geht sofort
in Deckung (abseits der StraBe) - keine FuBspuren hinterlassen.

- Der Fahrer beschleunigt sofort wieder die Geschwindigkeit.

Nach 2 bis 3 km, ebenfalls an ciner entsprechend uniibersichtlichen Stelle,

verlaBt der Fahrer das weiterfahrende Fahrzeug (bei Geradeausfahrt)

und bewegt sich schnellstens zum vereinbarten Treffpunkt, ohne sich in

irgendein Feuergefecht einzulassen.

Die Lage kann es erfordern, daB der Fahrer solange fihrt, wie es irgend

12 HB Fallschirmjiger 177



moglich ist, und sich nach Verlassen des Kraftfahrzeugs allein zu den
eigenen Truppen durchschligt.

33 Bewegung der Fallschirmjigergruppe mit erbeutetem Fahrzeug

Diese Art der Bewegung bildet fiir die Fallschirmjagergruppe in jedem Fall

eine Ausnahme. Das Erbeuten eines Fahrzeugs kann notwendig werden,

wenn

- dic Fallschirmjigergruppe derart in Zeitverzug geraten ist, daB sic ohne
Fahrzeug den befohlenen Einsatzraum bzw. das zu bekampfende Objekt
zur befohlenen Zeit nicht erreichen oder vernichten kann.

- das eigene Fahrzeug verloren gegangen ist, ein Fahrzeug aber Grundlage
fiir die Berechnung der Vorwirtsbewegung war:
dic Gruppe sich vom Objekt absetzt, um die zu durchsuchende Fliche
schnell zu vergroBern.

Erbeuten eines Fahrzeugs
Versuchen, einzelne Fahrzeuge abseits von HauptstraBen zu erbeuten.
Es miissen moglichst solche Fahrzeuge sein, deren Verschwinden nicht
sofort bemerkt wird (einfache Transportfahrzeuge).

- Vor dem Uberfall die Sicherung organisieren: beim Uberfall SchieBen
vermeiden.
Alle Spuren gut beseitigen.
Danach keine zu hastigen Bewegungen,
Sofort den Ort des Uberfalls verlassen und bei niachster Moglichken,
wenn notwendig. Kraftstoff aus Kanister nachfillen.

Bewegung auf einem erbeuteten Fahrzeug
Sich sofort der Fahrweise des Gegners anpassen. Eine Alleinfahrt mull
nicht immer richtig sein.

- Ist mit Kontrollen zu rechnen, in einer Schneise auf eine Kolonne in ent-
sprechender Fahrtrichtung warten und sich einfideln oder anschlicBen.
Die Fallschirmjigergruppe verhilt sich ruhig, raucht und spricht nicht
ist standig feuerbereit.

~ Bei Anzeichen ciner Rast die Kolonne sofort verlassen.

In der Nihe des Einsatzraums mulB das Fahrzeug gut versteckt werden.

In keinem Fall darf die Gruppe dieses Versteck noch einmal anlaufen.

34, Bewegung der Fallschirmjiigergruppe zu FuB

34.1. Gliederung der Fallschirmjiigergruppe bei der Bewegung zu Fubl
Die Bewegung zu FuB ist die haufigste und auch wohl die sicherste Art der
Bewegung im riickwirtigen Gebiet des Gegners. Die Fallschirmjiger-
gruppe hilt sich abseits von belebten StraBen und bewohnten Gebiceten.
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Gliederung ciner Fallschirmjdgergruppe bei der Bewegung im rickwirtigen
Gebiet des Gegners  [Bild 628.1]

Beachte:
Ob die Gruppe verfolgt wird oder nicht - keinerlei Spuren hinterlassen!

Bei der Bewegung zu FuB muB sich die Fallschirmjigergruppe vor allem
nach vomn und nach hinten, aber auch nach den Seiten sichern.

Damit bei plotzlichem Zusammentreffen mit dem Gegner nicht sofort die
ganze Gruppe verlorengehen kann, wird ein Sicherungstrupp (2 Mann)
ausgeschickt, der auf Sichtentfernung oder bei Vorhandensein von Funk-
geriiten bis zu einem Kilometer vor der Gruppe handelt. Dieser Sicherungs-
trupp ist gleichzeitig verantwortlich fiir die Einhaltung des Marschwegs.

Merke:

Die Kumpfmittel miissen in der Fallschirmjigergruppe so verteilt sein, dall
sic ihre Kampfaufgabe auch bei Ausfall des Sicherungstrupps erfiillen
kann.

In entsprechender Entfernung vom Sicherungstrupp marschiert dic Haupt-
kraft der Gruppe mit dem Gruppenfiithrer an der Spitze. In diesem Teil der
Gruppe erhilt jeder Soldat einen Sektor zugewiesen, den er wihrend der
Bewegung oder bei kurzen Halten besonders beobachtet.

Der letzte Mann dieses Teils der Gruppe hilt die Sichtverbindung zum
Deckungstrupp (2 Mann), der die Gruppe nach hintén vor Uberraschungen
schiitzt,

Bei Notwendigkeit kdnnen nach den Seiten zeitweilig Sicherer ausgeschickt
werden.
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34.2. Bewegung unter verschiedenen Geliindebedingungen

Tarnung und Gliederung der Fallschirmjagergruppe, vor allem aber das
Verhalten jedes einzelnen Soldaten, miissen dem Geliinde entsprechen. Bei
der Bewegung unter verschiedenen Gelindebedingungen darauf achten, daB
- das Tarnmaterial rechtzeitig gewechselt wird;

sich die Gruppe nicht gegen den Horizont abhebt (z. B. Berge nicht iiber
die Kuppe, sondern unterhalb iberwinden);

- immer die Schattenseite der Biiume oder Objekte genutzt wird:

sich die Gruppe nicht unmittelbar am Waldrand, sondern 20 bis 50 m,
je nach Dichte der Baume, innerhalb des Waldes parallel zum Waldrand
oder zu Schneisen bzw. Wegen vorwirtsbewegt ;

- alle Soldaten beim Uberfliegen durch Flugzeuge oder Hubschrauber

moglichst bewegungslos verharren;

~ Laubwald in der Regel guten Schutz gegen Luftbeobachtung bictet und

|

eine relativ gute Sicht in die Tiefe des Waldes zuldBt, wihrend es beim
Nadelwald gerade umgekehrt ist;

hohes Gras oder Getreide sowie glatte Ackerflichen méglichst zu um-
gehen sind, da die Spuren in den meisten Fillen besonders aus der Luft
noch lange und deutlich festzustellen sind;

sandige Wege, StraBen oder auch Schneisen entweder nur dort iiberwun-
den werden, wo keine oder nur wenig Spuren zuriickbleiben, oder dic
FiiBe vorher mit Lappen 0. d. so umwickelt werden, daB keine erkenn-
baren Spuren zuriickbleiben;

- es bei dichtem Unterholz oft besser ist, dic Bewegung auf schmalen Wald-

wegen im Schatten der Biume fortzusetzen, als sich durch starke Ge-
riusche zu verraten;

sich der Kenner in wildreichem Gelidnde zuverlissig nach dem Verhalten
des Wildes orientieren kann.

Merke:

Unterschiedliche Gelindebedingungen erfordern auch unterschiedliches
Verhalten.

Spuren verwischen kostet Zeit - nicht oder nur schlecht verwischte kosten
das Leben!

34.3. Bewegung bei Nacht

Weil Dunkelheit oder begrenzte Sicht leicht das Gefiihl des »Nicht-gesehen-
Werdens« hervorrufen, muB besonders daraufl geachtet werden, daB sich
die Fallschirmjagergruppe nicht leichtfertig verrat.

Mit Nachtsichtgeriiten aktiver und passiver Arbeitsweise kann der Gegner
ganze Gelindeabschnitte, Schneisen, Wege und StraBen unter dhnlichen
Bedingungen diberwachen bzw. beobachten wie am Tage.

Merke:
Die Nacht ist kein Tarnmantel mehr.
Tarnung und Art der Bewegung bei Tag und Nacht sind gleich!
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Bei Nacht sollte keine Bewegung durchgefiihrt werden, ohne vorher auf-
geklirt zu haben, ob das Gebiet mit Infrarotlichtquellen »beleuchtet« wird.
Unabhingig davon sind alle MaBnahmen der Tarnung einzuhalten.

Der Abstand von Mann zu Mann bzw. zum Sicherungs- oder Deckungstrupp
verringert sich und ist von der Art der Verbindung sowie von den Gelinde-
und Witterungsbedingungen abhingig.

Merke:

Eine Sicherung ohne stindige und zuverldssige Verbindung zu ihr ist
zwecklos!

Der Abstand der Sicherung zu den Hauptkriften muB eine Warnung
gewihrleisten.

Wiihrend der Bewegung bei Nacht sind Gerdusch- und Lichttarnung beson-
ders wichtig.

Beachte:

Nicht in jeder Situation sofort hinlegen - das verursacht Gerausche, die
das Leben kosten kdnnen.

Bewegungslos und gerdiuschlos verharren ist in den meisten Féllen zweck-
miBiger.

Nicht gegeniiber dem Horizont abheben.

Bewegung durch ein Gelinde mit starkem Unterholz, Geroll u. &. ver-
meiden.

344, Umgehen und Uberwinden von Hindernissen

Mchr als irgend jemand wird die Fallschirmjigergruppe bei der Bewegung
im riickwértigen Gebiet des Gegners gezwungen sein, Hindernisse zu um-
gehen oder zu diberwinden.

In jedem Fall missen nach Aufklirung des Hindernisses durch Spiher oder
Spiherpaare eingeschitzt werden:

- Charakter und Zweck des Hindernisses;

- wo befinden sich Krifte des Gegners mit welchen moglichen Aufgaben;
- besteht die Moglichkeit, daB der Gegner eine Falle stellt?

In Zweifelsfillen wird es oftmals am zweckmiBigsten und auch am sicher-
sten sein, das Hindernis zu umgehen. Dabei gilt es aber besonders aufmerk-
sam zu sein, denn eventuelle Orienticrungsschwierigkeiten kdnnen noch
mehr Zeit kosten.

Merke:
Besser 500 m Umweg als 50 m iiber eine freie Stelle!

Wenn nicht genug Zeit ist, um das Hindernis zu umgehen, muB es in der

entsprechenden Methode und an einer geeigneten, vorher aufgeklirten Stelle
iiberwunden werden.
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3s. Verhalten beim Zusammentreffen mit dem Gegner

Bei unverhofitem Zusammentreffen mit dem Gegner heiBt es in jedem Fall
Ruhe und Ubersicht behalten und jede Hast vermeiden.

Merke:
Jede HandMing vermeiden, die die weitere Erfiillung des Kampfauftrags
gefihrden konnte!

Ein Gegner, der die Gruppe erkannt hat, muB sofort unter Anwendung aller
Mittel vernichtet werden. Von der SchuBwaffe ist nur dann Gebrauch zu ma-
chen, wenn es keine andere Moglichkeit gibt. Wenn es in e¢iner bestimmten
Situation nicht méglich ist, an einem Posten unbemerkt vorbeizukommen,
ist er dann und so geriiuschlos zu beseitigen, daB es mdglichst spit festgestellt
werden kann.

In jedem Fall muB der Sicherungs- bzw. Deckungstrupp gewiihrleisten,
daB sich die Fallschirmjiigergruppe selbst absetzen und in Sicherheit brin-
gen kann, um im weiteren den Kampfauftrag notfalls auch mit geringerem
Bestand zu erfiillen. Dabei gilt es, den Gegner aufzuhalten, abzulenken und
ihn durch List und Ticke zu tduschen.

3.6. Sammelpunkt

Im Sammelpunkt samme|n sich Angehdrige der Fallschirmjdgergruppe wic-
der, wenn die Gruppe durch Einwirkungen des Gegners, nach einem Uber-
fall oder Hinterhalt versprengt oder zerrissen wurde.

Es werden immer ein bzw. mehrere Sammelpunkte festgelegt und allen Ange-
horigen der Gruppe bekannt gegeben.

Merke:
Von der Kenntnis der Lage des Sammelpunkts kénnen sowohl die Er-
fillung des Kampfauftrags als auch das Leben abhingen!

36.1. Festlegen von Sammelpunkten

Sammelpunkte miissen zu jeder Zeit des Aufenthalts im riickwirtigen Gebiet
des Gegners fesigelegt sein. Als Sammelpunkte sind Pliatze festzulegen, die
man sich gut merken und die man zu jeder Tageszeit sicher und gedeckt
erreichen kann.

Die Entfernung vom Warteplatz, vom Platz des Hinterhalts o. d. soll 1 bis
2 km nicht iibersteigen.

Um cin Sammeln der Fallschirmjigergruppe unter allen Bedingungen zu
ermoglichen, werden | bis 2 Sammelpunkte festgelegt, als Sammelpunkt
1, 2 oder 3 bezeichnet und auch in dieser Reihenfolge angelaufen, falls einer
vom Gegner besetzt ist.

Um unndtige Bewegungen vor allem in Richtung der Sammelpunkte zu
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vermeiden, werden diese nach der Sicht, an Hand von Karten, Luftbildern
oder Skizzen festgelegt, ohne sie unmittelbar aufgeklirt zu haben. Eine
Ausnahme ist dabei das Festlegen von Sammelpunkten im Verlauf der
Bewegung bzw. des Marsches. Hier kann der Gruppenfiihrer als Sammel-
punkte Orte bestimmen, die wihrend der Bewegung passiert wurden oder
werden. Abhiingig davon wiirde sich die Fallschirmjiigergruppe also nach
riickwiirts (evtl. Zeitverlust) oder in Richtung der Bewegung wieder sam-
meln,
Werden bei der Anniiherung an ein Objekt Sammelpunkte festgelegt, so
ist es zweckmiiBig und notwendig, an einer Stelle, die jedem Angehbrigen
der Fallschirmjiigergruppe gezeigt wird, ein Zeichen zu vereinbaren.
Das konnen z. B. sein: - zwei zusammenliegende Aste,

- ein kleiner Steinhaufen u. .
Dieses Zeichen darf nicht aufTallen,

3.6.2. Anlaufen von Sammelpunkten

Sammelpunkte sind in jedem Fall duBerst vorsichtig, nach Beobachtung
und Aufklirung, anzulaufen. Dabei ist zuerst das vereinbarte Zeichen zu
kontrollieren.

Wenn der Sammelpunkt aus irgendeinem Grund nicht bezogen werden
kann, ist das Zeichen zu zerstoren bzw. wie festgelegt zu verindern und ohne
weiteren Zeitverlust der Sammelpunkt 2 anzulaufen. Entsprechend der
Situation und den Befchlen des Gruppenfihrers wird der Sammelpunkt
cinzeln, paarweise oder in Trupps aus unterschiedlichen Richtungen ange-
laufen. Geschédigte sind bis zum Sammelpunkt mitzunchmen; dort ist
ihnen die entsprechende Hilfe zu gewiihren.

3.6.3. Verhalten der eintreffenden Fallschirmjiger im Sammelpunkt

Die zuerst eintreffenden Fallschirmjager iibernehmen die Beobachtung der

wichtigsten Richtungen und die Sicherung.

Da der Aufenthalt im Sammelpunkt nur kurze Zeit dauert, werden hier

auch nur die notwendigsten MaBnahmen durchgefithrt, um die Gefechts-

bereitschaft der Fallschirmjigergruppe wiederherzustellen.

Derartige MaBnahmen sind

-~ Uberpriifen der Vollzihligkeit und Einsatzbereitschaft der Bewaffnung,
Kampfmittel und Ausriistungsgegenstinde:

- Fiillen der Magazine;

- Pflege der Geschidigten und Erweisen der Selbst- und gegenseitigen
Hilfe:
Anfertigen von Behelfstragen zur schnelleren Bewegung und Mitnahme
der Geschidigten;

- Sachen in Ordnung bringen, Klapperkontrolle.

Wenn der Fallschirmjiger seine Pflicht erfiillt und keine weitere Aufgabe

erhalten hat, sammelt er neue Krifte fir die weiteren Handlungen.
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Der Gruppenfiihrer verschafft sich im Sammelpunkt sofort einen genauen
Uberblick diber

- Einsatzstirke, Verluste;

- Bestand an Munition und Kampfmitteln;

- Zeit im Hinblick auf die weitere Aufgabe.

Gegebenenfalls muB er seinen EntschluB zur Erfiillung des Kampfauftrags
prézisieren.

Fiir nicht transportfihige Geschiidigte ist cin Geschiidigtennest anzulegen.
Unmittelbar nach Eintreffen aller Fallschirmjiger bzw. nach Ablauf der
vom Gruppenfithrer vorgegebenen Wartezeit wird der Sammelpunkt ver-
lassen, nachdem alle Spuren sorgfiltig beseitigt sind. Verspitet eintreffende
Fallschirmjiger begeben sich sofort zum Sammelpunkt 2 bzw. zu dem dafiir
festgelegten Ort.

Fallschirmjdger, die ihre Gruppe nicht wiederfinden, begeben sich zum
Warteplatz oder zur Basis bzw. schlagen sich zur eigenen Truppe durch,

3. Ausbildungsanleitung

Ziel der Ausbildung
Dic Ausbildung soll dem Fallschirmjiger und dem Kampfkollektiv der

Fallschirmjiigergruppe Wissen, Konnen und Fertigkeiten vermitteln, die
sic befihigen, zur Erfillung eines Kampfauftrags ein Objekt oder einen
Gelindeabschnitt im riickwirtigen Gebiet des Gegners sicher und gefechts-
bereit zu erreichen.

Nach der Ausbildung muB der Soldat erkannt haben, daB

- von der Bewegung iiberhaupt die Erfillung des Kampfauftrags ab-
héngt,

- die eemhiedmen Gelindebedingungen und Bodenbewachsungen ganz
bestimmte Verhaltensweisen erfordern, wenn sich die Gruppe gerdusch-
arm und ohne Spuren zu hinterlassen bewegen will;

~ kollektive Weisheit und kollektive und gegenseitige Hilfe es ermoglichen,
schwierigste Gelindeabschnitte zu passieren, ohne vom Gegner bemerkt
zu werden,

Vorbercitung der Ausbildung

Bei der Organisation dieser Ausbildung ist besonders darauf zu achten,
daB Bewdhrungssituationen vor allem fir die zur Sicherung (Sicherungs-
trupp, Deckungstrupp, Seitensicherer) eingesetzten Fallschirmjager ge-
schaffen werden. So muB sich z. B. der im Sicherungstrupp handelnde Fall-
schirmjiiger seiner hohen Verantwortung fiir die Sicherheit der Gruppe und
fiir die Erfiillung des Kampfauftrags bewuBt werden. Der Sicherer muB da-
bei das Erlebnis gehabt haben, die Gruppe durch seine Aufmerksamkeit
und sein richtiges Handeln rechtzeitig vor dem unmittelbaren Zusammen-
stoB mit dem Gegner gewarnt zu haben.

Voraussetzung fiir dic Bewegung der Fallschirmjigergruppe im riickwirti-
gen Gebiet des Gegners ist das Beherrschen der im Handbuch »Militdrisches
Grundwissen« dargelegten » Bewegungen auf dem Gefechtsfeld« und »Fiih-
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rungszeichen auf dem Gefechtsfeld«. Die Fiihrungszeichen erlauben es, laute

Befehle oder Kommandos bei der Bewegung und Fithrung der Fallschirm-

jagergruppe im riickwirtigen Gebiet des Gegners zu vermeiden.

Um bei der Bewegung das geschlossene, richtige und reaktionsschnelle

Handeln der Gruppe zu erreichen, ist bei dieser Ausbildung das Uben die

zweckmiBigste Form. )

Dazu wird die Ausbildung in zwei Abschnitte unterteilt:

~ schulmiBiges Erlernen der Handlungen und Verhaltensweisen bei der
Bewegung ohne Gegnerdarstellung (Gefechtsexerzieren);

- gefechtsmiBige Ausbildung mit Gegnerdarstellung, wobei die Fallschirm-
jagergruppe einen bestimmten Gelindestreifen in einer festgelegten Zeit
und allgemeinen Richtung zu iiberwinden hat.

Durchfiihrung der Ausbildung

Schulmdipiges Erlernen ohne Gegnerdarstellung

Dieser Abschnitt der Ausbildung soll im Verhiltnis zum anderen Abschnitt
nur kurz sein.

Um Zeit zu sparen, ist es zweckmiBig, in der Kompanie hierzu eine Lehr-
vorfithrung durchzufithren.

Der Ausbilder erklirt und weist dabei auf einzelne Besonderheiten hin.
Nach der Vorfithrung wird das vorgefiihrie geiibt. Fiir diese Ausbildung
kann man in einem relativ kleinen Gelindeabschnitt einen Rundkurs fest-
legen.

Wichtig ist es, daB der Ausbilder die Bewegung oder Handlung der Gruppe
oder der Fallschirmjigergruppe bei Notwendigkeit unterbricht, korrigiert
und mehrmals wiederholen liBt. Auf die Sicht- und Gerfiuschtarnung ist
besonders zu achten. Auch die stindige Beobachtung in der befohlenen Rich-
tung bei der Bewegung oder bei Halten sowie die Feuerbereitschalt der
Waffen miissen immer wieder gefordert werden, um sic als Elemente bei der
Bewegung anzuerzichen.

Gefechismdpige Ausbildung mit Gegnerdarstellung

In diesem Abschnitt der Ausbildung kommt es auf das verantwortungs-

bewuBte Handeln des Einzelnen und der Gruppe in der Praxis an. Dazu

wird ein festgelegter Gelindestreifen vorbereitet, in dem an bestimmien

Stellen Soldaten als »Gegner« handeln oder Scheiben eingesetzt werden.

Der Ausbilder stellt sowohl der Fallschirmjigergruppe als auch einzelnen

Fallschirmjdgern eine Gefechtsaufgabe:

- Richtung der Bewegung (Marschrichtungszahl, Skizze, Luftbild) mit
Beginn und Ziel;

- zur Verfiigung stehende Zeit;

~ besonders gefihrdete Abschnitte;

- Anfertigen einer Wegeskizze und Eintragen des aufgeklirten Gegners.

An den »gefihrdeten Abschnitten« kann man z. B. Beobachter als »Gegner«

einsetzen und mit Platzpatronen ausriisten.

Wih!t ein Fallschirmjiger bei der Uberwindung eines derartigen Abschnitts

(kann gekennzeichnet sein mit »Feindeinsicht!«) eine falsche Bewegungs-

art oder sieht der Beobachter irgendeinen Ausriistungsgegenstand, gibt er

einen SchuB ab.
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Dabei mus jedoch beachtet werden, daB ein unbemerktes Uberwinden eines
solchen Abschnitts (vom Standpunkt des Beobachters aus) moglich sein
muB. Die dazu notwendige Bewegungsart muB nicht immer nur das Gleiten
sein.

Nach dieser Ausbildung sollte jede Moglichkeit genutzt werden, um die
erworbenen Kenntnisse und Fertigkeiten sowie die anerzogenen Verhal-
tensweisen aufrechtzuerhalten und immer wieder zu aktualisieren.

Dazu sind vor allem An- und Abmarschwege zu nutzen,
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4. Aufenthalt der Fallschirmjiigergruppe im Einsatzraum [629]
4.1. Allgemeines

Die Fallschirmjagergruppe hélt sich im Warteplatz bzw. in der Basis auf.

Der Aufenthalt beginnt mit dem Erreichen des Einsatzraums und endet

mit dem Verlassen des Einsatzraums nach Erfiilllung der Gefechtsaufgabe.

Der Aufenthalt der Fallschirmjdgergruppe im Warteraum bzw. in der Basis

hat das Ziel,

- die Gefechtshandlungen zu organisieren;

~ sich bis zum Zeitpunkt der Gefechtshandlungen unbemerkt aufzuhalten;

- die Kampfkraft der Fallschirmjigergruppe nach AbschluB der Gefechts-
handlungen wiederherzustellen:

- Geschidigte und Kranke zu pflegen und zu versorgen.

4.2, Warteplatz

Der Warteplatz ist der kurzzeitige Aufenthaltsort der Fallschirmjigergruppe.
Der Raum fir den Warteplatz wird befohlen, den genauen Platz klirt die
Fallschirmjagergruppe nach dem Eintreffen auf. Gleichzeitig wird mit dem
Raum des Warteplatzes der Raum des Wechsel-Warteplatzes befohlen. Er
wird benutzt, wenn der Warteplatz nicht bezogen werden kann.

4.2.1. Auswahl des Geliindes fiir einen Warteplatz

Das Geléinde fiir einen Warteplatz muB frei von gegnerischen Kriften sein
und auBerhalb des Sicherungssystems des gegnerischen Objekts liegen. Es
soll méglichst entfernt von stiindig benutzten Verkehrsanlagen und abseits
von bewohnten Gebieten liegen. Als Gelinde fiir cinen Warteplatz eignen
sich besonders

- Wald mit dichtem Unterholz,
~ Kuscheln,

- Schonungen,

~ Windbruch,

- sumpfiges Gelinde.

Das Gelinde muB cine gute Beobachtung sowie schnelles und gedecktes
Verlassen ermdglichen. In higligem und bergigem Gelinde ist bei der Aus-
wahl des Warteplatzes zu beriicksichtigen, daB die Talsohle nicht ausge-
wiihlt wird. Hier ist es am kiiltesten, Feuchtigkeit wie Tau und Nebel bilden
sich hier zuerst und halten sich am lingsten. Bei rauchenden, auch ganz
schwach rauchenden Feuern hebt sich der Rauch vom Hintergrund (Berg)
stark ab und ist deshalb vom gegeniiberliegenden Hang deutlich auszu-
machen. Es ist zweckmiBig, den Platz im oberen Drittel des Hangs auszu-
wiihlen.

Bei der Auswahl des Warteplatzes gilt der Grundsatz: Den Platz immer dort
festlegen, wo ihn der Gegner nicht vermutet oder erwartet.
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Zur Auswahl und Priizisierung des genauen Platzes befiehlt der Gruppen
filhrer mindestens zwei Spiiherpaare.

Jedes Spiiherpaar muB einen Raum aufkldren. Das Spiherpaar muB einc
Skizze des Raumes anfertigen. Withrend dieser Zeit hiilt sich die Fallschirm-
jiigergruppe auf einem Rastplatz etwa | km vom aufzuklirenden Raum auf.
Die Aufklirung des Warteplatzes muB auf folgende Fragen Antwort geben:

@ Ist der Raum feindfrei?

® Welches ist der giinstigste Platz in dem aufgeklirten Raum?
® Wie wird die Sicherung gewihrleistet?

® Wie ist die KCB-Lage in diesem Raum?

4.2.2. Einrichten, Ausbau und Tarnung eines Warteplatzes

Nach dem Eintreffen im Warteplatz wird sofort mit dem Einrichten begon-
nen. In jedem Fall, unabhingig von der Dauer des Aufenthalts, werden
feldmiBige Unterkiinfte vorbereitet. Die feldmédBigen Unterkinfte sind dem
Geliinde angepaBt.

Es konnen sein:

~ Unterkiinfie aus einer oder mehreren Zeltbahnen;
~ Zweighiitten oder Windschutz;

~ Schutzdicher unter umgestiirzten Biumen;

~ Aushhlungen an Hingen;

~ Schneeldcher und -hdhlen.

Die Unterkiinfte milssen so angelegt sein, daB eine Feuerfihrung in alle
Richtungen mdglich ist. Der Gruppenfiihrer muB scinen Platz in der Mitte
oder an einer Stelle haben, von der aus er dic Gruppe fihren kann. Die
Unterkiinfte konnen als Einzelunterkiinfte oder Unterkiinfte fir die Trupps
gebaut werden. Die Unterkiinfte miissen so groB sein, daB der Fallschirm-
jéger bzw. der Trupp samt der Ausriistung darin Unterschlupf findet.

Der Warteplatz wird nicht fest ausgebaut. Es sind aber behelfsmiBige
Deckungen unter Ausnutzung des Gelindes zu schaffen. Diese MaBnahmen
dienen der personlichen Sicherheit bei ploizlicher Feuereinwirkung des

Gegners.

Beachte:
Im Warteplatz diirfen keine Gegenstiinde herumliegen. Der Warteplatz
ist stets zu tarnen!

Zur Tarnung sind die natiirlichen und kiinstlichen Tarnmittel gleicher-

maBen zu nutzen.

Zur Lichttarnung gehoren:

- Tarnen der Feuerstellen durch den Bau von Blenden um und iber der
Feuerstelle;

-~ auBerhalb der Feuerstelle darf nachts im Warteplatz kein Licht gemacht
werden.
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Zur Gerdauschtarnung gehoren:

~ leises Verhalten;

- lautloses Bewegen:

~ Bescitigen von Steinen, trockenen Asten usw. innerhalb des Warteplatzes,

Zur Spurentarnung gehdren:

- der Zugang zum Warteplatz darf kein ausgetretener Pfad sein;

- die Wege zu den Sicherungsplitzen sind nach jedem Benutzen zu tarnen;

- wenn der Warteplatz im Unterholz liegt, diirfen keine Zweige oder Aste
abgebrochen werden.

Zur Sichrtarnung gehoren :

- das Tarnen der einzelnen Unterkiinfte, Deckungslécher, Sicherungsplitze
und Feuerstellen gegen Luft- und Erdbeobachtung,

Zur personlichen Tarnung gehoren:

~ das Schwirzen der Hinde und des Gesichts mit RuBl von verbranntem
Papier;

- das Benutzen des Tarnnetzes durch die Sicherungsposten/Sicherer und
die handelnden Spaher bei der Beobachtung;

- das Benutzen behelfsmiBiger Tarnmittel beim Bewegen im Warteplatz.

4.2.3. Sicherung eines Warteplatzes

Die Sicherung des Warteplatzes ist eine militirische Grundforderung. Sie
ist unabhingig von der Aufenthaltsdauer zu organisieren und durchzu-
fiihren.

Merke:
Sofort nach dem Beziehen des Warteplatzes ist die Sicherung zu organi-
sieren.

Das System der Sicherung besteht aus

® den Sicherungsposten bzy. den Sicherern;
® dem Diensthabenden im Warteplatz;

® den Anlaufpunkten.

Das System der Sicherung muB eine zuverldssige Rundumsicherung gewdhr-
leisten.

Der Sicherungsposten

Die Anzahl der eingesetzten Sicherungsposten bzw. Sicherer ist abhingig
vom Gelinde und von der Stirke der Fallschirmjigergruppe. Es miissen
aber mindestens zwei Sicherer cingesetzt werden.

Die Entfernung des Sicherungspostens vom Warteplatz ist abhiingig vom
Gelidnde. Der Sicherungsposten handelt in der Regel allein. Der Sicherungs-
posten muB soweit vom Warteplatz entfernt sein, daB er die Gruppe recht-
zeitig vor dem Herannahen fremder Personen warnen kann, jedoch nicht
weiter als 100 bis 150 m vom Warteplatz entfernt. Die Sicherungsposten
konnen ihre Warnung dbermitteln:
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® iber Funk; wird nur selten méglich sein, da die Arbeitszeit der Akkumu-
latoren begrenzt ist;

® akustisch; nur moglich, wenn gegnerische Kritfte den Warteplatz an-
greifen. Akustische Signale beim zufilligen Auftauchen fremder Personen
wiirde die Fallschirmjigergruppe verraten:

@ iiber cine Signalanlage: das ist dic gebriuchlichste und unauffilligste
Methode. Als Signalanlage kann ein dinner Draht oder Bindfaden vom
Sicherer zum Diensthabenden des Warteplatzes benutzt werden:

® durch das Zuriicklaufen des Sicherers: nur dann, wenn alle anderen
Mittel versagen und der Sicherer erkennen kann, daB gegnerische Krifte
sich dem Warteplatz zielstrebig nihern.

Aufgaben des Sicherungspostens bzw. Sicherers

1. Ausbau und Tarnen des Sicherungsplatzes:

der Platz ist in jedem Fall so auszubauen und zu tarnen, daB er sich vom
Gelinde nicht abhebt;

. Bau der Signalanlage;

. Beobachten und Melden aller Wahrnehmungen, die auf die Anndherung
fremder Personen schlieBen lassen:

. die Riickkehr von Fallschirmjagern melden.

£

Anforderungen an den Sicherungsplatz:

® Beobachtungsmoglichkeiten in die gefihrdeten Richtungen;

® SchuBfeld fir den Sicherer:

® bequemer Aufenthalt des Sicherers dber langere Zeit;

® vom Warteplatz aus iiber einen gedeckten Weg zu erreichen;

® solche Lage, daB der Sicherer scinen Platz schnell verlassen kann.

Beachte:

Den Sicherungsplatz immer vor Wegen, Schneisen und freien Flichen
anlegen, damit diese beim Bezichen und Verlassen nicht iiberquert werden
brauchen.

Dic Dauer des Sicherungsdienstes ist abhéngig von der jeweiligen Situation
und wird bestimmt von

~ dem physischen Leistungsstand der Fallschirmjdgergruppe;

~ der zu erfiillenden Aufgabe:

- der Jahreszeit.

Die Dauer wird vom Gruppenfiihrer befohlen, sie kann 2 bis 4 Stunden
betragen, sollte aber 6 Stunden nicht {bersteigen.

Die Ablosung des Sicherungspostens fiihrt der Stellvertreter des Gruppen-
fithrers oder der Diensthabende durch. Die Ablosung wird mit dem Parolen-
austausch vollzogen.

Der Diensthabende
Als Diensthabender kann jeder Angehorige der Fallschirmjagergruppe
befohlen werden, Er ist verantwortlich fiir
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Ruhe und Ordnung;

Ablosung der Sicherer;

rechtzeitigen Einsatz der befohlenen Spiherpaare;
Einhaltung der TarnmaBnahmen;

Unterhalten der Wiirmefeuer ber Nacht;

~ Erfiillung aller zusitzlich befohlenen MaBnahmen.

Beachte:
Der Diensthabende darf den befohlenen Platz nur zur Erfiillung seiner
Aufgaben verlassen.

Die Anlaufpunkte

Die Anlaufpunkte sind unauffillig angelegte Erkennungszeichen. Die An-
laufpunkte dienen in erster Linie der Sicherheit der zuriickkehrenden Ange-
horigen der Fallschirmjdgergruppe. Die Anlaufpunkte und die dort ange-
brachten Zeichen miissen jedem bekannt sein. Die Anlaufpunkte sind rings
um den Warteplatz in einer Entfernung bis | km anzulegen. Sind dic Er-
kennungszeichen veriindert oder beseitigt, darf der Warteplatz nicht mehr
angelaufen werden.

4.24. Aufenthalt im Warteplatz

Die Handlungen im Warteplatz umfassen:

1. Organisation der Aufklirung und der Gefechtshandlung;

. Vorbereiten der Kampfmittel fir die Gefechishandlungen;

. Pflege der Geschidigten;

. Pflege der Waffen und Ausriistung;

. Beschaffen von Verpflegung aus der Natur;

. Zubereiten der Verpflegung.

Im Warteplatz muB jede unnotige Bewegung vermieden werden. Der Funker
hilt sich mit seinem Funkgeridt im Warteplatz auf. Zum Absetzen cines
Funkspruchs verldBt er mit einem Fallschirmjiger den Warteplatz.

Merke:
Aus dem Warteplatz darf kein Funkspruch abgesetzt werden.

PR T
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In einer Entfernung bis 2 km vom Warteplatz wird die Funkstation ent-
faltet und der Funkspruch abgesetzt. Der begleitende Fallschirmjiger iiber-
nimmt die Sicherung fir den Funker.

Beachte:
Jeder Funkspruch muB von einem anderen Platz abgesetzt werden. Da-
bei darf kein Ring um den Warteplatz entstehen,

Bezieht cine Fallschirmjiagergruppe nachts einen Warteplatz und verbleibt
den folgenden Tag darin, dann muB sie bei Tagesanbruch den Raum des
Warteplatzes in einem Umkreis bis 2 km nochmals aufkliiren und den Aus-
bau und die Tarnung vervollstindigen.
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Beim Aufenthalt in einem Warteplatz muB jeder Fallschirmjiger wissen:
® Welche Aufgaben hat er im Warteplatz zu 16sen?

® Wic hat er zu handeln, wenn plotzlich Gegner auftauchen?

® Wo ist der Sammelpunkt?

® Mit wem hat er sich in welcher Richtung abzusetzen?

® Was mub er mitnechmen?

Beachte:

Tauchen plétzlich in unmittelbarer Niihe des Warteplatzes gegnerische
Kriifte auf, muB sofort duBerste Ruhe herrschen. Jeder muB seinen Platz
zur Sicherung beziehen. Den Befehl zur Feuererdfinung gibt der Gruppen-
fithrer.

Wenn die Fallschirmjigergruppe den Warteplatz zu Gefechtshandlungen
verliBt, bleiben zuriick:

® nicht bendtigte Ausriistung und Kampfmittel;

® in der Regel der Funker;

® die Geschiidigten.

4.2.5. Anlaufen eines Warteplatzes

Das Anlaufen cines Warteplatzes erfolgt grundsitzlich dber die Anlauf-
punkte und c¢inen Sicherer. Dabei sind Anlaufrichtungen festzulegen, um
die Anzahl der Anlaufpunkte zu begrenzen. Die zuriickkehrenden Fall-
schirmjager miissen die Anlaufpunkte passieren und die Erkennungszeichen
kontrollieren. Wenn die Erkennungszeichen unveriindert sind, laufen sie
einen Sicherer an und tauschen mit ihm die Parole aus. Ist aber ein Erken-
nungszeichen zerstort oder entfernt, begeben sich die zuriickkehrenden Fall-
schirmjiiger, ohne den Warteplatz anzulaufen, zum Wechselwarteplatz oder
nach geldster Gefechtsaufgabe sofort zum Platz der Wiederaufnahme.

Als Anlaufpunkte kdnnen dienen:

@ Steinhaufen,

® Ameisenhaufen,

@ Holzstapel,

@ Waldspitzen an Wegekreuzungen,
@ cinzelne Biische usw.

Erkennungszeichen kGnnen sein:
@ Bruchzweige aus der Jagd:

® Aste, Baumrinde;

@ Steine,

Beachte:

Alle Anlaufpunkte und Erkennungszeichen missen der Umgebung an-
gepaBt und unauffillig sein. Sic miissen im Vorbeilaufen veriindert wer-
den konnen.

Die Anlaufpunkte muB jeder Fallschirmjiager kennen und auch bei Nacht
finden.
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4.2.6. Verlassen des Warteplatzes

Der Warteplatz wird verlassen:
@ planmiBig nach Erfillung der Gefechtsaufgabe,
® plétzlich beim Auftauchen des Gegners.

Das planmiBige Verlassen erfolgt, nachdem die Fallschirmjiger von der
Gefechtsaufgabe zuriickgekehrt sind. Das Verlassen kann sofort nach der
Riickkehr oder nach lingerem Aufenthalt (Wiederherstellen der Kampf-
fihigkeit) befohlen werden. Abhiingig ist das von der Zeit bis zur Wieder-
aufnahme.

Beim Verlassen sind

@ alle feldmiBigen Unterkinfte abzubauen;

® alle Abfille zu vergraben:

@ alle Spuren zu beseitigen;

Nach dem Verlassen darf nichts mehr darauf hinweisen, daB hier ein Warte-
platz war.

Wenn gegnerische Krifte den Warteplatz angreifen und nur die Sicherungs-
krifte im Warteplatz sind, milssen sie ihre persdnliche Bewaflnung, das
Funkgerdt und die Geschddigten mitnchmen.

Beim Verlassen ist ein Anlaufpunkt zu passieren und das Erkennungszei-
chen zu zerstoren. Die Sicherungskrifte haben das Absetzen des Funkers
und den Abtransport der Geschidigten zu decken und sich dann selbst ab-
zusetzen. Dabei ist der Wechselwarteplatz anzulaufen und auf das Ein-
treffen der Fallschirmjagergruppe zu warten.

Wenn die gesamte Fallschirmjigergruppe den Warteplatz verlaBt, sind dic
Geschidigten und die gesamte Ausriistung mitzunehmen.

Das Verlassen geschicht organisiert und schnell. Dabei ist einzeln oder in
Trupps der erste Sammelpunkt anzulaufen. VerldBt die gesamte Fallschirm-
jigergruppe den Warteplatz, braucht kein Anlaufpunkt passiert zu werden.
Der Deckungstrupp hat das Absetzen zu decken.

Beachte:

Ist auch nur ein Fallschirmjiger nicht zuriick, muB beim plotzlichen
Verlassen ein Anlaufpunkt passiert und das Erkennungszeichen zer-
stort werden.

43. Basis

Die Basis ist ein taktischer Stiitzpunkt der Fallschirmjigergruppe und wird
ausgebaut. Eine Basis wird errichtet, wenn die Fallschirmjigergruppe lingere
Zeit im Einsatzraum verbleibt. Die Riume fiir die Basis und dic Wechsel-
basis werden befohlen. Der genaue Platz wird von der Fallschirmjéigergruppe
aufgeklirt und prazisiert. Konnen beide Riume nicht benutzt werden, mu
sich die Fallschirmjigergruppe ¢inen neuen Raum suchen und diesen iber
Funk melden.
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43.1. Auswahl des Geliindes fiir eine Basis

Als Gelinde fiir eine Basis eignen sich besonders

® groBe Waldgebiete mit dichtem Baumbestand und Unterholz;
® klcine Inseln in Sumpfgebieten;

® schwer zugiingliche Gebirgsabschnitte;

® zerstorte und verlassene Ansiedlungen.

Das Gelinde muB folgende Bedingungen erfiillen:

@ frei von gegnerischen Gruppierungen,

® im Umkreis bis 3 km keine bewohnten Ansiedlungen:

@ frei von den Wirkungsfaktoren der KCB-Waffen:

® cine Wasserstelle in der Nihe (2 bis 3 km);

® Maoglichkeiten zum gedeckten Verlassen nach mindestens 2 Seiten.

Das Gelidnde ist vor dem Beziehen griindlich aufzukliren. Dazu sind min-

destens 2 Spiherpaare einzusetzen. Sie haben aufzukliren:

® den giinstigsten Platz fiir den Ausbau der Basis:

@ in cinem Umkreis von 2 bis 3 km Durchmesser gegnerische Krifte bzw.
bewohnte Ansiedlungen;

® das Wegenetz in diesem Raum:

® Moglichkeiten des schnellen und gedeckten Verlassens.

Wihrend der Aufklirung hilt sich die Fallschirmjdgergruppe etwa | km
vor diesem Raum auf einem Rastplatz auf. Der Raum der Basis sollte bis
30 km von gegnerischen Objekten entfernt sein. Nur in Ausnahmefallen
sollte die Entfernung mehr als 30 km betragen,

4.3.2. Einrichten, Ausbau und Tarnung einer Basis

Die Basis ist entsprechend dem Gelidnde und der zu erfillenden Aufgabe
auszubauen:

- in der Erde als Bunker;

~ in Hohlen oder Uberhiingen im Gebirge;

— in Kellerrdumen von Ruinen.

Zur Basis gehoren

= die Unterkunft bzw. Unterkiinfte fiir das Personal;
- die Materialbasis;

- die Feuerstellen;

- die Abfallgrube.

Die Unterkunft fir die Fallschirmjiger muB

- einen sicheren Schutz vor Witterungseinfliissen bieten ;

- zuverldssigen Schutz vor der Aufklirung des Gegners garantieren;

~ wirksamen Schutz vor dem Feuer von Infanteriewaffen bieten.

Die ausgebaute Unterkunft muB so groB s¢in, daB der ruhende Teil der
Fallschirmjigergruppe darin Platz findet.
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Werden die Unterkiinfie in die Erde gebaut, miissen sic vollstindig abge-
deckt werden. Die Abdeckungen miissen so stabil sein, daB sie nicht federn
oder einbrechen, wenn sie ein Mensch iiberschreitet.

Die Materialbasis nimmt alle nicht zur personlichen Bewaffnung und Aus-
ciistung gehorenden Kampfmittel und Versorgungsgiiter auf. Das trifft
besonders zu, wenn die Fallschirmjdgergruppe durch den Abwurf von Ver-
sorgungsbehiltern versorgt wird oder wenn sic Kampfmittel vom Gegner
erbeutet hat. Die Materialbasis ist ebenfalls auszubauen und stabil abzu-
decken.

In unmittelbarer Nihe der Unterkunft (in jedem Fall im Sicherungsbereich)
ist eine Abfallgrube auszuheben. Sie ist durch eine Abdeckung sorgfiltig
zu tamen.

Zu tarnen 1st wie untef 4.2.2. beschrieben.

Zusitzlich ist zu beachten:

@ das ausgehobene Erdreich ist zu tarnen durch
~ Abtransportieren (mit Zeltbahnen) in ein nahelicgendes Gewiisser;
- Aufschiitien von dem Gelinde angepaBten Gelindeformen wie Hiigel,

Ausfillen von Lochern, Griben;

® das bendtigte Material zum Abdecken wie Holz, Reisig, Rasen, Moos
ist aus groBerer Entfernung zu beschaffen;

® dic Entnahmestellen sind sorgfiltig zu tarnen.

4.3.3. Sicherung einer Basis

Die Basis ist wie ein Warteplatz zu sichern (4.2.3.).

4.3.4. Aufenthalt in der Basis

Die Fallschirmjagergruppe hilt sich zwischen den einzelnen Gefechts-
handlungen in der Basis auf. Fiir den Aufenthalt in der Basis sind dic glei-
chen Regeln zu beachten, wie unter 4.2.4. beschrieben.

Zusitzlich ist fiir den Aufenthalt im Winter bzw. in kalter Jahreszeit zu

beachten:

® das Wiirmefeuer in unmittelbarer Nihe des Eingangs errichten; dadurch
entsteht eine Wirmebarriere, die das Eindringen von Kaltluft verhindert

® dic Schlafstellen sind mit einer wiarmenden Unterlage (Stroh, Reisig,
Laub) zu versehen, denn die Bodenkalte ist fiir den menschlichen Organis-
mus schidlicher als die Raumkilte:

® in der Basis mub stindig heiBer Tee vorhanden sein, damit die zurick-
kehrenden Fallschirmjiiger ein warmes Getrdnk zu sich nechmen konnen;

@ ulle Nahrungsmittel nur gekocht, gebraten oder gewiirmt zu sich nechmen.
Einnahme gefrorener Nahrungsmittel fihrt zu Erkrankungen:

® die Schlafstelle hoher legen als den Eingang:

® AlkoholgenuB ist grundsitzlich untersagt, da Gefahr der Unterkihlung
besteht.
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4.35. Anlaufen der Basis
Die Basis wird wie ein Warteplatz (4.2.5.) angelaufen.

4.3.6. Verlassen der Basis

Die Basis wird wie ein Warteplatz (4.2.6.) verlassen.

4.4, Ausbildungsanleitung

Ziel der Ausbildung
Die Fallschirmjiger missen fahig sein, den Raum fir einen Warteplatz

bzw. fiir eine Basis aufzukliren. Sie miissen die Regeln des Anlaufens und
Verlassens des Warteplatzes bzw. der Basis beherrschen und danach han-
deln. Die Fallschirmjiger miissen die Verhaltensregeln beim Aufenthalt im
Warteplatz bzw. in der Basis und bei Sicherungsaufgaben beherrschen und
konsequent einhalten. Dabei sind sie zu verantwortungsbewuBtem Handeln
bei der Erfillung der erteilten Befehle und Auftrige zu erziehen.

Sie miissen erkennen, daB von ihrem gewissenhaften Handeln die Sicherheit
der gesamten Fallschirmjigergruppe abhingt.

Vorbereitung der Ausbildung

Die Vorbereitung der Ausbildung wird in zwei Etappen unterteilt:

1. Vorbereitung am Ausbildungsort;

2. personliche Vorbereitung des Ausbilders.

Die Vorbereitung am Ausbildungsort wird einige Tage, spitestens jedoch

am Vortage der Ausbildung durch den Kompaniechef geleitet. Als Aus-

bildungsort ist ein Waldabschnitt mit dichtem Baumbestand und Unter-
holz auszuwihlen.

Nach der Vorbereitung am Ausbildungsort bereitet sich der Ausbilder auf

die Ausbildung vor durch

® das Studium der Literatur (DV, Handbiicher, Artikel der Zeitschrift
»Gefechtsausbildunge usw.);

® dic gedankliche Verarbeitung der methodischen und organisatorischen
Hinweise des Kompaniechefs.

Dazu gehdren
die Vorbereitung der Aufgabenstellung an die Fallschirmjagergruppe
(dabei besonders auf militdrisch kurze und exakte Formulierungen ach-
ten);

- das Festlegen der Plitze fiir die einzelnen Ausbildungsetappen:

~ das Vorbereiten von Anschauungsmaterial (z. B. eine Aufklarungsskizze
vom Ausbildungsplatz vorbereiten und sie als »Muster« zeigen);

- aus den klassenmiiBigen Verhaltensweisen in den Erzichungszielen solche
Handlungen des Ausbilders ableiten, die durch das militdrisch vorbild-
liche Verhalten und eine militéirisch exakte Befehlsgebung sowie die Kon-
trolle der Erfiillung der Befehle die Fallschirmjiger zur gewissenhaften
Befehlsausfiithrung erziehen;
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- die Prizisierung des Einsatzes der Ausbildungsmittel (z. B. Einsatz und
Verwendung der zentral bercitgestellten Ausbildungsmittel, wie Imi-
tationsmittel, Technik usw.), welche Ausbildungsmittel muB der Ausbilder
von den Fallschirmjdgern noch sicherstellen lassen - wie Bindfaden,
Streichhdlzer usw.):

~ das Schreiben des Handzettels.

Durchfiihrung der Ausbildung

Die organisatorische Form der Gefechtsausbildung ist das Gefechtsexer-
zieren, die methodischen Formen sind das Uben und die selbstindige
Tatigkeit.

Am Ausbildungsort stellt der Ausbilder die Aufgabe und beginnt danach
mit dem Gefechtsexerzieren. Die Aufgabenstellung muB eine kurze taktische
Lage, eine »Motivierung der Handlung« enthalten.

Die Ausbildung kann in folgenden Etappen durchgefihrt werden:

1. Aufkliren des Warteplatzes,

2. Beziehen und Sichern des Warteplatzes,

3. Einrichten und Tarnen des Warteplatzes,

4. Aufenthalt im Warteplatz.

Handzettel fiir das Gefechtsexerzieren (Variante)

Thema: Das Einrichten cines Warteplatzes

Ziel der Ausbildung: Die Fallschirmjigergruppe muB nach Ab-
schluB der Ausbildung die Handlungen zum
Einrichten eines Warteplatzes beherrschen.
Die Fallschirmjiger sind zur gewissenhaften
und widerspruchslosen Erfiillung der Befehle
und Anweisungen zu erzichen.

Ausbildungszeit: 135 min
Ausbildungsort: Ausbildungsgelinde
Mat. Sicherstellung: Personliche Bewaffnung und Ausriistung,

2 DF, 5 Skizzenbldcke, je Fallschirmjager
cinige Meter Bindfaden bzw. Bindedraht,
Streichhdlzer bzw. Feuerzeug, Bleistift,
Taschenmesser.

Ablauf der Ausbildung Zeit  Hinweise

1. Aufklidren des WaPl 30°  Die Fallschirmjdgergruppe wird in Spiaher-

paare aufgeteilt:

~ jedes Paar erhilt einen Raum zum Auf-
klaren,

~ Weg zur Anniherung etwa 100 bis 300 m,

~ jedes Paar muB eine Aufklirungsskizze
mitbringen.

Beachte:

Zeit der Rickkehr befehlen!
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2. Auswerten der
Aufklirungs-
ergebnisse

3. Beziehen des WaPl

4. Sicherung des WaPl

5. Einrichten und
Tarnen des WaPI

6. Aufenthalt

Ablauf der Aushildung Zeit

15°

15

55

Hinweise

Alle Skizzen einsammeln und auswerten

- auf Vollstandigkeit,

~ auf Aussagekraft.

Anhoren der Aufklirungsmeldung.

Beachte:

Die Spaherpaare, dic ihre Aufklirungsauf-

gabe nicht oder nur oberflichlich erfillten,

erhalten eine Zusatzaufgabe. Das kann sein:

~ Anfertigen einer Marschskizze vom Aus-
gangspunkt zum WaPI,

- Schema der Sicherung des WaPl.

Ein Platz wird ausgewdhlt. Das Spiher-

paar, dessen Platz gewihlt wurde. handelt

als SiTr. Die Fallschirmjigergruppe be-

wegt sich in Gefechtseinteilung zum WaPl,

Beachte:

Sofort SaP festlegen.

Ausriistungsgegenstinde nur auf dem be-

fohlenen Platz ablegen lassen.

Sofort nach dem Bezichen Sicherung be-

fehlen:

- 50%, der Fallschirmjigergruppe sichert
und 50", richtet den WaPl ein,

- Rundumsicherung.

Verschiedene Varianten befehlen:

~ Laubhiitte,

~ Zelt,

- Schutzdach.

Das gleiche gilt fiir Feuerstellen.

Beachte:

Das Gelinde so ausnutzen, daB personliche

Sicherheit gegeben ist.

Nach der Halfte der Zeit wechseln.

Beachte:

Durchsetzen der Verhaltensweise 16:

Bei Einschdtzung der Arbeit keine Ober-

flichlichkeit und formale Erfiillung der

Aufgabe dulden.

Pflege der Waffen,

Unterhalten der Feuer,

Wechsel der Sicherungsposten.

Beachte:

Als Zusatzaufgaben alle oberflichlich er-

fillten Aufgaben der cinzelnen Spiher-

paare wiederholen lassen.



s. Aufkliirung gegnerischer Objekte [630]
5.1 Allgemeines

Die Aufklirung und Vernichtung gegnerischer Objekte oder Ziele im riick-
wiirtigen Gebiet des Gegners, wie Kernwaffeneinsatzmittel aller Art, Fiih-
rungsstellen, Nachrichten- und Versorgungseinrichtungen, ist eine bedeu-
tende Aufgabe der Fallschirmjigergruppen. Durch genaue und rechizeitige
Aufklirung sowie schnelle Vernichtung (Zerstorung) wichtiger Objekte
konnen dem Gegner in kurzer Zeit mit geringen Kriften und Mitteln grofe
Verluste zugefiigt werden. Dabei kann der Einsatz von Kernwaffencinsatz-
mitteln verzégert oder verhindert werden. Fiihrungsstellen kdnnen zeit-
weilig auBer Gefecht gesetzt und durch Sprengungen von Briicken und Ver-
sorgungslager kann der Nachschub des Gegners erheblich gestort werden,
Alle durch die Fallschirmjigergruppen zu vernichtenden Objekte sind un-
mittelbar vorher genau aufzukliren.
Die Aufklirung muB feststellen:
die Lage, die genauen AusmaBe und die Einzelhciten des Objekts;
- das System der Sicherung des Objekts und giinstige Richtungen fiir die
Uberwindung der Sperren und Postenketten:
- Wege zur gedeckten Anniitherung sowie zum Absetzen vom Objekt.

S.1L1. Verhalten bei der Anniiherung an ein Objekt oder Ziel

Bei der Anniiherung sind Objekt oder Ziel schon aus der Entfernung zu
beobachten. Wihrend der Anndherung bewegt sich die Fallschirmjiiger-
gruppe von Beobachtungspunkt zu Beobachtungspunkt.

Merke:
Bei jedem Halt genau orientieren, verhalten, lauschen und nach allen
Seiten beobachten.

Der Fallschirmjager muB sich einem Objekt vorsichtig, gerauschlos, gedeckt
und ohne Spuren zu hinterlassen, nahern kdnnen.

Merke:
Beim plotzlichen SchieBen von Leuchtsignalen durch den Gegner - sofort
in der jeweiligen Lage erstarren.

Beachte:
Vom richtigen Verhalten des ¢inzelnen hiingt der Erfolg der ganzen Fall-
schirmjigergruppe ab.

Bei der Anniherung muB der Fallschirmjager

~ sich stindig im Geléinde orientieren;

- gewissenhaft beobachten, horchen und lauschen ;

- das Gelinde geschickt ausnutzen und stindig auf Tarnung achten;
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Zeichendurchgabe eines Horchpostens mittels einer Signalleine  [Bild 630.1)

Spuren sofort verwischen ;

die gegenseitige Sicherung stindig einhalten;

die Schattenseiten von Baumen, Striuchern, Hecken, Hausern, Gritben,
Schluchten, Senken usw. fiir das Annahern nutzen;

Geriiusche vermeiden (trockene Aste nicht knicken, Klappern von Aus-
riistungsgegenstiinden verhindern, Husten und Niesen unterdriicken - ge-
gen Niesreiz Zeigefinger an Oberlippe dicht unter die Nase driicken);
andere Gerdlusche (Motorenlirm, Abschiisse, Hundegebell, Wind in den
Biumen u. &.) fiir die eigene Bewegung ausnutzen:

auf die festgelegten Signale und auf die Handlungen des Gruppenfithrers
achten;

alle Wahrnehmungen iber den Gegner sofort dem Gruppenfihrer mel-
den;

die Waffe stets schuBbereit halten,

Merke:

Alle Handlungen withrend des Einsatzes gut durchdenken und unter
groBrer Vorsicht ausfithren. In bestimmten schwierigen Situationen aber
tapfer, kithn und entschlossen handeln

Es kommt darauf an:

die Absichten der Gruppe zu verschleiern;

keinen unndtigen Verlust an eigener Kampfkraft zuzulassen

- sich nicht vom Gegner iiberraschen zu lassen;

das gegnerische Objekt oder Ziel ohne unnétigen Zeitverlust zu erreichen
das eigene Leben und das Leben der Genossen zu erhalten.

5.1.2. Verhalten bei der Aufklirung cines Objekts oder Ziels

Um gegnerische Objekte oder Ziele aufzukliren, muB der Fallschirmjiger
dic Arten und Methoden der Sicherung gegnerischer Objekte sowic ihre
Erkennungsmerkmale kennen;
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- die Moglichkeiten des Durchsickerns oder Umgehens kennen und ge-
schickt ausnutzen;

-~ taktische Situationen selbstindig richtig cinschitzen;

~ sich der gegnerischen Sicherung unbemerkt ndhern.

Beachte:
Je wichtiger cin militdrisches Objekt ist, desto besser wird cs in der Regel
gesichert sein.

Merke:

Die SchuBwaffe ist auf Befehl (nur dann) anzuwenden, wenn dadurch die
Erfillung der Hauptaufgabe der Fallschirmjdgergruppe nicht gefihrdet
ist.

Aus einer giinstigen gedeckten Stellung, (Waldrand, bewachsene Hdéhe,

Ruine, Biume, Straucher, Hecken, Hiuser usw.) heraus beobachtet die

Fallschirmjidgergruppe den Gegner. Alle Einzelheiten sind zu beachten.

Besondere Aufmerksamkeit ist auf die Zufahrtswege zum Objekt zu richten.

AuBerdem ist besonders auf Anzeichen der Verlegung von Einheiten sowie

auf MaBnahmen des Gegners zu achten, die darauf hindeuten, daB er die

Fallschirmjdgergruppe entdeckt hat.

Bei der Aufklirung eines Objekts kommt es darauf an, den Charakter des

Objekts einzuschitzen. Dabei werden folgende Angaben bendtigt:

~ die AusmabBe und die Lage des Objekts (genaue Koordinaten);

- die Anzahl und Typen der Bewaffnung und Kampftechnik innerhalb des
Objekts;

~ die Gefechtsbereitschaft der Truppen und der Technik ;

~ die vermutlichen Absichten des Gegners:

- die Lage der Fithrungsstellen:

- die MaBnahmen der Sicherung.

Merke:
Erst aufkliren - dann, wenn moglich. vernichten!
Ist das Vernichten nicht méglich, ohne Verzégerung melden.

s.2. Aufklirungsmethoden

Die Beobachtung

Die Beobachtung ist die wichtigste Methode der Aufklirung. Sie ist im
Bestand der Fallschirmjagergruppe unter allen Gefechtsbedingungen, beim
Eindringen in das riickwirtige Gebiet des Gegners, vom Flugzeug, Hub-
schrauber, Fahrzeug und Fallschirm aus, in der Bewegung, beim Halt,
bei der Sicherung der Basis sowie bei der Riickkehr aus dem riickwirtigen
Gebiet des Gegners am Tage und in der Nacht sowie unter allen Witterungs-
bedingungen vom Gruppenfithrer zu organisieren und von den Fallschirm-
jdgern ununterbrochen zu fihren.
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Merke:
Die Beobachtung muBl ununterbrochen gefithrt und darf selbst fiir kurze
Zent nicht eingestellt werden.

Die Beobachtung kann ohne und mit Hilfsmittel (Doppelfernrohr, Infrarot-
geriit) erfoligen,

Bei der Beobachtung vom Platz aus haben sich die Fallschirmjiger giinstige
Plitze auszuwihlen, einzurichten und sorgfiltig zu tarnen. Der Platz muB
Rundumbeobachtung gewihrleisten. Bei der Vorwiirtsbewegung im riick-
wirtigen Gebiet des Gegners ist die Beobachtung durch alle Fallschirm-
jiiger n erster Linie notwendig. um iiberraschende Uberfille und Zusam-
mentreffen mit dem Gegner zu erkennen und zu vermeiden. Unter den Be-
dingungen begrenzter Sicht wird die Beobachtung durch den Horchdienst
erginzt.

Der Horchdienst

Der Horchdienst erginzt die Beobachtung und wird vor allem nachts und
bei begrenzter Sicht angewandt. Wihrend der Vorwirtsbewegung bei Nacht
im riickwirtigen Gebiet des Gegners horchen und lauschen alle Fallschirm-
jager. Um besser horchen zu konnen, sind regelmiiBig Halte einzulegen.
Bei der Sicherung der Basis bei Nacht ist der Gruppenfihrer verpflichtet,
Horchposten (Beobachter) einzusetzen. Alle Fallschirmjiger missen sich
bei begrenzter Sicht und bei Nacht gut orientieren konnen, milssen ein gutes
Gehor haben und gut ausgebildet sein, um dic Handlungen des Gegners nach
Gerduschen bestimmen zu kdnnen.

Merke:
Als Horchposten jegliches Gerusch vermeiden, Lichttarnung beachten.

Alle Wahrnehmungen hat der Horchposten sofort an den Gruppenfithrer
durch Zeichen zu melden. Die Angaben miissen glaubwiirdig und wahrheits-
getreu sein.

Der Hinterhalt

Der Hinterhalt wird als Aufklirungsmethode angewandt, wenn dic Anga-
ben iiber den Gegner nur durch das Einbringen von Gefangenen bzw.
Dokumenten, Waffen und technischen Kampfmitteln zu erhalten sind.
Hinterhalte werden angelegt, um einen sich bewegenden Gegner zu iiber-
fallen und Gefangene, Dokumente oder technische Kampfmittel einzu-
bringen bzw. zu erbeuten.

Im riickwiirtigen Gebiet des Gegners kann die Fallschirmjagergruppe Hin-
terhalte auch anlegen, um klcine Kolonnen mit Kernwaffencinsatzmitteln,
cinzelne Fiihrungsfahrzeuge, funktechnische Mittel, Meldefahrzeuge u. a.
Krifte des Gegners auBer Gefecht zu setzen, Dokumente zu erbeuten oder
Gefangene einzubringen.

Merke:
Sorgfalug beobachten, das Gelande gewissenhaft erkunden. Auch der
Gegner legt Hinterhalte!
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Der Uberfall

Der Uberfall ist ein kurzfristig vorbereiteter, iiberraschender Angriff der
Fallschirmjigergruppe auf kleinere Kolonnen bzw. Objekte aller Art des
Gegners, um sie durch einen iiberraschenden Feueriiberfall mit Schiitzen-
waffen, Panzerbiichsen und Handgranaten auBer Gefecht zu setzen bzw.
den Einsatz der technischen Mittel zu verzégern. Wenn notwendig, bringt
die Fallschirmjdgergruppe Gefangene ein, erbeutet Fahrzeuge und Doku-
mente. Je nach der Lage kann der Uberfall mit oder ohne Anwendung von
SchuBwaffen durchgefiihrt werden. Ohne SchuBwaffengebrauch werden in
der Regel einzelne Fahrzeuge und Soldaten des Gegners {iberfallen.

Das Verhir von Gefangenen und Uberliufern

Das Verhor von Gefangenen und Uberliufern dient der Ermittlung wich-
tiger Angaben {iber den Gegner. Alle Angaben der Gefangenen und Uber-
liufer sind durch andere Aufklirungsangaben zu {iberpriifen, da die Aus-
sagen zweifelhaft sind.

Die Gefangenen und Uberlidufer werden einzeln verhdrt und haben nach
Maglichkeit im Gelinde oder an Hand von Karten die Lage der Einheiten,
die Stellungen, die Feuermittel aller Art, die Sicherungsposten, die B-Stellen
und Fithrungsstellen, die Sperren und Hindernisse des Gegners vor der Front
und im riickwirtigen Gebiet des Gegners zu zeigen. AuBerdem sind An-
gaben iiber das Gelinde im riickwirtigen Gebiet des Gegners zu erfragen.
Das Verhor soll kurz sein und sich nur auf die Fragen bezichen, die fiir den
Einsatz der Fallschirmjigergruppe notwendig sind.

Das Studium erbeuteter Dokumente, Waffen und technischer Kampfmittel
Das Studium erbeuteter Dokumente, Waffen und technischer Kampfmitte!
dient der Fallschirmjdgergruppe zur Vorbereitung auf die Handlungen im
riickwirtigen Gebiet des Gegners. Dabei werden maéglichst giinstige Rich-
tungen fiir das Eindringen in das riickwiirtige Gebiet des Gegners festgelegt.
Fallschirmjiger erlernen Handhabung und Bedienung der Waffen und tech-
nischen Kampfmittel des Gegners.

Die im riickwirtigen Gebiet des Gegners erbeuteten Dokumente wertet
die Fallschirmjagergruppe aus und iibermittelt die wichtigsten Angaben iiber
Funk an den vorgesetzten Stab. In besonders giinstigen Fillen und bei Not-
wendigkeit kann die Fallschirmjigergruppe einzelne Fahrzeuge des Geg-
ners erbeuten und diese fiir bestimmte Aufgaben ausnutzen. Nach der Nut-
zung sind die Waffen bzw. Fahrzeuge durch den Ausbau oder die Zerstdrung
wichtiger Teile (Aggregate) unbrauchbar zu machen.

Um die Dokumente des Gegners griindlich auswerten zu kénnen, ist es
notwendig, daB alle Fallschirmjiger dic wichtigsten taktischen und Karten-
zeichen des Gegners kennen.

Nach dem Studium erbeuteter Dokumente im riickwirtigen Gebiet des
Gegners konnen sich fiir die Fallschirmjigergruppe neue Aufgaben erge-
ben. In diesem Fall faBt der Gruppenfithrer einen EntschluB, der jedoch die
Erfiillung der Hauptaufgabe nicht gefihrden darf.
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Das Befragen der drtlichen Bevilkerung
Die Bevdlkerung wird nur in dringenden Fillen iiber das Geliinde befragt.

Merke:
Sei vorsichtig beim Zusammentreffen mit Zivilpersonen - beobachte das

Geliinde - sei nicht sofort zutraulich.

Vor dem Einsatz der Fallschirmjigergruppe kann der Gruppenfiihrer
Adressen zuverlissiger Personen erhalten, die die Fallschirmjigergruppe
unterstiitzen konnen. Auch hier Vorsicht, das Gelinde beobachten und
sichern, geschickt nach dem Kennwort fragen.
AuBerdem kdnnen Treffen mit Partisaneneinheiten organisiert werden, oder
die Fallschirmjagergruppe kann plétzlich mit Partisaneneinheiten zusam-
mentreffen.

Beachte:

Vorsicht! Die Walffe stets schuBbereit halten!

5.2.1. Aufkliiren durch Beobachtung

Dieser Abschnitt ist eine Ergdnzung zum Abschnitt »Der Soldat als Be-
obachter und Melder« im »Handbuch Militirisches Grundwissen«, dessen
Teilabschnitte auch fir die Ausbildung von Fallschirmjigern giiltig und
vom Ausbilder entsprechend auszuwerten sind.
Das Aufkliren durch Beobachten dient der Fallschirmjigergruppe zur Be-
schaffung folgender Angaben:
- genaue Standorte gegnerischer Ziele bzw. Objekte;
Stirke, Bewaffnung und Ausriistung des Gegners:
- Stellungen seiner schweren Waffen, insbesondere der Kernwaffeneinsat:-
mittel und anderer Massenvernichtungsmittel;
Gefechtsstinde und Fithrungsstellen;
wichtige riickwirtige Objekte, wie Versorgungslager aller Art, Verbin-
dungslinien, Verkehrsknotenpunkte, Briicken, hydrotechnische Anlagen,
Hafen, Flugplitze, Tunnel, lebenswichtige Werke, insbesondere aber Lager
von Kernwaffeneinsatzmittel aller Art;
~ Sperren und Hindernisse;
- Verhalten und eventuelle Absichten des Gegners.
Bei der Erkundung des Gelindes im riickwirtigen Gebiet des Gegners kann
die Fallschirmjdgergruppe feststellen:
die Art und die Schutzeigenschaften des Gelindes;
~ Hindernisse und die Art ihrer Umgehung oder Uberwindung:
- die Besonderheiten des Reliefs;
- die Furt- und Watfahigkeit von Fliissen sowie giinstige Stellen fir das
Ubersetzen;
- den Zustand der StraBen und Wege:
- die Passierbarkeit des Gelindes neben StraBen, Wegen und beim Um-
gehen von Ortschaften ;
- den Zustand einzelner Geliindeobjekte wie Flisse, Wilder, Steilufer,
Sumpfe, wichtige Hohen, Dorfer, Stadte.

!

205



Der Gruppenfithrer der Fallschirmjigergruppe ist verpflichtet, wichtige
Aufklirungsangaben sofort an den vorgesetzten Stab zu melden.

Merke:

Die Beobachtung organisiert und zielstrebig fiihren, jede Einzelheit iber-
priifen. Bei der Beobachtung nicht von anderen Dingen ablenken lassen.
Giinstige Geldandeobjekte zur Tarnung nutzen.

§.2.1.1.  Beobachten bei Nacht

Nachts kdnnen zum Beobachten Mittel der Gefechtsfeldbeleuchtung durch

die eigenen Truppen und durch den Gegner (Scheinwerfer, Leuchtbomben,

Leuchtgranaten, Leuchtraketen) sowie Infrarot-Nachtsichtgerite einge-

setzt werden.

Diese Mittel der Gefechtsfeldbeleuchtung kann die Fallschirmjigergruppe

fiir thre Beobachtung ausnutzen.

Zur Aufklirung gegnerischer Infrarotquellen wird das Infrarot-Nachtsicht-

geriit eingesetzt. Da die Fallschirmjiigergruppen ihre Aufgaben in der Regel

nachts erfilllen, wird die Beobachtung in der Bewegung gefithrt. Wihrend

der Bewegung muB des 6fteren gehalten werden, um sorgfiltjg zu beobach-

ten und zu horchen.

Der Einsatz von Beobachtern vom Platz aus erfolgt in der Regel am Tage,

aber auch bei Nacht. Es ist anzustreben, die Beobachtungen bei Nacht be-

reits am Tage vorzubereiten. Dazu ist notwendig:

- aufmerksam das Gelinde im Beobachtungssektor zu studieren;

~ sich die aligemeinen Konturen des Gelandes und alle Gelindegegen-
stiinde gut einzupriigen;

- die Lage der Orientierungspunkte sowie die Entfernungen zu ihnen zu
bestimmen oder durch Marschrichtungszahlen festzulegen.

Der Beobachtungsplatz ist getarnt, gedeckt und vorsichtig zu bezichen.

Licht und Geriusche konnen auf nachstehenden Entfernungen festgestellt

werden.

Sichtbarkeit, Horbarkeit von Licht/Gerduschquellen bei Nacht

Licht- und Geriuschquellen Horbarkeit  Sichtbarkeit
im Geldnde
X inm
Unterhaltung. Gesprich 100. . .300
Kommandos 500...1000
Bewegung einer Infanteriegruppe 300 600
Knacken trockener Aste 800
Einschlagen von Pflécken (Pfihlen) bis 300
Baumefillen (Schlige des Beiles und
Gerdusche der Sige) 300...400
Fallen geschlagener Baume bis 800
Glimmende Zigarette 200...300
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marschierende Einheiten

~ auf Landwegen bis 300
~ auf StraBen bis 600
Bewegung von Artillerie mit Zugmitteln
~ auf LandstraBen bis 1500
~ auf StraBen 2000. . .3000
Panzer auf dem Marsch

auf Landwegen bis 2000
-~ auf StraBen 3000. . .4000
Bewegung von Kfz.
- auf LandstraBen bis 500
- auf StraBen bis 1000
Hupton eines Kfz. 2000. . .3000
AbschuBknall einer MPi 3000, . .4000
Geschiitzfeuer 10000 15000
weiles Licht von Taschenlampen 5000
Scheinwerferlicht eines Kfz. 10000
(voll aufgeblendet)

Beachte:

Nachts erscheinen beleuchtete Gegenstinde niher, dunkle und unbeleuch-
tete dagegen weiter entfernt. Gerdusch- und Lichttarnung. Nicht rauchen!

Die Beobachtung bei Nacht ist bedeutend schwieriger als am Tage. Abge-
spanntheit und Miidigkeit iiben einen groBen EinfluB auf die Wachsamkeit
der Beobachter aus. Daher miissen die Beobachter ausgeruht sein, bevor
sic ihren Dienst antreten.

Merke:
Alle Schatten zur Tarnung nutzen. Ruhe halten. Gerdusche gut einpriigen.
Laute der Nachttiere erlernen, sie konnen als Signale dienen.

5.2.1.2.  Beobachten im Winter

Die Witterungsbedingungen (Schnee, Kiilte) kdnnen sich nachteilig aus-
wirken auf

~ den Ausbau des Beobachtungsplatzes;

- die Tarnung;

~ die Beobachtungszeit ;

- die Einsatzbereitschaft der optischen Gerite;

- die Moglichkeiten zum rechtzeitigen Erkennen des Gegners.
Beobachtungsplitze sollten so ausgewdhlt werden, daB sie Schutz vor Wind,
Kilte und Schnee bieten.
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Beachte:

Schnee erschwert die Tarnung, Spuren, die beim Beziehen der Beobach-
tungspliitze entstehen, sind sofort zu verwischen bzw. zu beseitigen. Im
Winter vergroBert sich bei klarem Wetter die Beobachtungsentfernung;
die Ziele bzw. Objekte erscheinen nither. Starke Schneefille verindern das
Landschaftsbild.

Merke:
Nutze Schneefall und Schneesturm fiir die Bewegung im riickwirtigen
Gebiet des Gegners aus.

Bei klarem Wetter und in hellen Mondnichten heben sich dunkle Gelinde-
gegenstinde gut vom Schnee ab, dagegen sind weiBe Gegenstinde nur auf
kurze Entfernung zu unterscheiden.

Sichtbarkeit von Gegenstinden in schneebedecktem Gelinde

dunkle Sichtbarkeit getarnte, weiBe  Sichtbarkeit

Gegenstiinde in m Gegenstinde inm

Soldat in Soldat im weiBen

Uniform, sich Tarnanzug

bewegend 2000

Stahlhelm 1500 weilB gestrichener
Stahlhelm 200

ungetarnte Soldaten im

Soldaten im weiben Tarn-

Schnee, ruhend 1000 anzug 100-300

Zugefrorene Fliisse, Seen und Siimpfe kénnen leicht und sogar mit Technik
iberwunden werden. Zugefrorene Seen und Simpfe konnen auch als Lande-
plitze fir Flugzeuge und Hubschrauber dienen.

DN A
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Verwischen von Ski-
spuren im
Schnee  [Bild 630.2)
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Im Winter ist die Fallschirmjiagergruppe ausreichend mit warmer Kleidung
zu versorgen. Trotzdem missen die Beobachter bei niedrigen Temperaturen
haufig abgeldst werden.

Die Hiinde, das Kinn, die Nase und die Ohren sind mit Frostschutzsalbe
oder Fett cinzureiben. Die FiiBe sind mit trockenen, warmen Strimpfen
oder FuBlappen, danach mit Papier und wiederum mit einem Tuch oder
diinnen FuBlappen zu umbhiillen.

Wenn das Schuhwerk weit genug ist, kann noch eine Schicht Stroh einge-
legt werden. Trockene Lederschuhe halten gut warm. Die Schuhe oder
Stiefel sollten darum bei starken Frosten nicht eingefettet werden.

Bei langerer Beobachtung oder Lingerem Aufenthalt im Freien unter niedri-
gen Temperaturen miissen die Fallschirmjiger auf Erfrierungsmerkmale ge-
genseitig achten. Wenn weiBe Flecke auf zu wenig oder ungeschiitzter
Haut - besonders an Ohren, Kinn, Wangen und Nase - auftreten, sind diese
sofort mit einem wollenen Tuch, mit einem Handschuh oder mit Schnee bis
zum Errdten zu reiben.

An hellen Schneetagen sollten die Fallschirmjager stindig Schnee- oder
Sonnenbrillen tragen (Schneeblindheit vermeiden). Bei der Beobachtung
mit dem Doppelfernrohr sind Schnee- oder Sonnenfilter aufzusetzen. Die
optischen Gerite sind vor Schnee und Feuchtigkeit zu schiitzen.

5.2.1.3.  Beobachten im Gebirge

Da die Beobachter und die Beobachtungsposten nicht nur auf den allge-
meinen, passierbaren Wegen und Pissen handeln, missen sie zum Uber-
winden von vereisten Abschnitten, Steilhdingen, tiefem Schnee und anderen
Hindernissen Steigeisen, Gebirgsschuhe, Skier, Scile, Eispickel usw. mit-
fahren.

Im Gebirge wird die Beobachtung vor allem durch nichteinsehbare Riume
erschwert. Zur VergréBerung des Sichtfelds konnen die Fallschirmjiger
der Hohe nach gestaffelt eingesetzt werden.

Es sind vor allem StraBen, Wege, Ortschafien, FluBtiler. Engen, Piisse,
Briicken und dhnliche Gelindeabschnitte zu beobachten, die zur Aufstellung
bzw. zur Bewegung von Kriften und Mitteln des Gegners genutzt werden
kdnnen.

Als Beobachtungsplitze cignen sich Absitze an Berghingen, Felsbrocken,
Waldrinder und Engen.

Die Sicht ist bei normalem Wetter bedeutend weiter als im Flachland.
Ungeiibte Beobuchter schiitzen daher die Entfernung hiiufig zu kurz.
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Sichtbarkeit von verschiedenen Geldndegegensidnden im Gebirge

Gegenstand sichtbar bis Entfer-
nungen in m
groBe Kirchen, Hochhiuser, Schlosser 15000
Fabrikschornsteine, Ortschaften 6000
cinzelne Hiuser 5000
cinzelne Biume 3000
groBe Aste von Biumen 600
Pfihle eines Drahthindernisses ' 500
Erkennungszeichen von Flugzeugen 1200
allgemeiner Aufbau der Flugzeuge 850
Umrisse eines gehenden Menschen 1000
Oval des Gesichts 300
Einzelheiten der Kleidung 200
Kndpfe an der Kleidung 50

In den Tilern und Engen wird die Beobachtung vor allem durch di¢ Tem-
peraturverinderungen und den sich dabei bildenden Dunst und Nebel be-
grenzt. Die Lufttemperatur verringert sich mit zunehmender Hohe, und zwar
etwa um ein Grad je 200 m.

Uberfall auf eine Kolonne des Gegners im Gebirge durch eine
Steinlawine  [Bild 630.31
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Im Sommer ist es in 2000 m Hohe tagsiiber warm, wiithrend nachts Unter-
stinde, Unterschlupfe, Hohlen oder Grotten zum Aufwirmen bendtigt
werden.

Steinschlige und Lawinengefahr erschweren die Auswahl der Beobachtungs-
plitze, begiinstigen aber auch iberraschende Uberfille auf Kolonnen des
Gegners.

Im Gebirge verbreitet sich der Schall durch die diinnere Luft weiter als im
Flachland. Der Schall wird durch die zahlreichen Berge mehrfach refliek-
tiert, so daB es hier wie auch im Wald schr schwierig ist, den genauen Ort
von Gerdiuschquellen festzustellen. Bei der Organisation des Horchdienstes
sind diese Besonderheiten zu beachten.

5.2.14.  Beobachten im Wald

Dichter Wald beeintrichtigt dic Beobachtung, erschwert die Orientierung,
begiinstigt aber auch die Tarnung.

Beobachter werden zweckmiBigerweise an StraBen, Wegen, Schneisen und
Kreuzungen eingesetzt. Im Wald geht die Fallschirmjigergruppe zu FuB,
abseits von StraBen und Wegen vor.

Beachte:

Vorsichtig beim Vorgehen im Wald. Hiufig werden im Wald {iberraschen-
de Uberfille von kleinen Einheiten, Feueritberfille von Biumen und aus
Hinterhalten durchgefiihrt.

Ausbau einer Beobachtungs-
stelle im dichten
Wald  [Bild 630.4)




Merke:

Die Beobachtung nach allen Seiten, besonders auch nach oben organi-
sieren. Wenn notwendig, sind Baumbeobachter einzusetzen, um besser
beobachten zu konnen. Fiir Baumbeobachler dicht gewachsene Biume
aussuchen, die nicht unmittelbar am Waldrand stehen.

5.2.2 Einbringen von Gefangenen

Gefangene werden vor Beginn und im Verlauf der Gefechtshandlungen mit
dem Ziel eingebracht, wichtige Angaben iiber Bestand, Gruppierung und
Absichten des Gegners zu erhalien oder die bereits vorhandenen Angaben
zu erganzen.

Fallschirmjigergruppen bringen wihrend der Handlungen im riick wiirtigen
Gebiet des Gegners nur bei duBerster Notwendigkeit Gefangene ein. Je
nach Méglichkeit und bei entsprechender Aufgabenstellung kann die Fall-
schirmjigergruppe wertvolle Gefangene (in der Regel 1 bis 2), kurz vor ihrer
Riickkehr aus dem riickwiirtigen Gebiet des Gegners, einbringen. Diese
Gefangenen werden kurz verhirt und dann bei der Riickkehr dem vorge-
setzten Stab iibergeben.

5.2.2.1.  Einbringen von Gefangenen bei der Aufklirung

Die Fallschirmjigergruppen bringen nur Gefangene ein, von denen wert-
volle und wichtige Aussagen zu erwarten sind.

Um das zu erreichen, ist das Objekt sorgfiltig auszuwihlen. aus dessen
Bestand der Gefangene eingebracht werden soll.

Gefangene, von denen wichtige Angaben zu erwarten sind, kinnen sein :
Offiziere und Unteroffiziere;
Angehorige von Raketen-, Artillerie- und Aufklirungseinheiten
Angehdorige von Sicherungs- und Regulierungseinheiten:
Besatzungen von Kurier- und Meldefahrzeugen ;
Bedicnungen von Funk-, Richtfunk-, Funkaufkldrungs- und funktechni-
schen Stationen sowie von Fernschreib- und Fernsprechzentralen;
Personal, besonders Offiziere von B-Stellen und Gefechtsstinden:
Angehorige ricckwirtiger Einrichtungen.

Beachte: .

Nicht die Anzahl der cingebrachten Gefangenen ist entscheidend, sondern
die zu erwartenden Aussagen. Jeder Fallschirmjiger muB bestrebt sein.
beim Emnbringen von Gefangenen gleichzeitig Gefechtsdokumente, Mel-
dungen, Funkunterlagen, topographische Karten sowie neue Waffen und
Ausriistungsgegenstinde des Gegners zu erbeuten.

Die Methode, Gefangene cinzubringen, ist immer der Uberfall, unabhingig
davon, ob ein Hinterhalt angelegt oder ob der direkte Uberfall angewandt
wird.
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Einbringen eines Gefangenen  [Bild 630.5]
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Uberfall auf einen Kradfahrer (Variante)  [Bild 630.6)

Die giinstigsten Augenblicke fr einen Uberfall sind:
auf cinen Posten, wenn er den Ricken zuwendet:

- auf einen Soldaten, wenn er Feuer fihrt (Leuchtpatrone abgeschossen
hat);
auf cinen Kraftfahrer, der sein Fahrzeug repariert

- auf einen Kradfahrer durch ein gespanntes Seil.

5.2.2.2.  Durchsuchen von Gefangenen

Gefangene werden nicht am Ort der Gefangennahme durchsucht: dort
werden ihnen nur diec Waffen abgenommen. Zum Durchsuchen werden sie
an cinen anderen gedeckten Platz gefithrt. Die Durchsuchung nimmt in
der Regel der Fallschirmjdger vor, der den Gefangenen eingebracht hat.
Die Durchsuchung ist von cinem oder zwei Fallschirmjigemn zu sichern.
Der Durchsuchende hat seine Waffe gesichert umgehingt, die Sichernden
haben die Waffen entsichert im Hiftanschlag.
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Dem Gefangenen sind abzunchmen:

- alle Gegenstiinde, die er verwenden kann, um Widerstand zu leisten oder
Selbstmord zu begehen:

- alle Dokumente und Schriftstiicke, die militdrischen Charakter tragen.

Dem Gefangenen sind zu belassen:

~ personliche Sachen und Gebrauchsgegenstinde;

~ der Stahlhelm;

- die Schutzmaske.

Achtung!

Beim Durchsuchen eines Gefangenen sind alle MaBnahmen zu treffen,
die einen pldtzlichen Uberfall des Gefangenen auf den Durchsuchenden
verhindern und einen Fluchtversuch ausschlieBen.

Der Durchsuchende muB immer mit einem Uberfall des Gefangenen rech-
nen.

Oberflichlichkeit, mangelnde Vorsicht und Unbeholfenheit beim Durch-
suchen eines Gefangenen konnen verhdngnisvoll sein.

§.2.2.3.  Eskortieren und Bewachen von Gefangenen

Eskortieren ist das Begleiten der Gefangenen beim Abtransport bis zur
Ubergabe an den vorgesetzten Stab.

Wird der Gefangene zu FuB abtransportiert, so wird -der zu eskortierende
an ¢inen Fallschirmjiger gefesselt, der zweite Fallschirmjiger bewegt sich
seitlich hinter dem Gefangenen und trigt die Waffe entsichert im Hiftan-
schlag.

Die Fallschirmjiger miissen stindig bereit sein, cinen Fluchtversuch des
Gefangenen zu verhindern.

Sind zwei oder mehrere Gefangene zu eskortieren, so haben diese hinter-
einander zu marschieren, wobei der Dienstgradhochste oder korperlich
Stirkere am SchluB geht. Die Abstinde zwischen den Gefangenen sind so
zu withlen, dabB stets alle Gefangenen beobachtet werden kdnnen und eine
gegenseitige Verbindungsaufnahme ausgeschlossen ist.

Die Fallschirmjiger haben darauf zu achten, daB die Gefangenen keincs-
falls miteinander sprechen und keine Selbstmordversuche begehen konnen.
Beim Abtransport im Fahrzeug sitzen die Fallschirmjiger dem Gefangenen
mit feuerbereiter WafTe gegeniiber.

Der Gefangene darf keine Moglichkeit haben, den Fahrer zu behindern.

Achtung!

Beim Eskortieren von Gefangenen ist hochste Wachsamkeit notig. Ge-
fangene konnen in giinstigen Momenten zu flichen versuchen. Falsches
Eskortieren kann verhiingnisvoll sein!

Die Fallschirmjiger, die mit dem Eskortieren beauftragt wurden, sind fir
dic ordnungsgemiBe Ubergabe der Gefangenen verantwortlich. Ist ein
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sofortiger Abtransport der Gefangenen wegen der Aufgabe oder der Lage
nicht moglich, so sind diese an ginstigen Platzen bis zum Eintrefien der
eigenen Truppen zuriickzulassen oder durch die Fallschirmjigergruppe mit-
zuftihren. In beiden Fillen missen die Gefangenen so bewacht werden, dafl
ihre Flucht unmaéglich ist.

5.2.24.  Erstes Verhor des Gefangenen

Das erste Verhor des Gefangenen wird vom Fallschirmjiger nur dann durch-
gefihrt, wenn es nicht moglich ist, den Gefangenen an den Vorgesetzten
weiterzuleiten,
Im ersten Verhor sind nur die wichtigsten Fragen zu stellen, Es ist in kurzer
Zeit abzuschlieBen.
Der Gefangene ist verpflichtet, folgende Angaben zu machen:
Name,
Vorname,
Dienstgrad,
Geburtsdatum,
Kennummer.
Zusitzlich kann der Gefangene befragt werden tiber
seine Einheit und deren Standort;
seine personliche Aufgabe;
- die Handlungen und Aufgaben seiner Einheit und der Nachbarn;
Name und Dienstgrad seines Kommandeurs;
- die Standorte von Feuermitteln (vor allem von Kernwaffeneinsatzmitteln),
Fithrungspunkten, Gefechtsstinden und B-Stellen;
- die Lage der Stellungen, Sperren und Hindernisse;
- die Standorte von Reserven;
- die Bedeutung von Signalen.
Die Aussagen des Gefangenen sind mit den aus erbeuteten Dokumenten
erhaltenen Angaben zu vergleichen.
Wenn der Gefangene diese Frugen nicht beantwortet, ist das Verhdr abzu-
brechen und die Aufgabe fortzusetzen. Der Gefangene ist, sobald dies mog-
lich ist, dem Vorgesetzten zu ibergeben.

5.3 Aufkliirungsorgane

Im riickwirtigen Gebiet des Gegners kann der Gruppenfiihrer fiir die un-
mittelbare Sicherung der Fallschirmjigergruppe und zur Aufklirung zeit-
weilig kleine Aufkldrungsorgane einsetzen.

5.3.1. Spihtrupp

53.1.1.  Zusammensetzung des Spihtrupps

Der Spihtrupp besteht aus 3 bis 4 Fallschirmjigern oder ciner SPW-Be-
satzung und wird zur Aufklirung des Gegners und zur Erkundung des
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Gelindes eingesetzt. Als Spahtruppfiithrer sollte der Stellvertreter des
Gruppenfiihrers eingesetzt werden. Der Spihtrupp erfiillt seine Aufgabe
vorrangig durch Beobachtung. Die Spaher werden in der Regel paarweise
eingesetzt,

Die wichtigste Aufgabe des Spihtrupps besteht darin, einzelne Richtungen
und Objekte aufzukliren oder zu erkunden.

Merke:
Keinen Schritt ohne Aufklirung!

Der Spdhtrupp kann aus der Basis oder vom Warteplatz aus eingesetzt wer-
den. Er kehrt nach Erfiillung seiner Aufgaben zur Basis (zum Warteplatz)
zuriick oder trifft sich zu einer festgelegten Zeit mit der Fallschirmjiiger-
gruppe an einem vorher vereinbarten Platz.

53.1.2.  Handlungen des Spihtrupps

Der Spihtrupp bewegt sich gedeckt abseits von StraBen und Wegen von
einem giinstigen Beobachtungspunkt zum anderen. Ortschaften und Ge-
hofte sowie einzelne Gebidude umgeht er in der Regel. Kuschelgelinde,
Wilder, Feldraine mit Baum- und Heckenreihen, Hohlwege, Schluchten
usw. nutzt der Spihtrupp fiir die Vorwiirtsbewegung aus.

Beachte:

Stellen, die sich fir Hinterhalte und gedeckte Stellungen des Gegners
eignen, aufmerksam beobachten.

Besonders auf Ein- und Ausgiinge von Schluchten, Senken und Hohl-
wegen sowie auf Briicken, Stege, Kuschelgelinde, bewaldete Hohen und
Steilhdinge achten.

Beim Herankommen an Waldstiicke nicht nur den Waldrand, sondern
auch die Tiefe des Waldstiicks beobachten, auf Baumbeobachter achten.

Eine aufzuklirende Ortschaft wird zuniichst aus entsprechender Entfernung

beobachtet. Bei der Anndherung sind Dicher, Tiirme, Schornsteine, Biume

und andere geeignete Objekte nach B-Stellen des Gegners abzusuchen. Kenn-

zeichen fir dic Anwesenheit des Gegners in Ortschaften kénnen sein:

~ Motorenlirm, aufgewirbelter Staub von fahrenden Fahrzeugen, Fahr-
zeugspuren, cinzeln und gruppenweise umherlaufende Soldaten.

Beachte:
Manchmal kennzeichnet unheimliche Stille die Anwesenheit des Gegners.

Spiclende Kinder, sich normal verhaltende Bevélkerung und der gew&hn-
liche »Dorfbetrieb« sind Anzeichen dafiir, daB eine Ortschaft nicht vom
Gegner besetzt ist.

Beim Durchsuchen von Wald- und Kuschelgelinde kdnnen geiibte Fall-
schirmjdger nach den Panzer- und Fahrzeugspuren bestimmen, um welche
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Typen es sich handelt, wann und in welche Richtung sie gefahren sind und
wieviel es anniihernd waren.

Beim Aufkldren einer Hohe beobachtet der Spahtrupp die Héhe von weitem
und umgeht sie dann, indem die Fallschirmjiger die sich bietenden Deckun-
gen geschickt ausnutzen.

Merke:
Den Hinterhang nicht dber den Kamm angehen.

Die Aufklirung eines Wasserhindernisses beginnt mit einer sorgfiltigen Er-
kundung der Zuginge zum Wasserhindernis und des gegeniiberlicgenden
Ufers. Dabei ist vor allem auf Sperren aller Art, Minen und Sicherungskrifie
des Gegners zu achten. Wenn notwendig, bestimmen die Fallschirmjiger
die Breite, Tiefe und Stromgeschwindigkeit. Wenn die Zuginge oder das
gegeniiberliegende Ufer vom Gegnersbesetzt sind, umgeht der Spéahtrupp
den Gegner, nachdem er dic Fallschirmjigergruppe gewarnt hat, und klirt
cine neue Stelle zum Ubersetzen auf.

Der Spihtrupp iiberquert das Wasserhindernis vor der Fallschirmjiger-
gruppe.

Spiihtrupps auf Fahrzeugen (SPW oder Kfz.) beobachten und erkunden das
Gelinde in der Bewegung und bei kurzen Halten. Dabei beobachtet ein
Spéaher nach rechts, einer nach links und ein dritter nach hinten und den
Luftraum, Der Spihtruppfithrer und der Fahrer beobachten nach vorn. Ist
es notwendig, einzelne Gelindeobjekte zu erkunden, verlidBt ein Spiaherpaar
das Fahrzeug. Die anderen Fallschirmjiger bleiben auf dem Fahrzeug und
geben den zu FuB handelnden Spiahern Feuerschutz. Aufgeklirter Gegner

Die Handlungen der Fallschirmjigergruppe bei der Erkundung des
Gelindes  [Bild 630.7]
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. sofort dem Gruppentithrer zu melden und weiter zu beobachten. Wih-
rend der Vorwiirtsbewegung des Spihtrupps bei Nacht ist besondere Vor-
sicht geboten. Als Spéher sind die besten Fallschirmjdger einzusetzen. Sie
miissen sich schnell und sicher orientieren und geriuschlos bewegen kénnen.
Ein scharfes Auge, ein ausgezeichnetes Gehor, {berlegtes und trotzdem
schnelles Reagieren in komplizierten Situationen zeichnen einen Fall-
schirmjiger als Spiher aus.

Merke:
Geriiuschlosigkeit geht vor Schnelligkeit! Gesicht und Hiinde schwiirzen!

Merke:
Als Spiher keine Handlungen ausfithren, die die Erfillung der Aufgabe
gefithrden oder verzégern kinnen!

Bei der Vorwiirtsbewegung bei Nacht werden die Abstinde von der Fall-
schirmjiigergruppe zum Spiahtrupp und die Abstinde von Mann zu Mann
verringert. Es ist sorgfiltig auf Zeichen zu achten. Die Handlungen des
Vordermanns sind zu beachten und nachzumachen (z. B. verhalten, lau-
schen, hinlegen, hinknien usw.). Bei Nacht ist 6fter zu halten, die Bewegun-
gen haben gerduschlos zu erfolgen.

Der Spihtrupp 1Bt sich nicht auf Gefechtshandlungen ein. Kriiften des
Gegners weicht der Spahtrupp aus. Der Spihtruppfithrer meldet das Zu-
sammentreffen mit dem Gegner und setzt dann die Aufklirung fort.

Merke:
Einzelne Gegner, die den Spahtrupp erkannt haben, sofort vernichten.

Beachte:

Bei plotzlichem Zusammentreffen mit dem Gegner ist das Feuer sofort
mit allen Waffen und Handgranaten zu eréffnen und der Gegner zu ver-
nichten. Dokumente werden erbeutet.

5.3.2. Spiiherpaar

Das Spiiherpaar besteht aus einem Spiherfiihrer (e¢inem erfahrenen Fall-
schirmijiiger) und einem Spiher. Sie kliren im Bestand des Spihtrupps
oder selbstiindig auf.

Bei der Vorbereitung haben sich der Spéhtruppfiihrer und der Spiher die
wichtigsten Punkte im Gelinde schnell einzupridgen. Als Ersatz fiir eine topo-
graphische Karte kann sich der Spiher eine Skizze anfertigen. Der Gruppen-
fiihrer (der Spdhtruppfiihrer) studiert griindlich das Geldnde, die Umgehungs-
moglichkeiten, die Bodenbewachsung, das Relief, dic Hindernisse sowie die
Ortschaften. Er schiitzt die Abschnitte ein, in denen der Gegner Hinterhalte
anlegen oder andere aktive Handlungen durchfiihren kann. AuBerdem be-
urteilt er die Moglichkeiten zum Ausweichen der Fallschirmjigergruppe.
Bei der Auswahl des Weges von Beobachtungspunkt zu Beobachtungspunkt
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-
Die Aufklirung emer Raketenstartstellung

muB jeder Spiher den neuen Beobachtungspunkt genau im Gelinde fest-
legen. Danach withlt er je nach Linge der zu Giberwindenden Strecke augen-
mibig Zwischenhalte aus, um
~ zu verhalten und zu beobachten (zu lauschen),
sich zu orientieren.
Die Zwischenhalte und der Endpunkt der Bewegung missen gewihrleisten:
SchuBmaoglichkeiten (wenn notwendig):
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- Beobachtung und Verbindung;

- gedeckte Anndherung und gedecktes Verlassen.

Der Spdher mubl vor der Bewegung genau wissen, aul welchem Wege er
den niichsten Beobachtungspunkt erreichen will.

Merke:
Wiihle den gangbarsten Weg mit den besten SchuB- und Deckungsmig-
lichkeiten!

Der kiirzeste Weg ist nicht immer der beste. Freie Fliichen und uniibersicht-
liche Stellen meiden.

Die Spaherpaare bewegen sich so vorwiirts, daB sie sich stindig Feuerunter-
stiitzung geben kdnnen.

Wenn sich die Spdher zu FuB bewegen, geht der erfahrenere Fallschirm-
jager als zweiter, so daB er dem Vordermann jederzeit Feuerschutz geben
kann. Die Bewegung erfolgt von einem zum niichsten Beobachtungspunkt
zu zweit oder aber auch einzeln. Bewegen sich die Spiher einzeln, dann be-
obachtet einer und der andere geht vorwirts.

Nachts befinden sich beide Spither dichter zusammen, um nicht die Verbin-
dung zu verlieren. Die Wachsamkeit ist zu erhdhen. Die Aufgaben sowie die
Handlungen bei der Aufklirung einzelner Gelindeobjekte sind die gleichen
wie die fiir den Spahtrupp.

5.3.3. Beobachtungsposten

Beobachtungsposten setzt der Gruppenfithrer wihrend der Vorbereitung
des Einsatzes zur Beobachtung der vorderen Linie ein, im riickwirtigen
Gebiet des Gegners zur Sicherung der Basis, des Warteplatzes und des
Sammelpunkts und zur Beobachtung eines aufgekldrten Objekts.
Beobachtungsposten beziehen ihre Stellungen gedeckt im Gelinde und be-
obachten cinen bestimmten Scktor. In der Regel werden sie zum Uber-
wachen von StraBen, Wegen, Waldschneisen und bestimmten Gelindeab-
schnitten eingesetzt.

Die Beobachtungsposten der Fallschirmjagergruppe konnen mit Fernglisern,
Kompassen, Uhren, Meldeblocks, Gesprichstabellen, Nachrichtenmitteln

und Signalmunition ausgerilstet sein, 5
Dem Beobachtungsposten wird an dem fiir die Beobachtung vorgesehenen
Platz die Aufgabe gestellt.

Die Aufgabenstellung umfaBt

~ die topographische Orientierung;

- die Orientierungspunkte und die Kodierung des Gelindes;

- Angaben iber den Gegner:

- den Beobachtungsplatz und dessen pioniermiBigen Ausbau;

- die Beobachtungsscktoren oder das Beobachtungsobjekt

- die Ordnung des Meldens der Beobachtungsergebnisse, der Verbindung
und der Ablosung:

-~ die Parole.
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Der Beobachtungsposten besteht aus 2 bis 3 Beobachtern. Fiir jeden Be-
obachtungsposten wird ein Postenfiihrer befohlen, dem die Fallschirmjager
des Beobachtungspostens unterstehen,

5§.3.3.1.  Auswahl des Platzes fiir die Beobachtung

Den Platz fiir den Beobachtungsposten weist der Gruppenfiihrer im Ge-
linde an. Wenn das nicht moglich ist, wird dem Postenfiihrer der Raum des
Beobachtungspostens zugewiesen. Den Platz des Beobachtungspostens legt
dann der Postenfiihrer selbstindig fest. Der Postenfiihrer stellt den Beobach-
tern die Aufgaben, legt die Ordnung der Beobachtung fest und organisiert
den Ausbau der Stellung. Die Beobachter des Beobachtungspostens miissen
moglichst das ganze Gelinde im befohlenen Beobachtungssektor einschen
konnen.
Hohen sind fiir den Einsatz von Beobachtungsposten gut geeignet. Die
Stellungen der Beobachtungsposten sind nicht auf Bergriicken, sondern auf
Vorderhingen anzulegen. Sie sind auszubauen und zu tarnen. In hiigeligem
Geliinde ist die Stellung zweckmiBigerweise auf einer unauffilligen Erhe-
bung einzurichten, Waldriinder sind zu meiden, da der Gegner sie aufmerk-
sam beobachtet und hiufig mit Artillerie beschieBt. Richtig ist es, den Platz
fiir den Beobachtungsposten in der Tiefe des Waldes auf kleinen Anhohen
oder in Abschnitten mit lichtem Baumbestand auszuwihlen.
In Ortschaften sind Tiirme, Schornsteine, obere Etagen von Hiusern, Park-
anlagen und dhnliche Anlagen als Plitze fir Beobachtungsposten geeignet.
Fiir die Auswahl des Beobachtungspostens gelten folgende allgemein-
giiltige Grundsitze:

AufYallende Geliindepunkte meiden.
- Der Beobachter darf sich nicht gegen den Horizont abheben.

In Waldgebieten aus dem Waldinnern heraus beobachten.
- Der Platz des Beobachters muB gedeckt erreichbar sein.

Der Platz des Beobachters muB auch den Horchdienst ermoglichen.

§3.3.2. Ausbau und Tamung des Platzes fiir den Beobachtungsposten

In dichten Wiidern werden Beobachtungsstinde auf einem Baum oder auf
mehreren Biumen gebaut. In lichteh Wildemn sind Beobachtungsposten auf
dem Erdboden einzurichten. Zur Tarnung sind Striucher sowie imitierte
bzw. besonders praparierte Baumstiimpfe, Holzstapel und gefillte Biume
geeignet.

Bei der Einrichtung von Beobachtungsposten in Gebiuden sind vorbeu-
gende MaBnahmen gegen Brinde und Einstiirze zu treflen. ZweckmiiBiger-
weise werden zum Beobachten Mauerdurchbriiche ausgenutzt. Betinden
sich Fenster oder dhnliche Offinungen hinter dem Beobachter, miissen sie
so verhiingt oder anderweitig verdunkelt werden, daB sich die Silhouette
des Beobachters nicht vom Hintergrund abhebt.
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5§3.3.3.  Handlungen des Beobachtungspostens

Der Beobachtungsposten muBl seine Handlungen mit einem griindlichen
Gelandestudium beginnen, um sich mit den taktischen Eigenschaften des
Gelandes vertraut zu machen, um die Lage der Orientiecrungspunkte zu
prizisieren und um sich die markanten Gelindegegenstinde einzupriigen.
Beim Studium des Gelindes wird die Entfernung zu den Orienticrungspunk-
ten bestimmt. Bei der Beurteilung des Gelindes ist besonders auf folgende
Punkte zu achten:
Wo konnen sich Stellungen, Feuermittel und Sperren des Gegners be-
finden?
Wo sind panzergefiihrdete Richtungen?
- Wo bietey das Gelinde dem Gegner gute Deckungsméghchkeiten?
- Wo befinden sich Riaume, dic vom Beobachtungsposten nicht eingeschen
werden kdnnen?
Das Studium des Gelindes mufl dem Beobachtungsposten ein solches Ge-
samtbild seines Scktors vermitteln, daB er alle Verdnderungen sofort er-
kennt. Nach dem Studium des Gelindes fertigt der Beobachtungsposten ein
Orienticrungsschema (Karte oder Skizze) an, das folgende Angaben enthiilt:
- Standort des Beobachters.
Beobachtungssektor,
- Orientierungspunkte,
~ Besonderheiten des Gelidndereliefs,
~ nichteinsehbare Raume,
- Nordpfeil.
Der zugeteilte Beobachtungssektor ist von rechts nach links, beginnend
im Vordergrund (bis 500 m). iibergehend zum Mittelgrund (bis 1000 m) und
dann im Hintergrund (iiber 1000 m) zu beobachten.
Bei der Beobachtung sind verdichtige Erscheinungen wiederholt zu iiber-
priifen. Es ist wichtig, bereits geringfiigige Verinderungen zu registrieren.

Beachte:
Nicht stiindig mit optischen Hilfsmitteln beobachten, weil dabei die Augen
schnell ermiden.

Zu beobachten sind insbesondere

Waldrinder sowie Rinder von Lichtungen und Kahlschligen ;
- Ortseingiinge und -ausginge;
- Ubergangsstellen iiber Gewisser;
- Bodenerhebungen und -vertiefungen;
~ einzelne Baume und Gebiischgruppen.
Nach dem Erfassen eines Ziels hat der Beobachtungsposten das Ziel genauer
zu bestimmen, Richtung und Entfernung zu ihm zu ermitteln, die Hand-
lungen des Ziels aufzukliren und eine Beobachtungsmeldung abzufassen.
Alle Beobachtungen werden in die Beobachtungstabelle (s. Handbuch
Militirisches Grundwissen) und in das Orientierungsschema eingetragen.
Der Postenfuhrer meldet die Beobachtungsergebnisse zu den befohlenen
Zeiten an den Vorgesetzten. Die Beobachter des Beobachtungspostens mel-
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den ihre Ergebnisse sofort. Erkennt der Beobachtungsposten wichtige Ziele,
wie Fithrungsstellen, Kernwaffencinsatzmittel u. a., so ist die Meldung als
Beobachtungsskizze abzufassen.

Die Beobachtungsskizze muB folgendes enthalten:

- laufende Nummer, Datum, Uhrzeit;

- Standort des Beobachtungspostens;

~ Beobachtungssektor ;-

- wichtige Gelandeobjekte:

-~ Orienticrungspunkte:

~ Entfernungsskale:

- Nordpfeil;

- erkanntes Ziel;

~ Unterschrift des Postenfiihrers.

Der Beobachtungsposten darf seinen Platz nur auf Befehl des Vorgesetzten
wechseln bzw. verlassen.

Bei einer Kernwaffendetonation oder bei einem chemischen Uberfall des
Gegners muB die Beobachtung unter allen Umstinden fortgesetzt werden.
Die Beobachter legen Schutzmaske und Schutzbekleidung an und fithren
die Beobachtung so lange weiter, bis sic abgeldst werden.

Bei der Ablésung weist der Postenfiihrer des Beobachtungspostens den Ab-
losenden zu folgenden Punkten genau ein:

- Angaben uiber den Gegner,

- Orientierungspunkte,

- Beobachtungssektor,

- kodierte Geliindeobjekte und erkannte Ziele beim Gegner.

Das Orientierungsschema und die Beobachtungstabelle sind zu iibergeben.

Beachte:
Wihrend der Ablosung die Beobachtung nicht unterbrechen!

5.4. Aufgabenstellung fiir die Aufklirung

Der Gruppenfiihrer erhiilt die Aufgaben an Hand der Karte vom vorge-

setzten Stab. Die Aufgabenstellung enthdit im allgemeinen

- Angaben tiber den Gegner,
dieStirke, Zusammensetzung und Ausriistungder Fallschirmjigergruppe .
die Aufgaben der Fallschirmjdgergruppe:
das Zusammenwirken der Fallschirmjdgergruppe mit dem vorgesetzien
Stab:

- dic Art und Weise des Eindringens in das riickwiirtige Gebiet des Gegners:
die Ordnung der Verbindung sowie die (bermittlung der Meldungen:
die Zeit der Bereitschaft:
die Art und Weise der Riickkehr aus dem riickwiirtigen Gebiet des Geg-
ners.

Zur unmittelbaren Aufklirung im riickwiirtigen Gebiet des Gegners stellt

der Gruppenfiihrer Aufgaben an dic gesamie Fallschirmjigergruppe. beson-

ders aber an den Spihtruppfithrer. indem er anweist:
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- Angaben iber den Gegner;

~ Bestand und Zusammensetzung des Spdhtrupps, des Kerns und der
Riickensicherung sowie deren Aufgaben; :

den Aufklirungsweg sowie die Art und Weise des Vorgehens;

das Zusammenwirken innerhalb der Fallschirmjigergruppe:

- das Verhalten beim Zusammentreffen mit dem Gegner:

- dic Verbindung innerhalb der Fallschirmjagergruppe sowie dic Uber-
mittlung der Meldungen;

die Signaie und Parolen (Erkennungszeichen);

- dic Sammelpunkte;

- den Stellvertreter. .

Die Aufgabenstellung erfolgt, soweit es moglich ist, im Gelinde und an
Hand der Karte.

|

5.5, Meldung der Aufkliirungsergebnisse
5.5.1. Meldung der Aufkliirungsergebnisse nach Abschlul der Aufklirung

Nach der Riickkehr der Fallschirmjigergruppe aus dem riickwiirtigen Gebiet
des Gegners meldet der Gruppenfihrer die Erfillung der Aufgabe, iibergibt
die eingebrachten Gefangenen und die erbeuteten Dokumente. Danach
berichtet er @iber den Verlauf des Einsatzes der Fallschirmjdgergruppe und
meldet an Hand der Karte die Aufklirungsergebnisse.

Der Spihtruppfithrer meldet seine Aufklarungsergebnisse personlich. Soll
¢in Objekt des Gegners iiberfallen werden, ist es zweckmaBig, zwei Beobach-
ter am Objekt zuriickzulassen. Dadurch konnen die Aufkliarungsergebnisse
durch die bis dahin eingetretenen Veriinderungen ergiinzt werden. Der
Gruppenfithrer kann persénlich im Gelinde eingewiesen werden.

Um Zeit zu sparen, ist es ebenfalls moglich, in vielen Fillen sogar notwendig,
daB sich die Fallschirmjiigergruppe mit dem Spihtrupp in der Nihe des
Objekts an einen vorher festgelegten Plaiz zur Entgegennahme der Auf-
klirungsmeldung trifft. Dadurch gewinnen der Spihtrupp und die Fall-
schirmjiigergruppe Zeit und Kraft.

Auchindiesem Fall kann ein Beobachter am Objekt zuriick gelassen werden.

5.5.2. Meldung der Aufklirungsergebnisse durch Melder

In auBergewdhnlich wichtigen Fiillen, die keinen Aufschub dulden, werden
Melder eingesetzt. Die Meldung wird in der Regel durch zwei Fallschirm-
jager dberbracht, um die gegenseitige Sicherung zu garantieren und die
Gewiihr zu haben, daB die Meldung auch beim Gruppenfithrer ankommt.

Merke:
Prige dir die Meldung gut ein. Schwatze sie nicht aus! Uberbringe sic auf
dem kiirzesten, aber auch giinstigsten Weg.

Beachte:
Jede versditete Meldung verfehlt ihren Zweck!

"
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Geriit der Melder in einen Hinterhalt des Gegners oder trifft er iiberraschend
mit ihm zusammen, hat er die Meldung zu vernichten (verschlucken). Er
muB alles unternchmen, um zu entkommen.

Bei der Beobachtung eines gegnerischen Objekts kann sich der Spihtrupp-
fuhrer entschlieBen, selbst am Beobachtungsplatz zu verbleiben. Das
trifit. besonders dann zu, wenn unvorhergeschene Verinderungen und
aktive Handlungen des Gegners im Objekt beobachtet wurden. Zur Uber-
mittlung von wichtigen Meldungen schickt er Melder zum vereinbarten
Termin und zum befohlenen Platz, an dem der Gruppenfihrer die Meldung
entgegennimmt.

Beachte:

Meldungen kurz abfassen, die fiinf goldenen »W« (Wann, Wer, Wie, Wo,
Was) beachten. Wenn notwendig, Skizzen anfertigen.

Beim Zusammentreffen mit der Fallschirmjigergruppe am befohlenen
Platz Parole fordern und Gegenparole abwarten!

Die befohlenen Zeitpunkte und Plitze sind unbedingt einzuhalten bzw. an-
zulaufen. Die Bewegungen sind so rechtzeitig zu beginnen, daB auch be
unvorhergesehenen Halten die Meldungen piinktlich @ibermittelt werden
konnen. Die Trefipunkte sollten nach M dglichkeit in der Bewegungsrichtung
der Fallschirmjdgergruppe liegen, um unndtige Umwege zu vermeiden.
Wichtige Meldungen kénnen sein:
~ unvorhergesehenes Auftauchen und das Beziehen von Startstellungen
durch Kernwafleneinsatzmittel aller Art;
- plotzliches Zusammentreffen mit Lagern von Kernwaffeneincatzmitteln
aller Art;
- Vorbereitung von Sprengschichten fiir Kernminen;
Konzentrierung von Kriften und Mitteln zu umfangreichen Schanz-
arbeiten;
Feststellen von Fihrungsstellen zur Auslésung von Kernminen;
- Eintreffen hoher Offiziere im Objekt;
-~ die Bereitstellung von Hubschraubern;
- plowzliche Konzentrierung von Spezialeinheiten, Panzer- und Artillerie-
kriften;
Feststellen von Fithrungsstellen, Nachrichteneinrichtungen und wichuti
gen Lagem riickwiirtiger Einrichtungen;
- Kolonnen von Panzer-, Artilleric- und Infanteriecinheiten;
~ Stellungen aller Art, besonders der Artilleric und Panzerabwehrmttel:
- Bau groBerer Sperren und Hindernisse;
Flug- und Feldflugplitze.

5.5.3. Meldung der Aufklirungsergebnisse iiber Funk

Wenn die Fallschirmjigergruppe wegen ciner duBerst starken Sicherung
oder auf Grund groBer AusmaBe das aufgeklirte Objekt nicht vernichten
kann, ibermittelt der Gruppenfihrer die Aufklirungsangaben iiber Funk
an den vorgesetzten Stab. Nach dem Absetzen der Meldung verlaBt er mit
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der Fallschirmjdgergruppe schnell den Raum des Objekts, um nicht in den
Wirkungsbereich der eigenen Waffen bei der Vernichtung des Objekts zu
kommen.

Der Gruppenfiihrer der Fallschirmjiigergruppe meldet iiber Funk

- den Charakter des Objekts;

- die genauen Zielkoordinaten;

- den genauen Ort und die Zeit sowie den Zustand des Objekts;

~ den EntschluB des Gruppenfihrers der Fallschirmjdgergruppe.

Merke:

Der Funkspruch muB kurz und knapp sein, um ein Anpeilen der Funk-
station durch den Gegner nicht zuzulassen. Nach dem Absenden des
Funkspruchs den Raum sofort verlassen. Niemals zwei Funkspriiche von
derselben Stelle absetzen.

Ein Funkspruch konnte lauten: »55437 - Raketenstellung ,Sergeant’.«

5.6. Ausbildungsanleitung

Ziel der Ausbildung
In der Ausbildung sollen die Fallschirmjiger lernen, die Methoden des Auf-
klirens gegnerischer Objekte selbstindig anzuwenden. Den Fallschirm-
Jdgern muB dabei bewuBt werden, daB die Aufklarung wichtiger Objekte
und die Ubermittlung genauer Koordinaten die Vernichtung der Objekte in
kurzer Zeit ermoglicht.
Fiir die Ausbildung ergeben sich folgende Schwerpunkte:
das Orientieren im Geliinde; ’
- das gedeckte und gerituschlose Bewegen in jedem Gelinde bei Tag und
Nacht;
~ das Beobachten mit und ohne Hilfsmittel;
~ das Horchen (Lauschen) bei Nacht;
die Tarnung bei Tag und Nacht;
- das Ubermitteln der Meldungen (Signale);
~ Erkennungsmerkmale gegnerischer Objekte;
~ die Arten und Methoden der Sicherung gegnerischer Objekte;
-~ die Annfiherung an das Objekt sowic das Absetzen.
Eine der kompliziertesten Aufgaben ist die Aufklirung von Kernwaffen-
cinsatzmitteln des Gegners im Stellungsraum. Um diese Aufgabe erfolg-
reich 16sen zu kdnnen, miissen die Fallschirmjager kennen:

® dic Ordnung des Bezichens der Feuerstellungen, die Bewachung und die
Sicherung der Kernwaffeneinsatzmittel;

® dic Charakteristiken der Gefechtsordnung der entfalteten Einheiten mit
Kernwaffeneinsatzmitteln und deren Erkennungsmerkmale.

Durchfiihrung der Ausbildung
Vor der Ausbildung im Gelidnde sollten die Fallschirmjager im U-Raum
dber die Beschaffenheit, Bewachung und Sicherung von Objekten sowie
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iiber Erkennungsmerkmale eingewiesen werden, Als Anschauungsmaterial
kann man Schemata und Dias verwenden.
Die praktische Ausbildung im Geldnde sollte beginnen mit der lautlosen
Vorwirtsbewegung in verschiedenem Gelinde am Tage: dabei einfache
Aufgaben der Gelindeerkundung stellen. Der Ausbilder muB darauf achten,
daB sich die Fallschirmjéiger entsprechend den Geldndebedingungen tarnen.
Danach ldBt er das lautlose Bewegen im Geldnde iiben.
Zu Beginn der Ausbildung kontrolliert der Ausbilder:
- obdie Bekleidung und Ausriistung fest und richtig sitzt (Klapperkontrolle).
ob die Ausriistungsgegenstinde kein Sonnenlicht reflektieren;
- ob Munition, Spreng- und Lebensmittel zweckmiBig in Lappen, Socken
u. d. verpackt sind.
Danach zeigt er die lautlose Vorwirtsbewegung in verschiedenem Gelinde
von Beobachtungspunkt zu Beobachtungspunkt.
Im Wald, in Gebiischen und Schiuchten @bt er mit den Fallschirmjdgern das
aufrechte und gebiickte Gehen. In niedrigen Striuchern und hohem Gras
bewegen sich die Fallschirmjager in maBigem Schrittempo. Im Gelinde mit
Deckungen, Mulden, Bodensenken oder niedrigem Gebiisch bewegen sich
die Fallschirmjiger springend, kriechend oder gleitend vorwirts. Danach
trainieren die Fallschirmjiger das Uberwinden von StraBen, Wegen und
Schneisen.
Der Ausbilder beobachtet dabei die Handlungen der Fallschirmjiger und
korrigiert die Fehler. Schwach beherrschte Tatigkeiten 1dBt er wiederholen
(Gefechtsexerzieren). Im weiteren kann der Ausbilder die Anndherung und
Erkundung eines Gelindeobjekts wie einer Briicke, eines Gewilssers, ciner
StralBe, eines Waldrands oder einer Ortschaft trainieren. Durch kurze takti-
sche Einlagen zwingt er dic Fallschirmjiiger, sich stindig gefechtsmiBig zu
verhalten. Wenn er sich an der Spitze der Fallschirmjigergruppe bewegt,
hilt er alle Fallschirmjiger durch seine persdnliche Handlungen an, ihm
nachzueifern.
Nachdem die Fallschirmjiager Grundkenntnisse erworben und Erfahrungen
gesammelt haben, wird bei Nacht ausgebildet.
Danach erst solite die Aufkldrung gegnerischer Objekte mit realer Gegner-
darstellung geiibt werden.
Folgende Etappen sind zu unterscheiden: die Annidherung an das Objekt,
das Beziehen giinstiger Beobachtungspldtze, das Beobachten des Objekts,
das Absetzen vom Objekt, dic Bestimmung der genauen Koordinaten sowie
die Ubermittlung der Lage des Objekts iiber Funk.
Vor der Anniiherung an das Objekt stellt der Ausbilder an die Fallschirm-
jigergruppe die Aufgabe und legt die Signale, die Parole und den Sammel-
punki fest. AuBerdem befiehlt er, wie sich die Fallschirmjiger nach Erken-
nung durch den Gegner zu verhalten haben.
Zur Aufklirung des Objekts kann der Ausbilder die Gruppe teilen und das
Objekt von mehreren Seiten beobachten lassen. Die Fallschirmjiger haben
die Plitze fir die Beobachtung gedeckt zu bezichen und sorgfaltig zu tarnen.
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Der Beobachtungsplatz muB dabei in erster Linie Sicht auf das Gelinde
(Objekt) und eine gute Tarnung gewihrleisten. Der Ausbilder achtet darauf,
daB einzelne Bidume, Strducher, Steine, Gebidude nicht als Beobachtungs-
platz gewiihlt werden.
Nach Ablauf der fir die Aufklirung des Zieles vorgesehenen Zeit beginnt
das Losen der Fallschirmjager vom Objekt und die Bewegung zum Sammel-
punkt. Durch eine taktische Einlage kann das Anlaufen des Sammelpunkis
verhindert werden. Der Ausbilder zwingt dadurch die Fallschirmjiger, den
Sammelpunkt 2 zu beziechen. Beim Anlaufen des Sammelpunkts wird die
Parole ausgetauscht. Danach wird die Basis bezogen, und die Aufklirungs-
ergebnisse werden ausgewertet. Der Ausbilder vergleicht die durch die Fall-
schirmjdger ermittelten Koordinaten.
Fiir die materielle Sicherstellung der Ausbildung kénnten bereitgestellt und
ausgenutzt werden:
- eine Raketenattrappe;
- ein Scheibenfeld zur Markierung der Sicherung des Stellungsraums;
- einzelne Soldaten als Sicherungsposten mit Doppelglisern ;
~ ¢in SPW und ein LKW im Stellungsraum (Objekt);
- Sperrenmaterial fiir Hindernisse ;

| P-3 als Patrouillenfahrzeug:
- topographische Karten;

Melde- und Skizzenbldcke fiir jeden Fallschirmjager:
- Kompasse:
~ Doppelfernrohre.
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6. Gefechtshandlungen der Fallschirmjiigergruppe [631)
6.1. Uberfall

Der Uberfall ist sowohl eine Methode der Aufklirung als auch eine der
hauptsichlichsten Methoden der Gefechtshandlungen der Fallschirmjiger-
gruppe bei der Erfillung von Kampfauftrigen im riickwirtigen Gebict des
Gegners.
Sein Ziel ist es, einem an Kriften iiberlegenen Gegner unter Ausnutzung des
Uberraschungsmoments hohe Verluste zuzufiigen, ihn zu vernichten, Kampf-
technik zu zerstren sowie Gefangene einzubringen oder Dokumente und
technische Kampfmittel des Gegners zu erbeuten.
Uberfallen werden in der Regel feststechende bzw. zeitweilig unbewegliche,
aufgeklirte Ziele oder Objekte wie
- KernwafTencinsatzmittel;
- Fiihrungsstellen (Elemente entfalteter Gefechtsstinde);
funktechnische Mittel;
~ Posten;

cinzelne Fahrzeuge;
-~ Fahrzeugkolonnen (besonders T/S und Munition);

Wachen (Wachlokale).

Merke:
Die stirkste Waffe beim Uberfall ist die Uberraschung!

6.1.1. Gliederung der Fallschirmjigergruppe fiir den Uberfall

Abhingig vom Charakter, von der Lage und der Art und Weise der Siche-
rung des Uberfallobjekts nimmt der Gruppenfiihrer die Gefechtseinteilung
der Fallschirmjdgergruppe vor.

Dabei hat er Krifte fiir den Uberfall sowie fiir die Sicherung einzusetzen.
In der Regel wird die Gruppe fiir einen Uberfall eingeteilt in

- einen Uberfalltrupp und

~ zwei Sicherungstrupps.

6.1.2. Aufgaben der Fallschirmjigergruppe beim Uberfall
6.1.2.1.  Aufgaben des Uberfalltrupps

Den Uberfalltrupp fihrt der Gruppenfiihrer.
In diesem Trupp miissen sich alle Waffen und Kampfmittel befinden, die
zur Vernichtung, Zerstorung oder Bekimpfung des Uberfallobjekts be-
notigt werden.
Der Uberfalltrupp hat beim Uberfall folgende Aufgaben:

gedeckte Annidherung auf dem festgelegten Weg in der befohlenen Zeit:
- lautlose Uberwindung (notfalls Beseitigung) der Sicherung;
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Gliederung einer Fallschirmjagergruppe far den Oberfall  [Bild 631.1)

schnelles und geriuschloses Vordringen zum Objekt:
-~ berraschende und schlagartige Vernichtung bzw. Zerstorung des Objekts
in der festgelegten Art und Weise (Feueriiberfall, Handgranatenwurf,
Anbringen und Ziinden von Sprengladungen);
gedecktes und schnelles Absetzen in die befohlene Richtung.

6.1.2.2.  Aufgaben des Sicherungstrupps

Der oder die Sicherungstrupps sind entsprechend den zu erwartenden Krif-
ten des Gegners auszuriisten.
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Das hiingt ab von den aufgeklirten Sicherungskriften des Gegners und
vom Gelinde.
Wenn cin Sicherungstrupp z. B. in Richtung einer StraBe zu sichern hat,
wird es zweckmiiBig sein, hier den Panzerbiichsenschiitzen mit einzusetzen.
Erhilt dagegen cin Sicherungstrupp die Aufgabe, in Richtung eines relativ
offenen Gelindes zu sichern, iiber das Infanterie die Verfolgung aufnehmen
konnte, dann teilt man dafiir das IMG ein. Im allgemeinen hat ein Sicherungs-
trupp beim Uberfall folgende Aufgaben:
- gedecktes Bezichen des Sicherungsabschnitts;
Sicherung der Anniherung des Uberfalltrupps bis zum Bezichen der
Ausgangsstellung;
-~ Bekidmpfung von Kriften des Gegners, die sich dem Uberfallobjekt nach
Auslésung des Uberfalls zur Verstirkung nihern;
- Sicherung des Absetzens des Uberfalltrupps und Bekampfung von Kriif-
ten des Gegners, die die Verfolgung aufnehmen;
Tiuschen des Gegners und Ablenken von der Richtung des Absetzens
des Uberfalltrupps;
- Anlaufen des Sammelpunkts.
Nach dem Absetzen des Uberfalltrupps iibernimmt der Sicherungstrupp
die Aufgaben eines Deckungstrupps.

|

6.1.3. Organisation des Uberfalls

Abhiingig von der verfiigbaren Zeit muB jeder Uberfall auf der Grundlage
wahrheitsgetreuer, exakter und aktueller Aufklirungsangaben iiber das
Objekt vorbereitet und organisiert werden. Derartige Aufklarungsangaben
miissen unter anderem enthalten:

Gelindebedingungen zur gedeckten Anndherung;
~ Charakter und Besonderheiten der Lage des Objekts:
~ System der Sicherung (Anlagen, &uBere und innere Sicherung);
-~ Posten mit Postenwegen (Parole) und Postenablosung;
~ Betricbsamkent;

von wo kann Verstirkung herangeholt werden,
Nach der EntschluBfassung organisiert der Gruppenfithrer den Uberfall
und beginnt dabei mit der Darlegung seines Entschlusses.
Er nimmt die Gefechtseinteilung vor und spricht den gesamten Uberfall
theoretisch durch.
Dabei ist es sehr wichtig, das Zusammenwirken sowohl der Trupps unter-
cinander und der Angehorigen des Uberfalltrupps gut zu organisieren.
Jeder muB genau wissen, was er wann und wo mit welchem Ziel bzw. mit
welcher Aufgabe zu tun hat. Des weiteren werden Signale und Zeichen ver-
einbart und die Sammelpunkte festgelegt.
Der Gruppenfiihrer muB sich davon fiberzeugen, daB jeder ¢inzelne Fall-
schirmjdger, jeder Truppfilthrer seine Aufgaben genau kennt und sich indivi-
duell vorbereitet.
Bei der Organisation des Uberfalls gilt es, immer wieder eine neue taktische
Variante des Uberfalls anzuwenden unter Anwendung von List und Tiu-
schung.
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6.1.4. Anniherung an das Objekt

Eine¢ der wichtigsten und gefihrlichsten Phasen des Uberfalls ist dic ge-
deckte. unbemerkte Anniherung an das Uberfallobjekt zur befohlenen
Zeit.
Wenn der Gruppenfiihrer z. B. 2 Sicherungstrupps eingeteilt hat, erfolgt die
Anniherung in der Regel in der Reihenfolge Sicherungstrupp 1, Sicherungs-
trupp 2, Uberfalltrupp.
Der Uberfalltrupp beginnt mit der unmittelbaren Anndherung an das
Objekt zum Beziehen der Ausgangslinie fiir den Uberfall erst dann, wenn die
Sicherungstrupps das Bezichen der befohlenen Abschnitte (Plitze) gemeldet
oder signalisiert haben.
Vor Beginn der Bewegung zur Annidherung an das Objekt werden in der
Regel alle nicht fiir den Uberfall bendtigten Gegenstiinde mit dem Funker
an cinem festgelegten und allen bekannten Platz zuriickgelassen.
Wenn der Uberfalltrupp einen Gelindeabschnitt iiberwinden muB, der
durch gegnerische Posten gesichert ist, kann sich der Gruppenfihrer dazu
entschlieBen, einen dieser Posten gerduschlos beseitigen zu lassen.
Dazu miiBte vorher z. B. aufgeklirt sein:

Welchem Posten kann man sich am gedecktesten ndhern?
- Wo befinden sich weitere Posten?

Ist der Posten durch Hinterhaltposten gesichert?
~ Wie sind die Postenkontrolle und dic Ablosung organisiert?
Die Gruppe miiBte den Posten moglichst gleich nach der Postenablésung
beseitigen und alle Spuren sorgfiltig verwischen, um nicht sofort Verdacht
zu erregen.
Die Phase der Anniiherung ist mit dem Bezichen der Ausgangslinie durch den
Uberfalltrupp beendet.
Wenn der Uberfalltrupp durch einen Posten des Gegners erkannt wird, der
sofort alarmiert, muB der Uberfall vorzeitig und aus der gegebenen Lage
heraus durchgefiihrt werden.

6.1.5. Handlungen beim Uberfall

Wihrend der Anndherung und des Beobachtens aus der Ausgangslinie
«studiert» jeder Fallschirmjiiger noch einmal «sein Objekt» aus unmittel-
barer Nihe und préizisiert die Art der Bekdmpfung.

Mit Beginn des Uberfalls (auf Signal, mit einem Feueriiberfall oder Hand-
granatenwurf) erfillt jeder Fallschirmjiger den ihm befohlenen Kampf-
auftrag mit Mut, Kithnheit und Initiative. Es gilt, iiberraschend, schnell
und hart zuzuschlagen. Noch che der Gegner recht begriffen hat, was los
ist, muB der Uberfalltrupp seinen Auftrag erfiillt haben. Dazu trigt Jjeder
Fallschirmjager bei, indem er den Gegner unter Anwendung all seines Kén-
nens vernichtet.

Beim Uberfall auf ein Element eines Gefechtsstandes z. B. erreicht der Fall-
schirmjiger in kurzen schnellen Spriingen. aus der Hiifte feuernd, das be-
fohlene Objekt. Lebende Kriifte des Gegners werden aus unmittelbarer
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Nihe durch kurze FeuerstdBe, durch Handgranaten oder im Nahkampf
vernichtet. Dabei muB der Fallschirmjiger Ubersicht und einen klaren
Kopf behalten, um anderen Genossen notfalls Hilfe und Unterstiitzung zu
geben. Die Sicherungstrupps greifen erst dann mit ¢in, wenn es die Lage
erfordert.

Merke:
Schnelligkeit und Hirte sind Lebensretter.

6.1.6. Absetzen vom Platz des Uberfalls

Nach erfolgreicher Bekimpfung des Objekts gibt der Gruppenfithrer das
vereinbarte Zeichen oder Signal zum Absetzen vom Platz des Uberfalls.
Daraufhin beginnen sich die Fallschirmjager des Oberfalltrupps unter gegen-
seitiger Sicherung und der Mitnahme Geschidigter schnell in die festgelegte
Richtung abzusetzen.

Wiihrend die Sicherungstrupps durch Feuer eine Verfolgung des Uberfall-
trupps verhindern, wird in der niichsten Deckung den Geschiidigten Erste
Hilfe erwicsen. Beim Absetzen vom Platz des Uberfalls hilt die Gruppe in
der Regel die Reihenfolge Uberfalltrupp - Sicherungstrupp ein.

Die Bewegung vom Platz des Uberfalls zum Sammelpunkt erfolgt in der
schnellstmoglichen Gangart, die das Gelinde und die Bedingungen zu-
lassen.

Erst im Sammelpunkt kann und soll neue Kraft gesammelt werden.

Merke:
Das Kampfkollektiv muB sich auch nach dem Uberfall bewihren, indem
keiner zuriickgelassen wird.

6.1.7. Ausbildungsanleitung

Ziel der Ausbildung

Jeder Fallschirmjiger muB davon iiberzeugt sein, daB es sowohl ihm als

auch seiner Fallschirmjdgergruppe auf Grund des erarbeiteten Wissens und

Konnens im Ernstfall gelingen wird, Kampfauftrige im riickwirtigen Ge-

biet des Gegners durch den Uberfall zielstrebig und zuverlissig zu erfiillen.

Im Verlaufe dieser Ausbildung muB sich die Notwendigkeit aller anderen

Ausbildungszweige bestitigen.

Der Fallschirmjdger mub erkennen, daB der einzelne und das Kollektiv nur

dann in der Lage sind, hohe Leistungen zu vollbringen, wenn eine gute Vor-

bereitung Voraussetzungen dafiir schuf.

Fallschirmjéger und die Fallschirmjigergruppe als Kampfkollektiv miissen

- Vertrauen zum Gruppenfithrer und zum cigenen Wissen und Kdnnen
haben;

~ sich zu jeder Zeit und unter allen Bedingungen einem Uberfallobjekt
gedeckt nihern kénnen;
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Das Absetzen vom Platz des Uberfalls  [Bild 631.2]

- den Uberfall iiberraschend und hart durchfithren;
- eine Kampfaufgabe durch den Uberfall zuverlissig erfiillen.

Organisation der Ausbildung
Die Ausbildung kann mit einem Vortrag im U-Raum beginnen, um den

Fallschirmjigern Grundbegriffe und Vorstellungen iiber den Uberfall als
Methode der Aufklirung und als eine der hauptsichlichsten Methoden der
Gefechtshandlungen der Fallschirmjigergruppe zu vermitteln.
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Um diesen Vortrag interessant und Giberzeugend zu gestalten, ist es zweck-
miBig. einige Beispicle iiber die Handlungen der Sowjetarmee aus dem
GroBen Vaterlindischen Krieg anschaulich zu schildern.

Im Fallschirmjager muB ein Gefithl des Stolzes hervorgerufen werden
dariiber, daB er zur Losung sehr wichtiger und auch schwerer Aufgaben
befihigt wird.

Nach dieser Einstimmung auf das Thema »Uberfall« ist es angebracht,
mit dem entsprechenden Ausbildungsfilm zu arbeiten, um das bisher Ge-
hérte lebendig werden zu lassen. Die Arbeit mit dem Film sollte entsprechend
den in der Anleitung dazu vorgegebenen Moglichkeiten (Varianten) vor-
bereitet und durchgefithrt werden.

Danach kdnnen und sollen die methodischen Grundformen die Demon-
stration und das Uben sein.

Wichtig ist es, dem Fallschirmjdger theoretische Vorstellungen zu ver-
mitteln, damit er in jeder Phase der Ausbildung den Zusammenhang er-
kennen und sich entsprechend verhalten kann.

Durchfiihrung der Ausbildung

Voraussetzung fiir den Beginn der praktischen Ausbildung zum Thema
»Uberfalke sind neben theoretischer Klarheit auch feste Kenntnisse und
Fertigkeiten der Fallschirmjager in Ausbildungsthemen wie

- Aufklirung von Objekten,

- Orientieren im Gelinde,

~ Bewegung im riickwiirtigen Gebiet des Gegners,

~ Verhalten auf dem Gefechtsfeld,

- Gelindeausnutzung,

~ Tamen und Téduschen,

- Nahkampf (Uberfall auf Posten),

Beobachten und Melden,

-~ Selbst- und gegenseitige Hilfe.

Die Ausbildung sollite als Gefechtsexerzieren in Etappen begonnen werden:
~ Anniherung bis zum Bezichen der Ausgangslinie,

- Uberfall,

- Absetzen vom Platz des Uberfalls.

Dabei ist besonderer Wert auf die Herausbildung des Kampfkollektivs zu
legen und die Mitverantwortlichkeit eines jeden Fallschirmjigers am Gelin-
gen des Uberfalls herauszuarbeiten.

Dabei kdnnen einige Phasen wie zu Dreharbeiten vorgemacht und einge-
iibt werden, d. h. Einstellung fiir Einstellung, um innerhalb der Gruppe
einen harmonischen Ablauf und gegenseitige Ersetzbarkeit zu erreichen.
Nach und nach muB jeder Fallschirmjiger in den verschiedensten Funk-
tionen (Sicherungstrupp, Uberfalltrupp) gehandelt und Erfahrungen ge-
sammelt haben.

Erst wenn die einzelnen Etappen einwandfrei beherrscht werden, sollte der
Uberfall zusammenhingend geiibt werden.

Dabei ist méglichst mit realem Objekt (ausgesonderte Kraftfahrzeuge und
alte Zelte) und Gegner zu arbeiten. Bei der zusammenhingenden Durch-
fihrung ist vor allem zu achten auf

|
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~ Sicht- und Geriiuschtarnung.
- Fithrung wihrend der Bewegung und beim Uberfall durch Zeichen und

Signale;

~ Einhaltung der befohlenen Richtungen und Zeiten.

Beispiel
Gefechtsbefehl eines Fallschirmjagergruppenfuhrers zur Zerstdrung einer Eisen-
bahnbriicke

Gefechtsbefehl Nr. 01 des Gruppenfiihrers der 2. Fallschirmjiigergruppe, erteilt
auf der Marienhhe (47059) um 17.30 Uhr am 06.08.1971
Karte: 1:100000 Ausgabe 1969

-

Die Eisenbahnbriicke nordwestlich der Ortschat NEUENKIRCHEN
(25065) wird seit den Morgenstunden des heutigen Tages von 8 bis 10 Militir-
polizisten verstirkt bewacnt. Die Bewaffnung besteht aus 2 IMG, Hand-
granaten und Maschinenpistolen. Zu beiden Seiten der Briicke werden
Schiitzengriiben ausgehoben. Die Eisenbahnbriicke wird durch 2 Posten
gesichert, die sich an beiden Seiten der Briicke befinden. Die Ablosung er-
folgt alle 2 volle Stunden.

Eine Telefonleitung verliuft in Richtung der Ortschaften NEUEN-
KIRCHEN - ALTENGRABOW.

Die niichsten Reserven des Gegners (bis zu einem Zug Militirpolizei) be-
finden sich in der Ortschaft ALTENGRABOW (25729). Das Erscheinen des
Gegners aus der Ortschaft ALTENGRABOW st auf Kfz. in 15 bis 20 Mi-
nuten mdoglich.

Die eigenen Truppen haben in Angriffskimpfen die Linie WILDORF
(2830) - LAUENSTEIN (2970) erreicht und fihren erbitterte Kampfe mit
dem Gegner. Die 1. FJK ist 5 km siidlich ROHRSDORF (3075) im Wald
konzentriert und hilt sich zur Losung von Gefechtsaufgaben im riick-
wiirtigen Gebiet des Gegners bereit.

. Die 2. Fallschirmjéigergruppe aus dem Bestand des 3./2. FIK hat die Auf-

gabe, in der Nacht zum 07 08. die Eisenbahnbriicke nordwestlich der Ort-
schal NEUENKIRCHEN (25065) sowie die Telefonleitung in Richtung
NEUENKIRCHEN -~ ALTENGRABOW zu zerstoren und bis 04.00 Uhr
am 07. 08. den Sammelpunkt im Wald mit der Hohe Pkt. 36,6 zu erreichen.
Die Briicke ist durch Anlegen ciner Sprengladung um 02.23 Uhr zu zer-
storen.

Zur gleichen Zeit sprengt die 1. FJG die StraBenbriicke tber die LENA
3 km siidlich der Ortschaft BANDEKOW (33748).

Die 2. FJG wird am 06. 08., um 20.00 Uhr in die Hubschrauber Nr. 025 und
026 verladen und um 20.45 Uhr in der Waldlichtung (29355) 3 km siidwest-
lich der Ortschaft NEUENKIRCHEN (25065) abgesetzt. Reserveabsetz-
raum: Waldrand 4 km westlich NEUENKIRCHEN. Sammelpunkt nach
dem Absetzen: im Wald Pkt. 25,0.

Der Marschweg zur Briicke verliuft entlang des Sumpfgelindes im Wald,
rechts der Ortschaft TIESSOW (30759), durch das Kuschelge(iinde bis an die
Briicke (auf der Karte gezeigt).

Der Warteplatz wird im Wald | km westlich der Forsterei bezogen. Von
dort aus beginnt die Aufklirung der Briicke. Mit Erreichen des Teufels-
graben 300 m vor der Briicke beginnt dic unmittelbare Aufklirung der
Briicke. Der Kern folgt ab hier langsam dem Sicherungstrupp und sichert
dessen Handlungen.
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Withrend der Bewegung beachten sie die Orientierungspunkte Kirchturm,
Schneise, Teufelsgraben (auf der Karte gezeigt).
Der Sicherungstrupp mit Unteroffizier Heinemann, Stabgefreiter Wolter,
Stabsgefreiter Schulze und Gefreiter Lenk hat die Aufgabe, den Marschweg
der Fallschirmjiigergruppeaufzukliren undeinzuhalten, den Kernder Gruppe
vor Uberraschungen und bei Gefahr zu warnen und die Sicherung nach
vomn zu iibernchmen. Abstand zum Kern 100 m.
Unteroffizier Heinemann und Stabsgefreiter Wolter aberfallen den Posten
auf dieser Seite der Briicke, Stabsgefreiter Schulze und Gelreiter Lenk tiber-
queren die StraBe an der Kurve (auf der Karte gezeigt) und iiberfallen den
Posten auf der gegendberlicgenden Seite. Zeitpunktdes Uberfalls 02.05 Uhr.
Weitere Aufgaben im Verlauf der Anniiherung.
Den Kern der Fallschirmjigergruppe bilden Gefreiter Kohler, Gefreiter
Weigand, Soldat Lange, Soldat Miiller und Gefreiter Meinhardt. Der Kern
hat die Aufgabe, den Feuerschutz fiir den Sicherungstrupp zu iibernehmen,
Gefreiter K6hler, Sie beobachten nach rechts und bleiben 2 Schritt Abstand
hinter mir. :
Der Funker verbleibt im Warteplatz und meldet nach der Sprengung die
Vernichtung der Briicke. Funkverbindung It. Funkunterlagen.
Gefreiter Weigand, Sie beobachten nach links, Soldat Lange, Sie beobachten
nach rechts und oben und achten dabei auf Baumbeobachter.
Soldat Miiller, Sie beobachten nach links:
Gefreiter Meinhardt, Sie beobachten nach hinten und halten Sichtverbin-
dung zum Deckungstrupp.
Gefreiter Weigand und Soldat Lange, Sie legen die Sprengladung nach dem
Oberfall auf die Posten an der Brilcke an. Die Sprengung erfolgt 02.23 Uhr.
Die Pionicrarbeiten werden durch den Sicherungstrupp und durch den Kern
rechts und links der Briicke gesichert.
Der Deckungstrupp mit Stabsgefreiter Wenzel und Soldat Schoder dber-
nehmen die Sicherung des Kerns nach hinten, warnen die Gruppe bei Gelahr
und verwischen die Spuren. An der Briicke zerstoren sie die Telefonleitung
inRichtung NEUENKIRCHEN und vernichten mit Handgranaten und MPi-
Feuer um 02.21 die Wachmannschaft in der Wachbaracke.
Beim Zusammentreffen mit dem Gegner auf dem Marschweg zur Brucke
ist zu verhalten und der Gegner passicren zu lassen. Stirkeren Kriften des
Gegners ist auszuweichen, Beim direkten Zusammentreffen mit schwiicheren
Kriiften des Gegners ist dieser zu vernichten. Das Annihern an dic Bricke
hat #uBerst vorsichtig und gerduschlos zu erfolgen.
Wird die Gruppe vor dem Erreichen der Briicke erkannt oder versprengt,
sind folgende Sammelpunkte anzulaufen:
Sammelpunkt Nr. 01 - Westufer des GILLING-SEES am Pkt. 21,4 (40728).
Sammelpunkt Nr. 02 (Reserve) - Waldgebiet ostwiirts des GILLING-
SEES am Pkt. 44,9 (40745);
Signal fur das Absetzen der Gruppe: Sprengung der Briicke (auf besonderen
Befehl dber Funk auf das Signal »Windhund«).
Reihenfolge des Absetzens: Sicherungstrupp - Kern - Deckungstrupp.
Weg des Absetzens: Entlang des Teufelsgrabens in den Hochwald zur Hohe
mit Pkt. 36,6 (auf der Karte gezeigt).
Die Basis wird hier (auf der Karte gezeigt) in der Schonung bezogen. Die
Wiederaufnahme der Gruppe erfolgt am 11. 08, um 20.40 Uhr in der Wald-
lichtung 4 km ostwiirts der Ortschaft LICHTENOW (40786) durch Hub-
schrauber.
Als Sanititer wird Soldat Miiller eingesetzt. Verwundeten ist Erste Hilfe zu
leisten. Sie sind unbedingt mitzufuhren.
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Essen und Trinken werden durch mich festgelegt.
Verbindung innerhalb der Gruppe durch Handzeichen.
Parole: Pfeil - Bogen.
Erkennungszeichen: Heben der rechten Hand.
Bereitschaft zum Uberfall auf die Briickenposten: 02.00 Uhr 07.08.71. Ich
befinde mich withrend der Vorwirtsbewegung an der Spitze des Kerns. Bei
der Sicherung der Arbeiten an der Briicke - rechts von der Briicke.
Mein Stellvertreter ist Uffz. Heinemann.
Uhrenvergleich: 17.55 Uhr.
Gruppenfihrer Bernhagen (Ofw.)

Anmerkungen:

Nach dem Erteilen des Gefechtsbefehls a8t der Gruppenfithrer einzelne
Elemente seines Gelechtsbefehls wiederholen und Gberzeugt sich, ob die
Ufiz. und Soldaten die Aufgabe verstanden haben.

Wenn notwendig, fuhrt der Gruppenfihrer nach dem Landen der Hubschrau-
ber im Sammelpunkt eine topographische Orientierung durch.

Dazu gehdren:

- das Festlegen der Himmelsrichtungen:

~ der eigene Standpunkt;

- die Rundumorientierung. -

Im Verlauf der Erfillung der Gefechtsaufgabe st der Gruppenfithrer ver-
pflichtet, die Aufgaben der einzelnen Trupps und Soldaten, besonders aber im
letzten Beobachtungshalt zu prizisieren.

6.2. Hinterhalt

Der Hinterhalt ist eine Methode der Aufklirung und eine der hauptsich-
lichen Methoden der Gefechtshandlungen der Fallschirmjdgergruppe bei
der Erfilllung von Kampfauftrigen im riickwirtigen Gebiet des Gegners.
Ziel des Hinterhalts ist es, mit relativ schwachen Kriften unter Ausnutzung
der Uberraschung einem stiirkeren, marschierenden Gegner Verluste zu-
zufiigen oder in den Besitz von Angaben iiber den Gegner (Gefangene,
Dokumente, Bewafinung, Kampftechnik) zu gelangen.

Der Hinterhalt kann in jedem Gelinde, zu jeder Tages- und Jahreszeit und
unter allen Witterungsbedingungen angelegt werden. In der Regel wird
der Hinterhalt an fiir den Gegner uniibersichtlichen Stellen auf StraBen,
Waldwegen, engen Télern, Hohlwegen u. d. angelegt. Dem Gegner darf
keine Ausweichmaoglichkeit fir die Bewegung verbleiben.

Der Hinterhalt wird an einer giinstigen Stelle im Gelinde gedeckt bezogen,
die Beobachtung und SchubBfeld in alle Richtungen bictet.

Er muB so angelegt sein, daB keinerlei Spuren oder andere Merkmale den
Hinterhalt verraten.

6.2.1. Gliederung fiir den Hinterhalt

Wie beim Uberfall werden auch beim Hinterhalt Krifte zur Sicherung und
fir den Uberfall benotigt.
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Die Gefechtseinteilung sieht in der Regel folgende Gliederung der Fall-
schirmjigergruppe fiir den Hinterhalt vor:

- einen Uberfalltrupp,

- ein bis zwei Sicherungstrupps,

- Beobachter (Sicherungsposten).

Mehr als sonstwo besteht hier die Notwendigkeit, daB der Gruppenfiihrer
mit den Sicherungskriften in Verbindung (Sicht oder Funk) steht.

Merke:
Eine Sicherung ohne stéindige und gute Verbindung zur Benachrichtigung
oder Warnung ist sinnlos!

6.2.2. Aufgaben der Gruppe im Hinterhalt
6.2.2.1.  Aufgaben des Uberfalltrupps

Der Uberfalltrupp wird in der Regel vom Gruppenfiihrer gefiihrt.

Scine Stirke betriigt mindestens drei bis vier Fallschirmjiger. Der Uberfall-

trupp hat folgende Aufgaben:

- gedecktes Bezichen, Ausbau und Tarnung des zugewiesenen Platzes:

- iberraschender Oberfall;

- Vernichtung der lebenden Kraft und der Kampftechnik durch Feuer unter
Anwendung der verschiedenen Kampfmittel (Handgranaten, Minen),
Erbeuten von Dokumenten und Technik;

- wenn notwendig, Beseitigen von Spuren;

- Absetzen und Anlaufen des Sammelpunkts unter Schutz der Sicherung.

Merke:
SchuBwaffen und Handgranaten nur dann einsetzen, wenn der Erfolg
ohne sie nicht sichergestellt werden kann.

Innerhalb des Uberfalltrupps kann der Fallschirmjéger u. a. folgende Auf-

gabe erhalten:
~ Errichtung einer kiinstlichen Sperre oder einer gut angelegten und ge-
tarnten Falle;

- Gefangennahme, Fesselung, Knebelung und Abtransport eines Gefan-
genen;

- Vernichten des Gegners und seiner Kampftechnik;

Durchsuchen des Gegners und der Technik, um Dokumente und neue

Waffen zu erbeuten;

~ Beseitigen von Spuren nach dem Uberfall.

Def Platz des Fallschirmjigers im Uberfalltrupp muB gute Sicht in der ver-
mutlichen Anniherungsrichtung des Gegners bicten, zweckmiBige Tarnung

und gutes SchuBfeld gewihrleisten sowie die Beobachtung der gegebenen

Signale und Befehle ermdglichen.

Merke:
Beim SchieBen mit der MPi die Sicherheit der anderen Fallschirmjiger
beachten!
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6.2.2.2.  Aufgaben des Sicherungstrupps

Anzahl, Stirke und Bewafinung des Sicherungstrupps richten sich nach der
konkreten Lage und dem Gelédnde.
Im allgemeinen geniigen zwei Sicherungstrupps oder auch ein Sicherungs-
trupp und ein Beobachter.
Der Sicherungstrupp und der Beobachter bezichen in der entsprechenden
Entfernung vom Platz des Uberfalls eine Stellung in den Richtungen oder
Gelindeabschnitten, aus denen der Gegner erwartet wird und aus der sie
gut beobachten kdnnen.
Der Sicherungstrupp hat die Aufgabe,
- den kommenden Gegner zu melden und die Gruppe zu warnen:
- die Handlungen des Uberfalltrupps zu sichern:
- wenn notwendig, den Gegner durch den Einsatz der Feuermittel nieder-
zuhalten;
~ das Ausbrechen des Gegners aus dem Hinterhalt zu verhindern;
das Absetzen des Uberfalltrupps zu sichern bzw. zu decken.

6.2.2.3.  Aufgaben des Beobachtungspostens

Die als Beobachter eingesetzten Fallschirmjiger erhalten Pldtze zugewiesen,
von denen aus sie die vermutlichen Anniiherungswege des Gegners méglichst
schon auf groBe Entfernung einschen konnen.
Dieser Platz muB ausgebaut und getarnt werden.
Der Beobachtungsposten hat zu melden:
~ Anniiherung des Gegners,

seine Stirke und Ausriistung,
- Entfernung des Gegners bis zum Hinterhalt.
Vom gefechtsmiBigen Verhalten und von der ununterbrochenen Beobach-
tung durch die Beobachter hiingt es entscheidend mit ab, ob der Hinterhalt
vorzeitig vom Gegner erkannt wird oder nicht.

6.2.3. Vorbereitung des Hinterhalts

Zur Vorbereitung des Hinterhalts gehoren:
- Uberpriifung von Waffen, Munition und Ausriistung;
- unmiBverstindliche Aufgabenstellung an jeden Fallschirmjiger.

Merke:

Auch zum Hinterhalt nimmt der Fallschirmjager nur die Ausriistung mit,
die er fir seine Aufgabe bendtigt und die scine Bewegungsfreiheit nicht
einschriinkt.

Bei der Aufgabenstellung fiir den Hinterhalt weist der Gruppenfiihrer jeden
Fallschirmjiger an:
~ Richtung. aus der der Gegner zu erwarten ist:
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~ in welchem Trupp er welche Aufgabe zu erfiillen hat;

~ die Sammelpunkte (mit Zeiten);

~ Zeichen und Signale fiir die Handlungen;

- Parole;

- Stellvertreter des unmittelbaren Vorgesetzten.

Platz und genaue Aufgaben des Fallschirmjigers werden erst unmittelbar
im Abschnitt des Hinterhalts prizisiert,

Beachte:
Ein Fallschirmjiger, der die Lage und seine Aufgabe nicht kennt, kann
diese nicht kiihn, entschlossen und erfolgreich erfiillen.

6.24. Annitherung an den Platz des Hinterhalts

Die Anniiherung erfolgt in der Regel zu FuB. Dabei mull der Fallschirm-

jiger folgende Prinzipien kennen, beherrschen und beriicksichtigen:

~ Die Anniherung an den Platz des Hinterhalts erfolgt im allgemeinen
aus der Richtung, aus der der Gegner am wenigsten erwartet wird.
Dic Anniherung ist gefechtsmiBig, unter Nutzung der Bewegungsarten
auf dem .Gefechtsfeld und bei stindiger Beobachtung des Geliindes sowie
gegenseitiger Sicherung durchzufiihren.

~ Beider Anniiherung sind alle Spuren zu verwischen, die auf dic Anwesen-
heit der Fallschirmjiger schlieBen lassen.

~ Jeder Fallschirmjdger muB sich entsprechend den Gelindebedingungen
stindig tarmen.

Bei der Auswahl des konkreten Platzes fiir den Fallschirmjager im Hinter-

halt muB gewiihrleistet scin, daB dieser schnell und gedeckt verlassen werden

kann. Dieser Platz ist bereits wihrend der Anndherung durch Beobachter

auszuwiihlen.

6.2.5. Bezichen des Platzes

Nachdem jeder Fallschirmjdger aus einer Deckung heraus in den zu be-
zichenden Platz fiir den Hinterhalt eingewiesen wurde, legt er selbst den
zweckmiBigsten Weg zum Platz fest.

Wiihrend des Bezichens der Plitze muB jeder Fallschirmjdger auf Zeichen
des Gruppenfiihrers achten,

Oftmals werden einzelne Fahrzeuge des Gegners den fiir den Hinterhalt
vorgesehenen Abschnitt passieren, bevor die Gruppe die Plitze bezogen
hat. Dann muB die Sicherung rechizeitig und zuverlissig warnen, damit alle
Fallschirmjéger so in Deckung geken kdnnen, daB jeder bereit ist, auf Befehl
des Gruppenfiihrers sofort das Feuer zu eréfinen. Unmittelbar nach dem
Erreichen des zugewiesenen Platzes beginnt jeder, in der vom Gruppenfihrer
befohlenen Art und Weise seinen Platz auszubauen und zu tarnen.
Gleichzeitig wird dic Beobachtung im zugewiesenen Sektor aufgenommen.
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Merke:
Im Hinterhalt genau beobachten und sofort auf Signale oder Zeichen
reagieren. weil laute Kommandos entfallen!

Nach AbschluB der notwendigen Titigkeiten vollige Ruhe bewahren.

6.2.6. Organisation des Feuersystems

Abhiingig vom Ziel des Hinterhalts muB das Feuer der Waffen organisiert

werden. Auch wenn der Gegner geriuschlos zu vemnichten bzw. gefangen-

zunchmen ist, muB aus Sicherheitsgriinden das Feuersystem organisiert

werden.

Feuersystem ist die Koordinierung des Feuers aller Waffen mit dem Ziel,

den Gegner im vorgeschenen Abschnitt zu vernichten und die gestellte

Kampfaufgabe zu erfiillen. Das Feuersystem muB die Zusammenfassung

und die Verteilung des Feuers ermdglichen und eine ununterbrochene

Feuereinwirkung auf den Gegner (auch in Fluchtrichtung) gewdhrleisten,

Bei ¢inem gut organisierten Feuersystem gelingt es dem Gegner kaum, sich

erfolgreich zur Wehr zu setzen oder zu entkommen.

Das Feuersystem im Hinterhalt ist organisiert, wenn:

- jeder Fallschirmjiger den zugewiesenen Platz bezogen, ausgebaut und
getarnt hat;

- jedem die Aufgaben fiir den Feuerkampf bekannt und die Waffen feuer-
bereit sind;

-~ jeder die notwendige Munition am Mann hat.

Der Gruppenfiihrer organisiert das Feuersystem fir den Hinterhalt nach

folgenden Grundsitzen:

-~ zuerst die Sicherung (Beobachtung) und dann das Feuersystem im Ab-
schnitt des Hinterhalts und in Verbindung mit der Sicherung organisieren ;

- besonders im Abschnitt des Uberfalls Kreuz- und Flankenfeuer organi-
sicren, ohne dabei die Handgranatenwerfer oder die Sicherungskrifie
zu gefiahrden;
vorgeschene Sperren (z. B. Baumsperren) durch Feuer (der Sicherung)
sichern;

- Reihenfolge und Richtung des Stellungswechsels beim Absetzen vom
"Platz des Hinterhalts festlegen.

Entsprechend diesen Grundsitzen weist der Gruppenfiihrer jedem Fall-

schirmjiger den SchuBscktor bzw. das zu bekdmpfende Objekt zu und iber-

priift, ob der Schiitze auch gutes Sicht- und SchuBfeld hat.

6.2.7. Handlungen im Hinterhalt

Nach AbschluB aller Tatigkeiten und in Erwartung des zu bekdmpfenden
Objekts herrscht im Hinterhalt vollige Ruhe. Jeder beobachtet im befohle-
nen Sektor, achtet auf Zeichen oder Signale und hat die Waffe feuerbereit
sowie diec Kampfmittel einsatzbereit.
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[Bild 631.3]

Angelegter Hinterhalt mit den Aufgaben und dem Feuersystem

Die cingesetzten Beobachter melden den erwarteten Gegner mittels der
festgelegten Zeichen und Signale rechizeitig und nur fiir den Gruppenfiihrer
bzw. die Gruppe sichtbar.

Die Fallschirmjiger im Oberfalltrupp beobachten die Annidherung des
Gegners an den Abschnitt des Hinterhalts sowie die gegebenen Signale und
Zeichen.

Besteht beispielsweise die Aufgabe, Kernwaffeneinsatzmittel des Gegners
auf dem Marsch im Hinterhalt zu zerstéren, 1Bt man einzelne Soldaten,
Kraftfahrzeuge oder auch Kolonnen den Abschnitt des Hinterhalts pas-
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(Bild 631.4)
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Sicherungstrupp 7

Das Absetzen vom Platz des Hinterhalts und das Anlaufen des Sammelpunkis

sieren, ohne etwas zu unternchmen. Wenn nicht anders moglich, sind einzelne
Soldaten und kleinere Gruppen des Gegners moglichst ohne Anwendung
von SchuBwaffen zu iiberfallen, zu vernichten oder gefangenzunchmen. Sie
sind sofort in Deckung zu bringen. Spuren sind zu beseitigen.

Wenn Gefangene oder Dokumente eingebracht werden sollen, sind Fahr-
zeuge erst zu iberfallen, nachdem sie im Abschnitt des Hinterhalts zum
Stehen gebracht wurden. Dazu kénnen sie durch Sperren oder sorgfiltig
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angelegte und gut getarnte Fallen gezwungen oder durch Tiauschung diber-

listet werden.

Dazu bicten sich unter anderem folgende Méglichkeiten:

- quergespanntes Seil ;

~ Baumsperre;

- getarnter Graben oder Querrinne;

- plétzliches Herausfahren eines Gefechtsfahrzeugs (wenn vorhanden bzw.
erbeutet);

~ Ziinden von Minen oder Sprengladungen;

- Erdoffnung des Feuers aus allen Waffen:

- Hinlegen von Ausriistungsgegenstiinden auf die StraBe, die Neugier
wecken.

Der Uberfall auf das zu bekdmpfende Objekt beginnt auf das vereinbarte

Zeichen oder Signal.

Jeder Fallschirmjiger bekdmpft sofort das befohlene Ziel und vernichtet

die lebenden Krifte des Gegners in seinem SchuBsektor

Wurde z. B. eine Raketenstartrampe im Hinterhalt iberfallen und zerstort,

beginnt sofort danach das Absetzen - ohne Spuren zu beseitigen, was auch

kaum moglich wiire -, wenn auch die lebenden Kriifte vernichtet wurden.

Galt es. Gefangene zu machen oder Dokumente zu erbeuten, sind nach Ab-

schluB des Uberfalls alle Spuren zu beseitigen. In jedem Falle setzt sich der

Oberfalltrupp nach Erfullung seiner Aufgabe unter dem Schutz der Siche-

rungstrupps ab und begibt sich sofort auf dem festgelegten Weg zum Sam-

melpunkt.

Die Sicherungstrupps beobachten die Anniherung des Gegners und geben

dem Uberfalltrupp Feuerschutz.

Je nach Aufgabenstellung nehmen sie an der Vernichtung des Gegners teil

oder verhindern sein Ausbrechen aus dem Hinterhalt.

6.2.8. Ausbildungsanleitung

Ziel der Ausbildung

Ziel der Ausbildung ist es, den Fallschirmjiger und die Fallschirmjiger-
gruppe zu befihigen, alle Handlungen im Hinterhalt fehlerlos durchzu-
fiihren,

Gleichzeitig muB sie dus Vertrauen jedes Fallschirmjigers in die eigene Kraft
und zum Konnen seines Kampfkollektivs weiter festigen. Dazu ist es not-
wendig, sowohl fiir den Beobachter als auch fiir den Sicherungs- oder Uber-
falltrupp Bewithrungssituationen zu schaffen.

So muB der Sicherungstrupp durch die Handlungen des »Gegners« chen
die Maglichkeit haben, den Uberfalltrupp zu warnen oder seine Handlungen
durch aktive MaBnahmen zu sichern,

In diesem Fall hilft das Erfolgserlebnis wesentlich mit, die entsprechenden
Verhaltensweisen (z. B. Zuverlissigkeit, Mut, Treue, Mitverantwortlich-
keit) herauszubilden.

Im Verlauf dieser Ausbildung muB sich der Fallschirmjiger bewulBt wer-
den, daB auch im Hinterhalt der Erfolg der gestellten Kampfaufgabe sich
aus der exakten Losung der Einzelaufgaben zusammenselzt.
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Die Ausbildung kénnte in folgende Schwerpunkte bzw. Abschnitte unter-

teilt werden:

- die Aufgaben des Fallschirmjiigers im Hinterhalt:

- die Annidherung an den Abschnitt des Hinterhalts und das Bezichen des
zugewiesenen Platzes;

- die Handlungen im Hinterhalt.

Vorbereitung der Ausbildung
Die Hauptform der Ausbildung ist das Gefechtsexerzieren; das schlieBt
aber zu entsprechenden Etappen theoretische Erlduterungen nicht aus.
Zum Training der einzelnen Elemente (Abschnitte) ist es fiir den Ausbilder
wichtig, ein Gelinde auszuwihlen, das ihm die nétige Ubersicht, zugleich
aber auch die Anwendung der verschiedenen Methoden des Hinterhalts er-
maoglicht.
Gleichzeitig muB festgelegt werden,
- welche Mittel zur Sicherstellung bendtigt werden und

wie der Gegner handeln soll.
Die als Gegner handelnden Fallschirmjiiger sind am Tage vorher genau e¢in-
zuweisen.

Beachte:
Schon bei der Vorbereitung cine gefechtsnahe und interessante Ausbil-
dung gewiihrleisten und kemne Schablone zulassen,

Durchfiihrung der Ausbildung

Zur Einstimmung auf das Thema »Hinterhalt« sind zu Beginn der prakti-

schen Ausbildung im Gelidnde einige Kontrollfragen zu bereits frither behan-

delten Ausbildungsthemen zu stellen: Bewegungsarten im Geldnde, Be-
obachtung, Tarnen und Ausbau einer Schiitzenmulde oder eines Schiitzen-
loches, Elemente des Nahkampfes.

Derartige Kontrollfragen nur kurz behandeln und dann zum Gefechis-

exerzieren iibergehen,

Diese Ausbildung kann in folgende Abschnitte unterteilt werden;
Unterweisung. Den Fallschirmjigern werden die Grundsitze des Hinter-
halts und die Aufgaben der einzelnen Trupps erldutert:

Training der Bewegungsarten. Im Gelinde diirfen keine Spuren hinter-
lassen werden;

Anniherung an den Abschnitt des Hinterhalts. Bei der Anniiherung ist be-
sonders auf die geforderten Verhaltensweisen zu achten (2 B. Beobachten,
Tarnen, Sichern):

Beziehen des Platzes fiir den Hinterhalt. Dabei ist von vornherein die
Beobachtung und Sicherung zu organisicren. Die Fallschirmjiger sind
durchentsprechende Einlagen oder durch»Gegner« zurstindigen Beobach-
tung und zur Meldung von Beobachtungsergebnissen zu zwingen.

Die Verbindung zur Sicherung und die Durch- und Weitergabe der fest-
gelegten Signale oder Zeichen sind iiberraschend zu prifen. Der Fall-
schirmjager muB so erzogen werden, daB er erkennt, daB das Bezichen eines
Hinterhalts 1m riickwiirtigen Gebiet kein ruhiger Spaziergang ist, son-
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dern harte und ernsthafte Ausbildung. Real wirkende Einlagen sollen
den Fallschirmjiger zwingen, reaktionsschnell so zu handeln, daB er das
Anlegen des Hinterhalts nicht verrit:

~ Handlungen im Hinterhalt. Hier ist zu trainieren, wie die Fallschirmjiger
die einzelnen Aufgaben bewiltigen. Dabei ist die Aufgabenstellung mehr-
mals zu dndemn, um Schablonen zu vermeiden.
Auch Stilliegen, das unbewegliche Verharren mit feuerbereiter Waffe
iiber eine Kingere Zeit (etwa 20 Minuten) muB geiibt werden:

- Zum SchluB ist der Hinterhalt von der Anndherung bis zum Bezichen des
Sammelpunkts als zusammenhingende Handlung zu dben.
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7. Handlungen der Fallschirmjigergruppe beim Zusammentreffen mit
dem Gegner : [632]

Die Fallschirmjagergruppe muBl im riickwiirtigen Gebiet des Gegners stin-
dig damit rechnen, daB sic mit dem Gegner zusammentrifft. Das Zusammen-
treffen kann fiir beide Seiten unverhofft und zufillig sein, aber auch Ergebnis
des gegnerischen planmiBigen, systematischen Suchens sein. Deshalb muB
die Fallschirmjagergruppe in der Lage sein, bei plotzlich auftauchendem
Gegner schnell, entsprechend der Situation, zu handeln.

Der oberste Grundsatz der Fallschirmjagergruppe muB sein, unerkannt zu
bleiben. Wenn sie dennoch auf gegnerische Krifte trifft, muB sic bestrebt
sein, diesen auszuweichen, den Feuerkampfl zu meiden und sich schnell
und ohne Verluste von ihnen zu ldsen.

B R Verbergen vor dem Gegner

Das Verbergen setzt voraus, daB die Fallschirmjagergruppe, besonders
wihrend der Bewegung, griindlich und gewissenhaft beobachtet und den
Gegner zuerst feststellt.

Auftauchende gegnerische Kriifte konnen sein:

@ zufillig auftauchende Einzelpersonen ;

® Sicherungs- bzw. Uberwachungskrifte:

® Suchkriifte, die die Fallschirmjigergruppe suchen.

7.1.1L Handlungen der Fallschirmjiigergruppe beim Herannahen des
Gegners

Auf dem Marsch hat die Fallschirmjiigergruppe, besonders aber die
Trupps, das Gelinde stindig zu beobachten.
Alle Anzeichen, die das mégliche Herannahen gegnerischer Kriifte anzei-
gen, sind zu beachten:
niherkommende Motorengeriusche von Fahrzeugen und Hubschrau-
bern;
Stimmen oder Gespriiche;
Gerdlusche, die Menschen beim Gehen verursachen
fliichtig gewordenes Wild ;
plotzliches Aufsteigen von Vogeln.
Wenn der Sicherungstrupp oder ein anderer Fallschirmjager auf dem Marsch
ein Anzeichen fiir gegnerische Kriifte oder diese selbst feststellt,
unterbricht er die Bewegung und sucht cine Deckung auf’;
- meldet dem Vorgesetzten seine Wahrnehmung;
- beobachtet die Anzeichen bzw. die gegnerischen Krifte weiter.
Die Fallschirmjigergruppe hat daraufhin
die Bewegung sofort zu unterbrechen:
die nichste Deckung zu bezichen:
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~ die hinterlassenen Spuren zu beseitigen;
~ verstdrkt zu beobachten,

Merke:
Jeder Fallschirmjiger beobachtet in der Richtung weiter, in der er wiih-
rend der Bewegung beobachtet hat.

Wenn sich die Fallschirmjigergruppe auf einem Platz aufhilt und die Siche-
rer das Herannahen von gegnerischen Kriifien feststellen, milssen sie dies
unverziiglich dem Vorgesetzten melden.
Die Fallschirmjigergruppe hat daraufhin
- alle Tatigkeiten auf dem Platz sofort cinzustellen;
- schnell und lautlos die befohlenen Plitze zu bezichen:

- die Handlungen der gegnerischen Kriifte weiter zu beobachten,

Beachte:

Oftmals fiihrt der Gegner Routinchandlungen durch. Sich nihernde
Gegner miissen also nicht in jedem Fall die Fallschirmjigergruppe er-
kannt haben. Deshalb muB die Fallschirmjigergruppe diszipliniert und
ruhig die weiteren Handlungen des Gegners abwarten. Der Feuerkampf
ist erst zu erdffnen, wenn eindeutig feststeht, daB der Gegner die Fall-
schirmjdgergruppe erkannt hat und sie angreift.

Merke:
Die Feuereréfinung befichlt der Gruppenfiihrer.

T1:2. Handlungen der Fallschirmjiigergruppe, nachdem ein Fallschirm-
jiger erkannt wurde

Wenn cin Fallschirmjager oder ein Trupp durch die gegnerischen Krifte
entdeckt worden ist, erofinet die Fallschirmjiigergruppe auf Befehl des
Gruppenfihrers das Feuer.
Schwiichere Kriifte sind dabei zu vernichten. Danach
~ den Ort schnell verlassen ;
~ die Spuren des Absetzens verwischen;
~ die Bewegung fortsetzen.
Handeln stirkere gegnerische Kriifte, setzt sich der Kern unter dem Feuer-
schutz des Deckungstrupps und, wenn notwendig. des Sicherungstrupps
ab.
- Beim Absetzen eine Richtung wihlen, die dem Gegner die Verfolgung er-
schwert.
- Nicht in die bisherige Bewegungsrichtung absetzen.
Die Fallschirmjigergruppe setzt sich ab:
- geschlossen,
in den einzelnen Trupps,
- in Paaren oder
cinzeln,
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Sie wiihlt fir das Absetzen zum befohlenen Sammelpunkt:
eine Richtung, wenn die Trupps die verfolgenden gegnerischen Kriifte
niederhalten konnen;

- mehrere Richtungen. um stirkere gegnerische Krifte zu zersplittern.

7.2. Abschiitteln und Vernichten von Verfolgern

Die Fallschirmjigergruppe muB in der Lage sein, sich von verfolgenden
gegnerischen Kriiften zu losen.

Zu dert Methoden gehoren das Tiuschen des Gegners, das Abschiitteln des
Gegners und das Vernichten des Gegners.

Man muB die Taktik des Gegners kennen, um 1hn erfolgreich zu tiuschen,
und man muB iiber einen hohen physischen Leistungsstand verfiigen, um
den verfolgenden Gegner abzuschitteln.

7.2.1. Tiuschen der Verfolger

Das Ziel des Tauschens ist es. die Verfolger iiber die Absichten der Fall-
schirmiiigergruppe im unklaren zu lassen tber

den Weg und das Ziel der Fallschirmjagergruppe:

iiber die Stirke der Fallschirmjigergruppe.
Das Tduschen fiber den Weg kann erreicht werden, indem

die Fallschirmjigergruppe mehrmals die Bewegungsrichtung dndert;

Tiauschen des Gegners Giber den Weg der Fallschirmjiger-
gruppe  [Bild 632.1)



Tauschen des Gegners iiber die Stiarke der Fallschirmjiger-
gruppe  [Bild 632.2)

- der Deckungstrupp eine andere Richtung als die Fallschirmjigergruppe
einschligt und dadurch die Verfolger irrefiihrt.

Merke:
Niemals auf dem kiirzesten Weg zum Ziel bewegen.

Das Tduschen iiber die Stirke kann erreicht werden, indem
- die Soldaten hintereinander gehen und der Hintermann in die Spur des
Vordermanns tritt;

Beachte:
Beim Gehen hintereinander geht der Soldat mit der gréBten SchuhgrofBe
am SchluB, um alle FuBabdriicke zu verwischen;

- Wege und Schneisen geschlossen iberwunden werden ;
- sich die Fallschirmjigergruppe in Paare teilt und dezentralisiert den Weg
zuriicklegt.

7.2.2. Abschiitteln der Verfolger

Das Abschitteln der Verfolger als cine Methode, sich dem Gegner zu ent-
zichen, wird angewandt. wenn stirkere gegnerische Krifte die Fallschirm-
Jagergruppe entdeckt haben und verfolgen.

Abschiitteln der Verfolger heifit:

1. Die Fallschirmjigergruppe muBl sofort geschlossen oder dezentralisiert
den Platz bzw, den Marschweg verlassen, damit der Gegner den unmittel-
baren Kontakt zu ihr verliert.

2. Die Fallschirmjagergruppe muB nach dem Lsen von den Verfolgern den
Handlungsraum verlassen, um dem organisierten Suchen des Gegners zu
entgehen.

Zum Verfolgen setzt der Gegner alle verfiigbaren Kriifte und Mittel ein.
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Das konnen sein: Verfolger zu FuB, Verfolger mit Hunden, Verfolger auf
Kfz. und Verfolger mit Hubschraubern.

Abschiitteln von Verfolgern zu Fu

® Die Fallschirmjdgergruppe handelt geschlossen. Durch Erhéhung der
Marschgeschwindigkeit und wiederholte Richtungsinderung entzicht sie
sich den Verfolgern. Dabei nutzt sie bedecktes, unibersichtliches Gelande
aus. Der Deckungstrupp verwischt die Spuren.

® Dic Fallschirmjdgergruppe teilt sich sofort in Trupps oder Paare, die
sich in verschiedene Richtungen absetzen.
Die Fallschirmjdgergruppe vereint sich wieder am Sammelpunkt. Bei
dieser Methode wird der Gegner gezwungen, seine Kriifte zu zersplittern.

Abschiitteln von Verfolgern mit Hunden

Fiahrtenhunde, die an der Leine gefithrt werden, sind von der Fihrte abzu-

bringen, indem

~ die Spur mit Priparaten bestreut wird, damit der Hund die Spur verliert
(Pfeffer, Chemikalien, Benzin, Petroleum);

- die Spur zu einem Bach fiihrt, eine gewisse Strecke im Bach zuriickgelegt
wird, um dann am anderen Ufer weiterzumarschieren, dadurch verliert
der Hund die Spur und muB sie mit viel Zeitaufwand erst wieder suchen:
cine groBe Schleife bzw. Acht gelaufen wird und dann durch cinen
Sprung (1 bis 2 m) aus der Spur ausgetreten und die Bewegung fortgesetzt
wird,

Beachte:

Dabei miissen alle Fallschirmjiger an der gleichen Stelle austreten und
alle den ersten Schritt in dieselbe Spur treten. Das Heraustreten aus der
Spur muB an einer Stelle erfolgen, dic keine FuBabdriicke hinterliBt.

/ "”"W"/&'I
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Das Abschiitteln von Hunden  [Bild 632.3)
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Frei laufende Hunde, dic die Fallschirmjagergruppe verfolgen und angrei-
fen, sind 2u erschieBen.

Beachte:
Losgelassene Hunde springen an und beiBen sich fest. Meistens springen
sic an die Kchle oder den linken Arm.

Abschiitteln von Verfolgern mit Kfz.

® Dic Fallschirmjigergruppe setzt sich geschlossen in ein fir Kfz. schwer-
bzw. unpassierbares Gelinde ab und versucht in den Riicken der Ver-
folger zu kommen.

Beachte:
Vor dem Uberqueren von StraBen, Wegen, freien Flichen griindlich
beobachten. Die Verfolger werden versuchen, diese Stellen zu iber-
wachen.

® Dic Fallschirmjigergruppe teilt sich und setzt sich in fiir Kfz. schwer-
passierbares Gelinde ab. Dadurch werden die Verfolger gezwungen,
abzusitzen und dic Verfolgung zu FuB und dezentralisiert fortzusetzen.
Die Fallschirmjigergruppe vereint sich nach dem Abschiitteln im Sammel-
punkt,

Abschiitteln von Verfolgern mit Hubschraubern

Beim Wahrnehmen von Hubschraubergeriiuschen sofort eine Deckung auf-
suchen und abwarten, bis dic Hubschraubergeriusche verstummt sind.
Beim Absetzen Spuren besonders gut verwischen, hinterlassene Spuren
sind aus dem Hubschrauber deutlich zu erkennen.

Wenn grioBere freie Flichen aberwunden werden miissen, den Einbruch

Verbergen beim Auftauchen von Hubschraubern  [Bild 632.4]
a - richtig: b - falsch
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der Dunkelheit abwarten, weil aus dem Hubschrauber Bewegungen auf
freien Flichen deutlich zu erkennen sind.

7.23. Vernichten der Verfolger

Verfolger werden nur dann vernichtet, wenn es sich um schwiichere Krifte
des Gegners handelt und wenn das Uberraschungsmoment auf seiten der
Fallschirmjigergruppe ist. Zum Vernichten der Verfolger muB der Gruppen-
fithrer seinen EntschluB schnell fassen.
Beim Vernichten der Verfolger miissen folgende Grundsiitze beachtet wer-
den:
- das Vernichten der Verfolger darf zu keinem langen Feuergefecht fithren:
- das Vernichten der Verfolger darf die Fallschirmjigergruppe nicht von
der Erfillung ihrer Aufgabe ablenken oder abhalten.
Methoden des Vernichtens der Verfolger:
Vemichten der Verfolger auf groBere Entfernung durch gezieltes Feuer
aus den Schitzenwaflen:
- Vernichten der Verfolger aus Nahdistanz durch Nahkampf’
~ Vemichten der Verfolger durch Hinterhalt.

7.3. Durchsickern eines Blockierungsabschnitts

Das Durchsickern eines Blockierungsabschnitts wird mit dem Ziel durch-
gefiihrt, sich den gegnerischen Kriften zu entzichen, Es zihlt zu den schwie-
rigsten Handlungen der Fallschirmjiigergruppe beim Zusammentreffen mit
dem Gegner.
Die giinstigsten Bedingungen zum Durchsickern bieten die Dunkelheit so-
wie schlechte Sichtverhiltnisse (Nebel, Schneetreiben).
Beim Verfolgen wird der Gegner versuchen, die Fallschirmjigergruppe in
cine bestimmte Richtung zu driicken. In diesen Richtungen legt er dann in
fiir ihn besonders giinstigem Gelinde cinen Blockierungsabschnitt an.
Solche Abschnitte kdnnen sein:
die bezogenen Stellungen des duBeren Sicherungsrings eines Objekits;
- StraBen oder freie Flichen zwischen zwei Waldgebiceten;
- der freie Zwischenraum zwischen zwei groBen Hindernissen bzw. geg-
nerischen Gruppierungen.

7.3.1. Gliederung der Fallschirmjiigergruppe zum Durchsickern

Die Gliederung der Fallschirmjigergruppe ist abhiingig vom Gelinde, der
Tageszeit und von den Kriiften des Gegners im Blockierungsabschnitt,

Die Fallschirmjigergruppe kann den Blockierungsabschnitt durchsickern
® geschlossen im vollen Bestand oder
® in den einzelnen Trupps bzw. in Paaren.
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Durchsickern eines Blockierungsabschnitts (geschlossen)  [Bild 632.5]

Durchsickern ecines Blockicrungsabschnitts (dezentralisiert)  [Bild 632.6)

Wenn das Gelinde uniibersichtlich ist und die Krifte des Gegners im Blok-
kierungsabschnitt schwach sind, handelt die Fallschirmjigergruppe ge-
schlossen. Sie gliedert sich dann in Sicherungstrupp, Kern, Deckungstrupp.
Wenn das Gelinde aber wenig Deckungsméglichkeiten bietet, handelt die
Fallschirmjagergruppe in Trupps bzw. Paaren, die versuchen, den Blockie-
rungsabschnitt an verschiedenen Stellen zu durchsickern.

256



7.3.2. Aufkliiren des Abschnitts zum Durchsickern

Wenn die Fallschirmjagergruppe in ihrer Bewegungsrichtung einen Blockie-

rungsabschnitt vermutet ¢ .
- sic bemerkt, daB die Verfolger sie in eine bestimmte Richtung dringen

~ sie stoBt auf Sicherungskriifte bzw. Konzentrierungen -, muB sie einen
Halt einlegen und Spiaherpaare zur Aufklirung ausschicken.

Die Spiherpaare haben aufzukliren:

~ den Weg zum Blockierungsabschnitt (zur Ausgangsstellung);

- den Blockierungsabschnitt mit seinen besetzten Stellungen:

- die Geliindebedingungen von der Ausgangsstellung bis zu den Stellungen
des Blockierungsabschnitts.

7.3.3. Durchsickemn

Zum Durchsickern des Blockierungsabschnitts befiehlt der Gruppen-

fihrer:

- die Gliederung zum Durchsickern;

- welche Ausriistung und Kampfmittel mitgenommen werden und welche
zuriickbleiben;

- die Handlungen, falls der Gegner das Durchsickern erkennt;

-~ den Beginn des Durchsickerns;

- den Sammelpunkt.

Das Durchsickern gliedert sich in

® die Annidherung;

® das Durchsickern (Uberwinden der Stellungen des Gegners);
® das Erreichen des Sammelpunkis.

Die Anniiherung erfolgt in der Regel geschlossen unter Fiithrung der von
der Aufkldrung zuriickgekchrten Spiherpaare bis zur letzten sicheren
Deckung vor den Stellungen des Gegners. Hier nehmen alle Fallschirm-
Jiger entsprechend der Gliederung zum Durchsickern ihre Plitze ein und
beobachten den Gegner bis zum Beginn des Durchsickerns.

Das Durchsickern beginnt entweder auf Befehl/Zeichen des Gruppenfithrers
oder zum festgelegten Zeitpunkt. Die Fallschirmjagergruppe muB sich ab-
hiingig vom Gelinde so bewegen, daB sie der Gegner nicht bemerkt.

Beachte:
Auch bei Nacht nicht aufrecht auBerhalb von Deckungen gehen, der
Gegner setzt Nachtsichtgerite ein.

Bei der Bewegung ist zu beachten, daBl
-~ sie lautlos erfolgt;
- die Spuren verwischt werden;
die Waffe stiindig schuBbereit ist.
Der Sammelpunkt wird nur angelaufen, wenn die Fallschirmjigergruppe
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den Blockierungsabschnitt dezentralisiert durchsickert. Durchsickert sje
geschlossen, wird kein Sammelpunkt angelaufen, sondern die Bewegung
gleich fortgesetzt.

7.4. Ausbrechen aus einer EinschlieBung

Das Ziel des Ausbrechens aus einer EinschlieBung ist es, der Gefangen-
nahme durch den Gegner zu entgehen und die Handlungsfreiheit wieder zy
erlangen. Das Ausbrechen muB gut organisiert sein und schnell erfolgen.
Die gesamte Kampf- und Feuerkraft der Fallschirmjigergruppe muB ein-
gesetzt werden,

74.1. Gliederung der Fallschirmjiigergruppe zum Ausbrechen

Die Fallschirmjigergruppe bricht geschlossen aus. Sie ndhert sich dem
Abschnitt zum Ausbrechen in der Gliederung Sicherungstrupp - Kern
Deckungstrupp.

Der Ausbruch erfolgt in Schiitzenkette mit verringerten Zwischenrdumen.
Dabei handelt der Kem in der Mitte. Im Kern sind der Funker und even-
tuelle Geschadigte.

7.4.2. Vorbereitung der Fallschirmjigergruppe zum Ausbrechen

Die Vorbereitung umfaBt

- die Aufkldrung des Abschnitts zum Ausbrechen;
— die personliche und kollektive Vorbereitung;

- die Anniiherung.

Die Vorbereitung erfolgt unter verstirkter Rundumsicherung des Aufent-
haltsplatzes.

7.42.1.  Aufkliren des giinstigsten Abschnitts zum Ausbrechen

Zur Aufklirung werden Spaherpaare ausgeschickt. Die Anzahl der einzu-
setzenden Spiherpaare ist abhiingig von

~ der Stiarke und dem physischen Zustand der Fallschirmjigergruppe ;

- der GroBe der EinschlieBung:

- dem Gelinde.

In jedem Fall sind so viel Spiherpaare einzusetzen, daB der gesamte Ring
aufgeklirt werden kann.

Dabei st aufzukliren:
@ Welche Kriifte und Waffen hat der Gegner eingesetzt?
~ Wo sind die Krifte am dichtesten?
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- Wo hat er schwere Waffen?
~ Wo sind die groBten Zwischenrdume?
~ Wo hat er eventuell Kfz.-Technik?
® Wo kann die Ausgangsstellung bezogen werden?
® Welche Méglichkeiten der Deckung bietet das Gelinde,
- bei der Anniherung,
- nach dem Durchbrechen der EinschlieBung?

Gilnstige Abschnitte zum Ausbrechen sind

@ mit Personal und Bewaffnung schwach besetzte Stellen (keine schweren
Waffen, keine Kfz.-Technik zum Verfolgen):

® schwer passierbare Geldndeabschnitte:

® stark bedecktes und durchschnittenes Gelinde.

7.4.2.2.  Individuelle und kollektive Vorbereitung

Die individuelle Vorbereitung umfaBt
@ dic Vorbereitung der personlichen Waffen und der Kampfmittel,
- Fiillen der Magazine,
— Einsetzen eines gefiillten Magazins in die Waffe,
~ Uberpriifen und Vorbereiten der Handgranaten ;
® die Uberpriifung der Ausriistung und mitgefithrten Mittel am Mann
~ auf festen Sitz,
~ auf ihre Einsatzbereitschaft,

Beachte:
Waffen und Ausriistung sind stindig cinsatzbereit zu halten und befin-
den sich am Mann.

Die kollektive Vorbereitung umfaBt

@ das Studium der Gelindebedingungen im Abschnitt des Ausbruchs vom
Aufenthaltsplatz bis zum Sammelpunkt;

® das Festlegen der gegenseitigen Hilfe und Unterstiitzung;

@ das Vernichten alier Dokumente
- Funkunterlagen,
- Aufklarungsangaben wie Skizzen, Meldungen usw.

7.42.3.  Anniherung der Fallschirmjigergruppe zum Abschnitt des Aus-
bruchs

Die Anndherung erfolgt unter Fiithrung des Spaherpaares, das den Abschnitt
des Ausbrechens aufgeklart hat.

Dazu bewegt sich die Fallschirmjagergruppe geschlossen bis zur letzten
sicheren Deckung. Bei dieser Bewegung ist zu beachten:

~ alle Deckungsmaoglichkeiten des Gelidndes sind auszunutzen;

~ die Abstinde von Mann zu Mann sind zu verringern:

17* 259



- die Fithrung und Verstandigung erfolgt mit Zeichen;

- die personliche Tarnung muB wirkungsvoll sein;

- durch vorsichtiges Bewegen so wenig wie moglich Gerdusche verursachen;
nachts keine Lichtsignale geben.

7.4.3. Ausbruch der Fallschirmjigergruppe

Der Ausbruch beginnt auf Befehl bzw. Zeichen des Fithrers der Fallschirm-
jagergruppe. Er muB fiir den Gegner plétzlich und unerwartet beginnen, Die
Falischirmjéigergruppe durchbricht kimpfend die EinschlieBung des Geg-
ners und setzt die Bewegung fort. Wenn gegnerische Krifte die ausbrechende
Fallschirmjiigergruppe verfolgen, sichert der Deckungstrupp das Absetzen.
Der Ausbruch ist beendet, wenn sich die Fallschirmjigergruppe vom Gegner
gelost hat.

1.5. Ausbildungsanleitung

Ziel der Ausbildung

Die Fallschirmjager missen dic Methoden kennen, mit denen der Gegner
Fallschirmjigergruppen bekampft. Sie miissen befdhigt werden, durch List,
Téauschung oder Kampf den Gegner abzuschiitteln bzw. zu vernichten. Da-
bei sollen sic die Uberzeugung erlangen, daB ein festes Kampfkollektiv,
gestiitzt auf hohes militirisches Konnen und unbedingtes Vertrauen zu-
einander, diese Aufgaben erfolgreich 16sen kann.

Vorbereitung der Ausbildung
Die Vorbereitung der Ausbildung kann in zwei Etappen eingeteilt werden.

.1. Die Vorbereitung am Aushildungsort
Sie wird vom Kompaniechef organisiert und geleitet. Damit wird die Grund-
lage fiir eine einheitliche zielgerichtete Ausbildung geschaffen.

2. Die personliche Vorbereitung des Aushilders
Sie umfabt

das Studium der Literatur;
-~ das Erarbeiten des Ausbildungsablaufs.

Dazu gehdren

® die Vorbereitung der Aufgabenstellung an die Fallschirmjagergruppe fiir
die einzelnen Stationen (wenn notwendig schriftlich formulieren - aber
beim Vortragen nicht ablesen!);

® das Aufbereiten der klassenmiaBigen Verhaltensweisen zur Realisierung
in der Ausbildung;

Beispiel

Durcheine gewissenhafte personliche Vorbereitung, eine konkrete Aufgaben-
stellung an jeden Fallschirmjiger und die unnachgiebige Forderung nach
Losung der Ausbildungsaufgaben erwirbt der Ausbilder sich die Achtung
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und Anerkennung seiner Unterstellten und erreicht gleichzeitig durch das
personliche Vorbild, daB die Fallschirmjager alle gestellten Aufgaben ohne
Abstriche und Erleichterungen erfiillen.

Durch den Einbau von Aufgaben, die die gegenseitige Hilfe und Unter-
stiitzung erfordern, erreicht er, daB sich jeder fir das Kollektiv einsetzt
und ciner dem anderen hilft. Was zuerst anerzogen werden muB, wird spiter
zur Selbstverstandlichkeit.

® Bestimmen und Festlegen der Plitze auf den einzelnen Stationen;
Wo soll der eingesetzte »Gegner« handeln?

- Wo ist der Sammelpunkt?

~ Welchen Streifen erhilt jedes einzelne Spiherpaar zur Aufklirung?
® dic Priizisicrung des Einsatzes der Ausbildungsmittel;

-~ Einsatz der zentral bereitgestellten Mittel,

- Vorbereiten weiterer Ausbildungsmittel durch die Fallschirmjiiger;
® Schreiben des Handzettels.

Durchfiihrung der Ausbildung

Die organisatorische Form der Gefechtsausbildung ist das Gefechtsexer-
zieren; die methodischen Formen sind das Uben und die selbstindige
Titigkeit. Dieser Themenkomplex sollte zusammenhiingend in einer mehr-
tigigen Ausbildung durchgefiihrt werden. Dann stehen sowohl Tag- als
auch Nachtstunden zur Verfiigung.

Die Ausbildung sollte in der Kompanie stattfinden. Ein Teil der Kompanie
wird zum Thema ausgebildet, der andere Teil handelt als nGegner«. Nach der
Hilfte der Ausbildungszeit wird gewechselt.

Die Ausbildung kann in folgenden Stationen durchgefithrt werden:

1. Verbergen vor Verfolgern,

2. Abschiitteln von Verfolgern,

3. Durchsickern eines Blockierungsabschnitts,

4. Ausbrechen aus einer EinschlieBung.

1. Station

Als Ausbildungsplatz ist ein Geldndeabschnitt mit wechselnder Boden-

bedeckung zu wihlen,

Der Ausbilder beginnt mit der Aufgabenstellung an die Fallschirmjiger-

gruppe. Danach beginnt die Fallschirmjidgergruppe die Bewegung auf dem

befohlenen Weg. Als »Gegner« wird eine Gruppe in diesem Abschnitt

eingesetzt. Dabei sollte der Ausbilder mehrere Varianten des »Gegnerein-

satzes« vorsehen.

Madogliche Varianten:

~ der »Gegner« fahrt mit cinem Kfz. vorbei;

- der »Gegner« ndhert sich der Fallschirmjidgergruppe und wird vom
Sicherungstrupp auf gréBere Entfernung erkannt;

- der »Gegner« nihert sich, die Fallschirmjigergruppe stellt es fest, indem
si¢ laute Kommandos und Stimmen hort;

~ der »Gegner« hat dic Fallschirmjiigergruppe erkannt und bekampft sie.

Die Handlungen des »Gegners« beginnen jeweils an den festgelegten Plit-
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zen auf das Zeichen des Ausbilders. Dabei sind die Reihenfolge und die Art
der Handlungen so festzulegen, daB sie fir die Fallschirmjigergruppe mit
dem Einfachen beginnen und sich steigern. Dabei sollte der Ausbilder fir
jede Handlung der Fallschirmjigergruppe eine Zeit vorgeben. Besonderer
Wert ist auf das gute und schnelle Tarnen zu legen. Es ist zu erldutern, daQ
davon der gesamte Erfolg der Fallschirmjigergruppe abhiingen kann,
Tarnen sich Fallschirmjdger schlecht oder oberflichlich, dann muB der
Ausbilder die moglichen Folgen veranschaulichen.

2. Station

Bei dieser Ausbildung ist eine Zusammenarbeit mit der Deutschen Volks-
polizei anzustreben, um die Ausbildung mit Hunden real zu gestalten.
Der Ausbildungsplatz sollte im Wald licgen. Zur Gegnerdarstellung werden
eine Gruppe und, wenn moglich, Hunde der Deutschen Volkspolizei ein-
gesetzt.

Der Ausbilder nennt dic Methoden zum Abschiitteln des Gegners. Danach
stellt er der Fallschirmjigergruppe die Aufgabe, einen bestimmten Punkt
zu erreichen. Auf dem Weg dorthin durchlduft sie die einzelnen vorberei-
teten Varianten des Zusammentreffens mit dem »Gegner«.

Auf Grund der nur begrenzt zur Verfiigung stehenden »Gegner« ist es er-
forderlich, daB der Ausbilder das Auftauchen des »Gegners« motiviert und
zu einer glaubwiirdigen Einlage ausbaut.

Es ist zum Beispiel fiir den Fallschirmjiger unglaubwiirdig, daB sich die
Gruppe beim Auftauchen nur eines »ngegnerischen Soldaten« teilt und ge-
trennt den Sammelpunkt anlaufen soll.

3. Station

Als Ausbildungsgelinde ist ein Gelinde zu wihlen, das typisch fur einen
Blockierungsabschnitt ist.

Am Ausbildungsplatz beginnt der Ausbilder mit der Erlduterung der Auf-
gaben beim Durchsickern und stellt anschlieBend die Aufgabe zum Auf-
kliren des Blockierungsabschnitts. Dazu sollte er die gesamte Fallschirm-
jagergruppe in Spdherpaare einteilen und zur Aufklirung einsetzen. Da-
durch werden alle gleichzeitig zu dieser Aufgabe ausgebildet. Jedes Spiher-
paar erhilt einen Streifen zum Aufkliren. Der Blockierungsabschnitt ist
vorher vom Ausbilder vorzubereiten. Der Streifen, in dem die Gruppe
durchsickern soll, wird mit dem »Gegner« besetzt, die iibrigen Streifen. die
zur Aufklirung fiir dic Spaherpaare dienen, werden mit Scheiben besetzt.
Damit hat jedes Spidherpaar cine konkrete Aufklirungsaufgabe. Fir die
Aufklirung ist eine Zeit festzusetzen.

Nach der Auswertung aller Aufklirungsergebnisse wird das Durchsickern
geiibt, Dabei sind beide Methoden (geschlossen und dezentralisiert) zu
iiben. Wichtig ist, daB der Ausbilder einen Gelindeabschnitt ausgewihit hat,
in dem das Durchsickern der Fallschirmjigergruppe maéglich ist. Bei rich-
tigem gefechtsmiBigem Verhalten, bei Anwendung der richtigen Bewegungs-
art muB es der Fallschirmjigergruppe moglich sein, vom »Gegner« unbe-
merkt den Abschnitt zu iiberwinden. Das ist in der Ausbildung notwendig,
um die Fallschirmjiger in ihrer Uberzeugung zu stirken, daB eine Gruppe,
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die die erlernten Titigkeiten anwendet und alle Krifte einsetzt, durchsickern
kann.

4. Station

Als Ausbildungsplatz ist ein kleines Wildchen oder Kuschelgelinde zweck-
miBig. Der Ausbilder erldutert die Handlungen beim Ausbrechen und
stellt anschlieBend die Aufgabe zum Aufkliren des Abschnitts zum Aus-
brechen. Dazu wird die Fallschirmjdgergruppe in Spdherpaare aufgeteilt
und zur Aufklarung geschickt. Die Vorbereitung ist wie auf der 3. Station
durchzufiihren. Nach der Auswertung aller Aufklirungsergebnisse wird
als nichste Etappe die Vorbereitung der Fallschirmjigergruppe geiibt.
Besonderer Wert ist auf das richtige Befestigen der personlichen Ausri-
stung zu legen.

Bei der kollektiven Vorbereitung ist besonders der vorgesehene Marschweg
(Anniherung, Ausbruch, Erreichen des Sammelpunkts) zu studieren. Da-
nach werden alle Dokumente vernichtet (vom Ausbilder eingesammelt).
Fiir die Anniherung gelten die gleichen Forderungen wie auf der 3. Station.
Beim Ausbrechen ist besonders das plotzliche und geschlossene Beginnen
zu iiben. Dabei ist die Feuerfithrung aus dem Hiiftanschlag anzuwenden. Das
Ausbrechen ist im Laufschritt zu trainieren. Nach dem Ausbrechen beginnt
das Absetzen von Deckung zu Deckung unter Sicherung des Deckungs-
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8. Wiederaufnahme der Fallschirmjigergruppe durch die eigenen
Truppen [633]

8.1. Aligemeines

Dic Wiederaufnahme der Fallschirmjigergruppe nach Erfillung des Kampf-
auftrags ist Bestandteil des Entschlusses fiir den Einsatz. Es wird vor dem
Einsatz festgelegt, wo, wann und mit welcher Methode die Gruppe wieder
aufgenommen wird.

Grundsitzlich kann die Fallschirmjigergruppe zu FuB, mit einem Krafi-
fahrzeug oder mit einem Hubschrauber zuriickkehren.

Unabhingig vom vorgeschenen Zeitpunkt und der Methode der Riickkehr
bzw. Wiederaufnahme muB die Fallschirmjiagergruppe damit rechnen, wegen
neuer Lage oder auf Befehl lingere Zeit im riickwirtigen Gebiet des Geg-
ners zu verbleiben.

8.2, Platz der Wiederaufnahme
8.2.1. Auswahl des Geliindes fiir einen Platz der Wiederaufnahme

Bei der Organisation des Einsatzes wird der Platz der Wiederaufnahme auf

der Karte oder auf dem Luftbild festgelegt bzw. befohlen. Dieser Platz ist

nur zur befohlenen Zeit nach Erfillung des Kampfauftrags oder auf beson-

deren Befehl zu bezichen. 7

An den Platz der Wiederaufnahme werden folgende Forderungen gestellt:

- bewachsenes Gelinde mit guter Deckung gegen Erd- und Luftaufklirung ;

- abseits von HauptstraBen, Verkehrsknotenpunkten und Ortschaften
sowie einzelnen Hausern;

- Gelinde, in dem keine Gefechtshandlungen zu erwarten sind;

- gedeckte Anniiherungswege.

Wenn es vom Gelinde her nicht moglich ist, den Platz genau zu bestimmen,

wird ein Raum fiir die Wiederaufnahme befohlen. In diesem Fall 1dBt der

Gruppenfithrer einen geeigneten Platz aufkliren und meldet ihn dem Vor-

gesetzten. Um unvorhergesehenen Dingen vorzubeugen, kann ein zweiter

Platz der Wiederaufnahme als Reserveplatz festgelegt werden.

Merke:
Verinderung des Platzes der Wiederaufnahme nur nach Bestiitigung durch
den Vorgesetzten.,

8.2.2 Einrichten des Platzes der Wiederaufnahme

8.2.2.1.  Aufkliirung des Platzes der Wiederaufnahme

Wenn sich die Fallschirmjagergruppe dem befohlenen Platz der Wieder-
aufnahme auf | bis 2 km genihert hat, organisiert der Gruppenfihrer die
Aufklirung des Platzes und sciner niheren Umgebung.
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Dazu setzt er in der Regel ein bis zwei Spaherpaare oder auch einzelne Spiher
ein, wihrend der Rest der Gruppe cine gewisse Zeit auf einem gedeckten
Platz rastet und dann langsam die Bewegung fortsetzt mit dem Ziel, sich
mit den Spiihern an cinem vereinbarten Ort zu treffen. Diese Methode spart
vor allem Zeit.

Die als Spiiher eingesetzten Fallschirmjiger haben u. a. aufzukliren:

~ Anndherungsweg,

- Beschaffenheit des Platzes bzw. Bedingungen am Platz,

- Sicherungsméglichkeiten,

-~ gegnerische Kriifte in einem Umkreis bis zu 2 km.

Um vor Uberraschungen sicher zu sein, kann der Gruppenfiihrer befehlen,
daB ein Spiher als Beobachter am aufgeklirten Platz zuriickbleibt, der die
Fallschirmjigergruppe bei Notwendigkeit rechtzeitig warnt.

8.2.2.2.  Bezichen des Platzes der Wiederaufnahme

Hierbei gibt es keine nennenswerten Besonderheiten gegeniiber dem Be-
zichen anderer Plitze durch die Fallschirmjigergruppe bei Handlungen im
tickwiirtigen Gebiet des Gegners.

8.2.3. Aufenthalt auf dem Platz der Wiederaufnahme

Da die Dauer des Aufenthalts auf diesem Platz nur relativ kurz ist, werden
hier auch keine umfassenden und zeitaufwendigen MaBnahmen durchge-
fihrt.

Sind die vom Gruppenfithrer befohlenen Aufgaben erfillt, ruhen die Fall-
schirmjiger aus, nchmen Nahrung zu sich oder bringen ihre Ausriistungs-
gegenstinde in Ordnung.

Die Stirke der Sicherung soll médglichst gering sein, ohne jedoch die Zuver-
lassigkeit zu beeinflussen.

Auch hier miissen sich die Waffen immer feuerbereit am Mann und die andere
Ausriistung griffbereit in der unmittelbaren Nihe befinden.

Die Geschiidigten sind sorgféltig zu pflegen und die Verbinde bei Not-
wendigkeit zu erneuern.

8.2.4. Handlungen der Fallschirmjigergruppe beim Auftauchen des
Gegners

Die zur Sicherung des Platzes der Wiederaufnahme eingesetzten Fallschirm-
jdger beobachten stindig das Geldnde im befohlenen Abschnitt und melden
alle Wahrnehmungen.

Wenn sich Kriifte des Gegners nithern, melden die Sicherer bzw. Beobachter
die Starke und die Richtung der Annéherung und verhalten sich ruhig.
Auch die Gruppe verbleibt am Ort, in Bereitschaft, sofort das Feuer zu
fithren oder andere Befehle des Gruppenfiihrers auszufiihren.
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Scheint der Gegner Verdacht geschopft zu haben, dann verbleibt alles ruhig
und bereitet sich auf die Verteidigung vor. Fillt es einem Geschidigten
schwer, auf Grund der Schmerzen das Stéhnen zu unterdriicken, ist ihm
eine Spritze zu geben oder ihm fiir die Zeit der groBten Gefahr ein Taschen-
tuch auf den Mund zu halten. ~

Merke:
In keinem Fall die Nerven verlieren und umherlaufen - Panikgefahr!

Wenn der Gegner in Hohe bzw. in der Niihe des Platzes der Wiederauf-
nahme durch die eigenen Truppen heftigen Widerstand leistet, kann sich
der Gruppenfithrer dazu entschlieBen, den Gegner iiberraschend aus dem
Riicken oder aus der Flanke mit Feuer zu bekéimpfen, um damit die weiteren
Handlungen der eigenen Truppen zu unterstiitzen.

8.3. Methoden der Wiederaufnahme

8.3.1. Riickkehr der Fallschirmjiigergruppe durch die vordere Linie des
Gegners zu Fub

Die Methode setzt voraus, daB der Gegner sich zum gegebenen Zeitpunkt
in einem bestimmten Abschnitt verteidigt und die eigenen Truppen zur Zeit
nicht angreifen.

Weil die Verteidigung heute kein durchgehendes Stellungssystem mehr hat,
sondern als Summe von Stiitzpunkten organisiert wird, kann die Fallschirm-
jigergruppe das unmittelbare Treffen mit dem Gegner vermeiden. Es milssen
jedoch hiufig besetzte Rdume umgangen, Sperren iberwunden und Strei-
fenposten getiuscht werden.

Allein daraus liBt sich ableiten, daB die Fallschirmjigergruppe nur bei
Dunkelheit oder begrenzten Sichtverhiltnissen (z. B. Nebel oder Schnee-
treiben) oder in ausgedehnten Wildern auch am Tage die vordere Linie
des Gegners iiberwinden kann.

8.3.1.1.  Bewegung zur vorderen Linie des Gegners

Diese Bewegung in Richtung des befohlenen Abschnitts zum Durchsickern
der vorderen Linie des Gegners muB gut organisiert und vorbereitet werden.
Dazu erhiilt die Gruppe genaue Angaben {iber den Gegner in der Bewegungs-
richtung.

Ubereilte Handlungen und ungeniigende Priizisierung der MaBnahmen zur
Sicherung dieser Bewegung kdnnen dazu fithren, daB die Gruppe vom Geg-
ner erkannt und in unnétige Feuergefechte verwickelt wird.

Bei der Organisation der Bewegung (des »Riickmarsches«) legt der Gruppen-
fihrer fest:

~ den Marschweg,

- die Marschsicherung,
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~ den Ausgangsraum fiir das Durchsickern,

- die Ordnung des Durchsickerns durch die Frontlinie des Gegners,
Dariiber hinaus muB allen Fallschirmjdgern der Gruppe die Parole fiir das
Zusammentreffen mit den eigenen Truppen bekannt sein. Bei der Festlegung
des Marschweges sind die gleichen Grundsitze zu beachten wie beim Marsch,
d. h. bei der Bewegung im riickwirtigen Gebiel des Gegners iiberhaupt.

Merke:

Gegner und Ortschaften umgehen! HauptstraBen meiden! Gedeckt und
getarnt vom Gegner I8sen! Nicht auf unnétige Kampfhandlungen ein-
lassen! Dunkelheit, schlechte Sicht u. d. ausnutzen! Spuren verwischen!

8.3.1.2.  Aufklirung des Abschnitts zum Durchsickem der vorderen Linie
des Gegners

Je weiter sich die Fallschirmjagergruppe der vorderen Linie des Gegners

gedeckt nithert, desto mehr muB sie die Geschwindigkeit der Bewegung

verringern und desto konzentrierter und intensiver muB sie aufkliren.

Wenn sich die Gruppe dem befohlenen Abschnitt zum Durchsickern bei

Dunkelheit so weit geniihert hat, daB sie ihn am Tage einsehen kann, organi-

siert der.Gruppenfiihrer die Aufklirung des Abschnitts.

Um zu ausreichenden Aufklirungsangaben zu gelangen, kann folgender

EntschluB zweckmiBig sein:

-~ die gesamte Gruppe beteiligt sich an der Aufklirung durch Beobachtung;

-~ sie bezieht noch in der gleichen Nacht einen giinstigen Abschnitt, von
dem aus sie beobachten kann;

- jeder Fallschirmjiger erhilt einen Platz zugewiesen, auf dem er sich bis
zur Unsichtbarkeit tarnt;

- die Beobachtung erfolgt den ganzen niichsten Tag aus dem Versteck
heraus;

~ zur befohlenen Zeit (nach Einbruch der Dunkelheit) sammelt sich die
Gruppe wieder, der Gruppenfithrer wertet die Beobachtungen aus und
organisiert das Durchsickern fiir die gleiche Nacht.

Zur Beobachtung erhilt jeder Fallschirmjéger u. a. folgende Aufgaben:

~ Aufklirung des Postenregimes (mit Postenbereichen, Wendepunkten,
Ablosung);

~ Auswahl des zweckmiBigsten Weges durch die vordere Linie des Gegners;

- Einprdagen von markanten Punkten fiir eine sichere Orientierung bei
Dunkelheit.

8.3.1.3.  Organisation zum Durchsickemn der vorderen Linie des Gegners
Nach sorgfiltiger Auswertung aller Beobachtungsergebnisse und kollekti-
ver Beratung der zweckmiBigsten Handlungen faBt der Gruppenfiihrer
seinen EntschluB und organisiert Has Durchsickern, indem er der Gruppe

den Kampfauftrag erteilt.
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Der Kampfauftrag enthélt
- die Ordnung des Uberschreitens der vorderen Linie des Gegners (ge-
schlossen, in Gruppen, Trupps, Paaren oder einzeln):
den Zeitpunkt des Uberschreitens;
den Haupt- und Nebenabschnitt;
die Sicherung (der Gruppe bzw. gegenseitig) wihrend des Uberschreitens;
das Zusammenwirken der Gruppe;
MaBnahmen fiir den Fall, daB die Absichten der Gruppe vom Gegner
erkannt werden;
MaBnahmen zur Benutzung des Nebenabschnitts, wenn der Hauptab-
schnitt durch unvorhergesehene Dinge nicht passiert werden kann:
Signale, Parolen und Erkennungszeichen fiir die eigenen Truppen.
Durch Kontrollifragen hat sich der Gruppenfithrer davon zu iiberzeugen,
dal jeder Fallschirmjiger die Aufgabe der Gruppe. das Verhalten in ver-
schiedenen Situationen, seine Aufgabe, notwendige Angaben und die Fra-
gen des Zusammenwirkens genau kennt. Erst wenn das der Fall ist, kann
der Gruppenfiihrer die personliche Vorbereitung befehlen.

8.3.1.4.  Bewegung der Fallschirmjigergruppe durch die vordere Linie des
Gegners

Kurz vor Beginn der Bewegung zum Durchsickern tiberpriift der Gruppen-
fithrer, ob jeder Fallschirmjiger dic befohlenen MaBnahmen ordnungs-
gemiB durchgefiihrt hat.
Dabei geht er von Mann zu Mann und aberprift z. B.
- Kenntnis der Zeichen, Parolen oder Signale fir die eigenen Truppen;
die Tarnung (keine Tarnmittel verwenden, die in der Bewegung Geriusche
verursachen; hier kommt es vor allem darauf an, alle freien Korperteile,
z. B. Gesicht, Hals, Ohren, Hande und Unterarm, mit feuchtem Erdreich
0. & dunkel zu firben);
ob irgendein Gegenstand klappert (Klapperkontrolle, indem der Fall-
schirmjiger so, wie er die Bewegung beginnen will, mit der Waffe in der
Hand mehrmals auf der Stelle hochspringt).
Danach beginnt zur befohlenen Zeit in der entsprechenden Art und Weise
(Gliederung) die Bewegung.
Bei Gefechtsfeldbeleuchtung oder irgendwelchen verdichtigen Gerduschen
hat jede Bewegung sofort zu erstarren.

Merke:
Nicht immer muB das sofortige Hinlegen richtig sein - es verursacht, vor
allem ber Dunkelheit, auffillige Geriusche.

Fur dic Bewegung selbst ist die jeweils zweckmiiBigste Bewegungsart zu
wiihlen. Fast immer bewegt sich die Gruppe langsam. Durch stindiges Lau-
schen, Verharren usw. wird die Bewegung einem Vorwirtstasten gleichen,
Es gilt, ruhig, iiberlegt und mutig zu handeln. Ein falscher Schritt, eine unbe-
dachte Bewegung kann die Gruppe verraten und das Leben kosten.
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Die Erfiilllung dieser Aufgabe verlangt von allen Fallschirmjigern noch
einmal duBerste Konzentration, Besonnenheit, Mut und auch eine gesunde
Portion an Kaltblitigkeit.

8.3.1.5. Zusammentreffen mit den eigenen Truppen

Wiihrend sich die Fallschirmjiigergruppe auf das Durchsickem der vorderen
Linie des Gegners im befohlenen Abschnitt vorbereitel, treffen auch die
eigenen Truppen MaBnahmen zur Sicherung der Wiederaufnahme.

@ Dic Gruppe wird von der cigenen Truppe erwartet.
® Dus Geliinde wird unmerklich, aber sehr aufmerksam und stindig
beobachtet

Das allgemeine Verhalten der cigenen Truppen in diesem Abschnitt mufl
so wie sonst sein und darf den Gegner nicht stutzig machen. Wenn die
Gruppe (nach entsprechender Orientierung) durch die vordere Linic des
Gegners gesickert ist, gibt sie in Richtung der cigenen Truppe das verein-
barte Signal (z. B. mit der Taschenlampe) und setzt die Bewegung weiter
fort, bis sic von einem Posten angerufen wird und die Parole austauscht.
Trifft sic nicht auf einen Posten, begibt sie sich zum befohlenen Ort (z. B.
VGS).

Nach dem Parolenaustausch muB jeder damit rechnen, wie ein Uberliufer
bzw. Gefangener behandelt zu werden. Das ist eine notwendige Sicherheits-
maBnahme, um die eigene Truppe vor Uberraschungen zu schiltzen. Diese
MaBnahme wird solange aufrechterhalten, bis der fiir die Wiederaufnahme
verantwortliche Offizier (der die Gruppe in der Regel persénlich gut kennt)
eintrifit bzw. die Echtheit der Fallschirmjiger bestitigt.

Danach verlegt die Gruppe zum eigenen Truppenteil, und der Gruppen-
fiihrer erstattet seinem Vorgesetzten Meldung iiber die Erfiillung des Kampf-
auftrags.

8.3.2, Riickkehr der Fallschirmjigergruppe durch die vordere Linie des
Gegners mit Fahrzeug

Diese Methode der Wiederaufnahme setzt voraus:

- groBe Liicken in der Gefechtsordnung des Gegners;

~ zuverlassige Aufklarungsangaben ;

- befahrbare StraBen bzw. Wege.

ZweckmiBig wird es sein, fir die Rickkehr ein erbeutetes Kraftfahrzeug

zu benutzen,

Ist es nicht mehr moglich, bei der Annidherung an die vordere Linic ciner

Kontrolle durch Posten auszuweichen, gilt es folgendes zu beachten:

-~ Ruhe bewahren, sich gelangweilt stellen, gleichgiiltig erscheinen:

— keine Handlungen, die Argwohn erregen kdnnten:

- Gruppe auf der Ladefiiche in Feuerbereitschaft (nicht sprechen, nicht
riuspern oder husten):
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~ bei Einzelposten ist Hinterhaltposten méglich;
-~ wenn notwendig, Posten geriuschlos bescitigen, Spuren verwischen und
Ort verlassen.

Ein Posten, der sich der Gruppe unmittelbar vor dem Passieren der vorderen
Lini¢ des Gegners in den Weg stellt, kann durch plotzlich eingeschaltetes
volles Licht und sofortiges Ausschalten geblendet werden. Danach ist dic
Geschwindigkeit maximal zu erhéhen und der Gegner notfalls durch Feuer
vom fahrenden Kfz niederzuhalten. Fahruntiichtige Fahrzeuge sind sofort
zu verlassen; die Bewegung ist zu FuB oder mit neu erbeutetem Kfz. fort-
zuselzen.

8.3.3. Wiederaufnahme durch die angreifenden eigenen Truppen

Diese Methode sctzt den erfolgreichen Angriff der cigenen Truppen oder
das ziigige Vordringen von Vorausabteilungen oder speziell fur die Wicder-
aufnahme eingesetzter Krifte voraus.

Sie wird angewandt, wenn die eigenen Truppen mandverreiche und ziigige

Gefechtshandlungen fithren, besonders aber, wenn

~ der Einsatz von Transportmitteln fur die Rickkehr der Gruppe wegen
zu geringer Entfernung unzweckmiBig ist;

- die Lage der Gruppe den Einsatz von Transportmitteln nicht zulidBt;

- im befohlenen Kampfauftrag dic Wiederaufnahme von vornherein so
festgelegt wurde.

Dazu bezieht die Fallschirmjiigergruppe einen befohlenen oder selbst auf-

geklirten und bestitigten Platz, der den unter 8.2.1. vorgegebenen Bedin-

gungen entsprechen muB.

Abhingig von der Gefechtssituation oder von der Organisation der Wieder-

aufnahme kann die Fallschirmjigergruppe

~ auf dem Platz der Wiederaufnahme so lange verbleiben, bis die Gefechts-
handlungen voriibergegangen sind, die Gruppe sich wieder hinter der
vorderen Linie der eigenen Truppen befindet und von einem entsprechen-
den Kommando aufgenommen wird;

- von einer Vorausabteilung oder von ciner extra dazu befohlenen Einheit
aufgenommen werden, die aus der allgemeinen Richtung der Vorwiirts-
bewegung ausschwenkt mit dem Ziel, die Gruppe rechtzeitig und sicher
aufzunchmen.

8.3.3.1.  Verhalten im Platz der Wiederaufnahme bis zum Eintreffen der
eigenen Truppen

Im Prinzip hat sich die Fallschirmjdgergruppe, hat sich jeder einzelne Fall-
schirmjéger so zu verhalten, wie es bereits unter 8.2.3, dargelegt wurde.
Aufgeklirte Kernwaffencinsatzmittel sind, wenn moglich, sofort und ohne
Riicksicht auf das eigene Leben zu zerstoren, um eventuell Tausenden
cigener Soldaten, Unteroffizieren und Offizieren das Leben zu retten.
Besteht diese Moglichkeit nicht, ist die eigene Truppe sofort iber die Nach-
richtenverbindung zu benachrichtigen bzw. zu warnen.
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[Bild 633.3]

Wiederaufnahme der Gruppe durch die angreifenden cigenen Truppen

8.33.2. Handlungen beim Zusammentreffen mit den cigenen Truppen

Zur Erfillung und zum reibungslosen Ablauf dieses Teils des Kampfauf-
trags, d. h. fir eine ordnungsgemaBe und allscitig gesicherte Wiederauf-
nahme durch die eigenen Truppen, muB jeder Fallschirmjiger genau ein-
gewiesen sein.

Dazu gehdren

~ die genaue Kenntnis des Platzes der Wiederaufnahme:

- die konkreten und prizisierten Aufgaben cines jeden Fallschirmjigers:
- die voraussichtliche Zeit und Richtung der Anndherung der eigenen

Truppen:
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~ die MaBnahmen fiir den Fall, daB die Gruppe vom Gegner erkannt wird ;
~ die Erkennungssignale oder -zeichen;
— die Parole sowie die Art und Weise des Austausches.
Eine Verbindung (Funk) mit dem vorgesetzten Stab ist neu aufzunehmen,
wenn
der befohlene oder bestitigte Platz der Wiederaufnahme bezogen wurde;
- dieser Platz nicht bezogen werden kann:
~ wichtige Aufklarungsangaben iibér den Gegner (Kernwaffeneinsatz-
mittel, Riickzug oder Heranfiithren von Truppen) sofort zu melden sind.
In Richtung der Anndherung der eigenen Truppen werden in ciner Ent-
fernung von 300 bis 1000 m vom Platz der Wiederaufnahme ein bis zwei
Beobachter mit den notwendigen Signalmitteln eingesetzt. Die Gruppe
verbleibt am Ort und verhilt sich ruhig. Zu dem Beobachter ist die Verbin-
dung zu organisieren.
Haben sich beispielsweise die mit der Wiederaufnahme beauftragten eigenen
Krifte dem Platz der Wiederaufnahme bis auf 500 bis 1000 m genihert,
verhalten sie kurz und geben das vereinbarte Signal, z. B, zwei Sterne griin.
Der Beobachter meldet das Signal sofort dem Gruppenfithrer und gibt auf
dessen Befehl das Erkennungssignal, z. B. drei oder vier Sterne griin.
Daraufhin verldBt der Beobachter diec Deckung und gibt sich den heran-
kommenden eigenen Truppen zu erkennen.
Erst nach dem ordnungsgemiBen Parolenaustausch fihrt der Beobachter
die eigenen Krifte zum Platz der Wiederaufnahme bzw. verlabt die Gruppe
aufdas vereinbarte Zeichen hin das sichere Versteck und niihert sich zu FuB.
Bei der Wiederaufnahme haben die eigenen Kritfte der Gruppe alle Hilfe
und Unterstiitzung zu gewihren.

8.34. Riickkehr mit einem Hubschrauber

Die Riickkehr bzw. das Ausflicgen der Fallschirmjigergruppe wird u. a.

in der Regel dann organisiert, wenn

- diese Methode der Wiederaufnahme von vornherein befohlen war:

- der Angriff der eigenen Truppen unvorhergesehen und fiir unbestimmte
Zeit zum Stehen gebracht wurde und die Entfernung noch groB ist:

~ Geschiidigte der Fallschirmjigergruppe schnellstens emner érzthchen Hilfe
bediirfen und ein weiterer Transport im FuB- oder Kfz.-Marsch nicht
mehr méglich ist.

8.3.4.1.  Vorbercitung des Hubschrauberlandeplatzes

Die Riickkehr der Fallschirmjiigergruppe mit einem Hubschrauber erfor-
dert vom Gruppenfiihrer eine gute Organisation und von jedem einzelnen
Fallschirmjiger ein schnelles und aufmerksames Handeln sowie eine gewis-
senhafte Ausfithrung aller gegebenen Befehle.

Zur befohlenen Zeit bezieht die Gruppe gedeckt und getarnt in der Nihe
des festgelegten Landeplatzes einen giinstigen Platz.
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Vorbereitung des Hubschrauberlandeplatzes  [Bild 633 4]

Hier prizisiert der Gruppenfihrer die bereits vor der Anndherung erteilten
Aufgaben und legt fest:
Aufklirung des Landeplatzes und seiner niheren Umgebung (1000 bis
1500 m);
Sicherung des Landeplatzes in den wichtigsten Richtungen;
Vorbereitung der vereinbarten Erkennungszeiwchen (z. B. Landekreuz,
Funkfeuer, Reisighaufen u. d.);
Handlungen nach der Landung des Hubschraubers;
- Reihenfolge des Besteigens des Hubschraubers;
Handlungen nach dem Besteigen.
Alle Vorbereitungen des Hubschrauberlandeplatzes missen gedeckt und
getarnt durchgefithrt werden.
Sie werden nur so weit vorangetricben, daB sic aul Befehl des Gruppen-
fithrers sofort am festgelegten Ort und in der vereinbarten Art und Weise
abgeschlossen werden kdnnen. Nach AbschluB der Vorbereitungen unter-
bleibt jede Bewegung. Alle Fallschirmjdger lauschen und beobachten mit.

8.3.4.2.  Handlungen beim Eintreffen des Hubschraubers

Bei Anniherung eines Hubschraubers verhdlt sich die Fallschirmjagergruppe
zunichst ruhig und passiv, sic beobachtet nur

Hat sich der Hubschrauber als eigener (erwarteter) zu erkennen gegeben
(z. B. am Tage Werfen ciner Flirre in vereinbarter Farbe. bei Nacht bestimmte
Blinksignale mit den Landescheinwerfern beim Uberfliegen des Lande-
platzes), werden auf Befehl des Gruppenfiihrers die entsprechenden Zeichen
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Besteigen des Hubschraubers  [Bild 633.5)

gegeben bzw. entziindet,und dic Gruppe bereitet sich auf das Einsteigen in
den Hubschrauber vor,

Merke:

Von der schnellen und exakten Ausfiihrung aller gegebenen Befehle und
Weisungen hangt die erfolgreiche Riickkehr maBgeblich ab. Ein Zeitl-
verlust kann zum Verhidngnis der Gruppe werden!

Wenn das Zeichen der Gruppe ausbleibt, fliegt der Hubschrauber wieder
zuruck!

Eingesticgen wird in den Hubschrauber in folgender Reihenfolge:
Geschiadigte - Kem - Gefangene - Deckungstrupp.
Wenn bei der Aufklirung des vorgesehenen Landeplatzes festgestellt wird,
daB dieser nicht benutzt werden kann (vom Gegner besetzt, zu groBe Hin-
dernisse bzw, Unebenheiten u. a. m.), so hat der Gruppenfihrer sofort nach
Erhalten derartiger Angaben folgende Aufgaben zu erfiillen:
- Meldung an den Vorgesetzien
Aufklirung eines neuen Landeplatzes (auf Befehl oder selbstindig) organi-
sieren;
- Sicherung organisieren ;
Meldung der genauen Lage (Koordinaten) des neuen Landeplatzes:
Bestatigung abwarten ;
Ordnung des Ausfliegens der Gruppe prizisieren;
Handlungen nach Erhalt der Bestitigung wie bereits dargelegt.

8.3.4.3.  Verhalten beim Ausfliegen

Den Start hat die Gruppe notfalls durch Feuer auf den sich niihernden oder
den Hubschrauber beschicBenden Gegner zu sichern. Dabei ist das Feuer
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sowoh! aus der offenen Tiir (IMG) heraus als auch durch die Seitenscheiben
zu fihren.

Wihrend des Riickflugs hat sich jeder Fallschirmjiger auf dem zugewiesenen
Platz ruhig und in der festgelegten Art und Weise zu verhalten. Geschadigte
sind zu pflegen.

Bei Moglichkeit hat sich jeder Fallschirmjager an Hand der eingeprigten
Flugroute stindig zu orienticren. Jeder Fallschirmspringer hat bereit zu
sein, im Fall einer Notlandung (z. B. durch BeschuB verursacht) den Hub-
schrauber sofort wieder zu verlassen und zu FuBl weiterzuhandeln.

Beachte:
Die Kenntnis der Flugzeit, Flugrichtung und Fluggeschwindigkeit er-
leichtert bei einer plotzlichen Notlandung die Orientierung.

8.4. Ausbildungsanleitung

Ziel der Ausbildung

Jeder Fallschirmjdger muB mit den einzelnen Methoden der Wiederauf-
nahme der Fallschirmjigergruppe vertraut sein.

Er muB die theoretischen Zusammenhinge und die Besonderheiten bei
der praktischen Durchfiihrung aus eigenem Erleben heraus kennen. Er
muB erkennen, wissen und darauf vertrauen, daB es unter allen Bedingungen
im Verlauf von Gefechtshandlungen méglich sein wird, die Fallschirm-
jagergruppe mit den eigenen Truppen wieder zu vereinen.

Er muB auf das Konnen, auf diec Kraft und Geschicklichkeit seines Kampf-
kollektivs vertrauen und gegebene Befehle und Weisungen gewissenhaft
und initiativreich durchfithren bzw. einhalten.

Vorbereitung der Ausbildung

Diese Ausbildung ist von vornherein so zu organisieren und sicherzustellen,
daB jeder Fallschirmjiger oder jedes Kollektiv die reale Maglichkeit hat,
seine Zuverldssigkeit, sein Kdnnen und Wissen zu beweisen.

Hierzu kann schon eine geschickte und real wirkende Gegnerdarstellung
beitragen. Gleichzeitig kann hier die Gefechtsausbildung anderer Einheiten
zu solchen Themen wie »Beobachten und Melden«, »Verteidigung« oder
»Feldposten« zur realen Gegnerdarstellung genutzt werden.

Die Hauptform der Ausbildung zum Thema »Wiederaufnahme« sollte das
Gefechtsexerzieren sein.

Um jedoch die erforderlichen Grundkenntnisse zu diesem Thema zu ver-
mitteln und die Fallschirmjager auf das Gefechtsexerzieren der einzelnen
Methoden der Wiederaufnahme vorzubereiten, ist es zweckmaBig, das Thema
mit ciner Unterweisung zu beginnen. Diese Unterweisung kann sowohl
in Form eines Vortrags als auch eines Gesprichs durchgefithrt werden,
wobei unbedingt zur verstindlicheren Darlegung von Zusammenhiingen,
Besonderheiten und Unterschieden das Tafelbild und der Sandkasten als
Demonstrationsmittel benutzt werden sollten.

Unabhingig von einigen Besonderheiten, die nur bestimmten Methoden
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der Wiederaufnahme eigen sind, sollte die praktische Ausbildung zu jeder
Methode in folgende Abschnitte unterteilt werden:
kurze Schilderung einer taktischen Lage, um die Gruppe hinsichtlich
der Verhaltensweisen einzustimmen ;
- Erteilen des Kampfauftrags (Thema der Ausbildung):
~ Anniherung;
~ Beobachtung;
- Wiederaufnahme.
Von besonderer Bedeutung fur die Ausbildung ist eine gute Gelandeaus-
wahl fur jede einzelne Methode.
In jedem Fall muB jedoch die Fallschirmjagergruppe real dic Moglichkeit
haben, die gestellte Aufgabe zu losen (Erfolgserlebnmis).
Stelltes sich heraus, daB dic gestellte Aufgabe gar nicht erfillt werden konnte,
daBes gar keine Losung gab, fihrt das in den meisten Fillen zu Enttauschung,
Unlust, Resignation.

Merke:
Erfullbarkeit der Aufgabe vor der Ausbildung uberprifen!

Durchfiihrung der Ausbildung

Wegen der Bedeutung der Bewegung der Gruppe bzw. des einzelnen in
unmittelbarer Nithe des Gegners beeinflussen die Beobachter (der Siche-
rungs- oder auch Deckungstrupp) wesentlich, ob der Kampfauftrag (Wie-
deraufnahme) erfillt wird oder nicht.

Darum ist beider Ausbildung besonders darauf zuachten, daBder Sicherungs-
trupp genau und ununterbrochen beobachtet und ob der Deckungstrupp
u. a. wirklich alle Splren beseitigt.

Darum kann man die Gruppe so fihren, daB sie auf einer bereits zuriick-
gelegten Strecke zuriickkehrt und dabei die eigenen Spuren sicht oder auf
diese hingewiesen wird. Beim Gefechtsexerzieren ist grundsitzlich jede
Person, die nicht zur Gruppe gehdrt, als Gegner zu betrachten und ent-
sprechend zu behandeln.

Zu Beginn der Ausbildung stellt der Gruppenfithrer/Ausbilder einige Kon-
trollfragen zu der zu ibenden Methode der Wiederaufnahme. Nachdem er
sich davon iiberzeugt hat, dafl das theoretische Grundwissen vorhanden
ist, iberprift er die ZweckmaBigkeit der Tarnung und fithrt die Klapper-
kontrolle durch. Danach stellt er (gefechtsmiBig) in einer Deckung den
Kampfauftrag, nachdem er eine kurze taktische Ausgangslage geschildert
hat.

Ohne groBeren Zeitverlust beginnt die Gruppe dann mit dem Gefechts-
exerzieren. Jeder Fallschirmjdger hat entsprechend der vorgenommenen
Gefechtseinteilung und der gestellten Aufgabe zu handeln.

Der Ausbilder hat nun die Handlungen der Fallschirmjiger genau zu be-
obachten, zu korrigieren und einzelne Phasen bei Notwendigkeit zu wieder-
holen.

GroBer Wert muB auch hier auf die Harmonie innerhalb der Gruppe gelegt
werden.
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Beachte:
Es spricht nur der Ausbilder - innerhalb der Gruppe erfolgt jede Ver-
stindigung durch Zeichen bzw. Signale!

Wurde die Ausbildung als Gefechtsexerzieren am Tage erfolgreich abge-
schlossen, ist sic unbedingt als cine geschlossene (taktisch verkiirzte) Hand-
lung bei Dunkelheit oder begrenzten Sichtverhiltnissen zu wiederholen.
Jeder Fallschirmjidger muB sein am Tage erworbenes Wissen und Kdnnen
bei Nacht bzw. unter erschwerten Bedingungen bestitigt wissen,

Wichtig ist, daB jeder Fallschirmjager in jeder Funktion gehandelt hat
(Sicherungstrupp, Beobachter, Deckungstrupp. Spiher u. a. m.), um Ein-
seitigkeit zu vermeiden und eine vielseitige Einsatzbereitschaft und -fahig-
keit jedes Fallschirmjdgers zu erreichen.
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9. Sichern eigener Objekte [634]
9.1. Allgemeines

Die Notwendigkeit, wichtige Objekte zu sichern, ergibt sich aus dem
Charakter emnes Gefechts. Vom Sichern der eigenen Objekte kann der
Erfolg der Gesamtaufgabe in groBem MaBe abhangen. Das Bestreben des
Gegners ist es, gegen alle wichtigen Objekte Diversionsgruppen einzusetzen.
Sie sollen diese Objekte zerstoren bzw. durch ihre Handlungen den Ablauf
desorganisieren und empfindlich stéren. Dadurch soll bei den eigenen
Truppen cin stindiges Gefihl der Unsicherheit und Angst hervorgerufen
werden.
Zu den zu sichernden Objekten gehdren

alle wichtigen Elemente der Gefechtsordnung:

alle Lager, die der Versorgung der kiimpfenden Truppe dienen:

wichtige Verkehrseinrichtungen ;

zivile Objekte.
Die Objekte konnen gesichert werden durch

technische Sicherungsanlagen

strukturmiiBige bzw. befohlene Sicherungseinheiten;

Sicherungskrifte anderer bewaffneter Organe:
- speziell ausgebildete Einheiten zur Sicherung von Objekten.
Meistens werden mehrere dieser Methoden kombiniert, um die Wirksam-
keit der Sicherung zu erhohen. Dabei werden ein innerer und duBerer
Sicherungsring gebildet.
Die Einheiten, die zur Sicherung von Objekten eingesetzt werden, missen
deshalb
- gut ausgebildet sein und die Kampfmethoden des Gegners kennen;

bei der Erfullung ihrer Sicherungsaufgaben diszipliniert, wachsam und

ausdauernd sein;

bei der Erfillung ihrer Kontrollaufgaben gewissenhaft und konsequent

semn.

Das Sichern durch
Stand- bzw. Kon-
trollposten
[Bild 634.1)




9.2. Objekte, die durch Fallschirmjigergruppen gesichert werden

Fallschirmjagergruppen kénnen zur Sicherung ganz bestimmter Objekte
eingesetzt werden. Dazu gehéren Gefechtsstinde, Raketencinheiten in
Startstellung und in Bereitstellungsriumen, nachrichtentechnische Anla-
gen. Nachschublager und vorgesehene Riume fiir die Unterbringung dieser
Objekte.

9.3. Methoden der Sicherung
9.3.1. Unmittelbare Sicherung von Objekten
9.3.1.1.  Sichern durch Stand- bzw. Kontrollposten

Vor allen wichtigen Objekten werden Stand- bzw. Kontrollposten zur un-
mittelbaren Sicherung eingesetzt. Der Stand- bzw. Kontrollposten steht
direkt am zu sichernden Objekt oder an dessen Hauptzugang.

Scine Aufgabe ist es,

- alle Personen, die das Objekt betreten bzw. verlassen wollen, zu kon-
trollieren;

die nihere Umgebung des zu sichernden Objekts zu beobachten und
Verinderungen bzw. verdichtige Handlungen sofort zu melden:

das legale Betreten und Verlassen des Objekts nur {iber einen Zugang zu-
zulassen.

Merke:

Als Stand- bzw. Kontrollposten sind moglichst Postenpaare einzusetzen.
Dabei steht ein Posten am Zugang zum Objekt und kontrolliert die Per-
sonen, der andere Posten sichert den kontrollierenden Posten aus einer
getarnten Stellung heraus.

Die Aufgaben des kontrollierenden Postens

Kontrolle der Personen auf die Giiltigkeit ihrer Dokumente

- Ist der Wehrdienstausweis/Dienstausweis mit der Person identisch?
Stimmen die Angaben des Wehrdienstausweises/Dienstausweises und der
iibrigen mitgefithrten Dokumente berein?
Sind die vorgelegten Dokumente vorschriftsmiiBig ausgefiillt?
Die mitgefithrten Gegenstande wie Taschen, Pakete sind zu kontrollieren,

Nachweis iber alle passierenden Personen

Kontraolle der Kfz.

In der Regel werden die Kfz auf e¢inem Parkplatz vor dem Objekt abge-

stellt, und die Personen passieren zu FuB den Kontrollposten. Kfz., die den

Kontrollposten passieren diirfen. sind gewissenhaft zu kontrollieren auf

- Anzahl der mitfahrenden Personen:

~ die Ladung: dabei hat der Kraftfahrer die Ladefliche bzw. den Koffer-
raum zu 6ffnen.

Nachweis iiber alle passierenden Kfz.
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Die Aufgaben des sichernden Postens

Der sichernde Posten bezieht in unmittelbarer Nihe des kontrollierenden
Postens seine Stellung. Diese Stellung ist so auszubauen und zu tarnen, daB
sie nicht zu erkennen ist. Aus dieser Stellung muB der sichere Schutz des
kontrollierenden Postens moglich sein. Uber einen gedeckten Weg muB die
Stellung zu erreichen sein.

Der sichernde Posten darf sich in seiner Stellung nicht zu erkennen geben.
Er darf nur dann eingreifen, wenn der kontrollierende Posten in Gefahr
gerdt.

Beachte:

Die beiden Posten diirfen nicht miteinander sprechen. Die Verstindigung
crfolgt mit vereinbarten Zeichen. Der Platz und der Weg fir den kon-
trollierenden Posten sind genau festzulegen. Um seine eigene Sicherheit
nicht zu gefihrden, darf er Platz und Weg nicht verlassen.

9.3.1.2.  Sichern durch Streifenposten

Zur Sicherung von Objekten konnen Streifenposten entweder an der un-
mittelbaren Objektbegrenzung (2. B. Umzdunung) oder in bestimmter Ent-
fernung vom Objekt eingesetzt werden. In beiden Fillen wird der Postenweg
befohlen und darf vom Posten nicht verlassen werden. Die einzelnen Posten-
wege werden so festgelegt, daB sie insgesamt einen Ring um das zu sichernde
Objekt bilden.

Der Streifenposten an der unmittelbaren Objektbegrenzung ist in der Regel
cin Einzelposten. Sein Postenweg kann auBerhalb oder innerhalb der

Das Bewegen cines Doppel-
postens  [Bild 634.2]




Das Sichern durch Streifenposten  [Bild 634.3]

Objektbegrenzung verlaufen. Der Streifenposten muB verhindern, daB

fremde Personen in das Objekt eindringen.

Zur Erfillung dieser Aufgabe hat der Posten

- auf dem Postenweg in unregelmidBigen Zeitabstinden zu patrouillieren;

-~ seinen Postenweg und dic ndhere Umgebung auf Verinderungen wie
Spuren, Auftauchen und Verschwinden von Gegenstinden zu kontrol-
lieren;

~ Personen, die in seinen Postenbereich eindringen oder sich darin bewegen,
festzunehmen.
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Der Streifenposten in einer bestimmten Entfernung vom Objekt sichert
besonders uniibersichtliche Gelindeabschnitte zusdtzlich. Er hat die Auf-
gabe, die nihere Umgebung des Objekts zu dberwachen und das Heran-
nahen fremder Personen rechtzeitig zu erkennen. Dazu wird in der Regel
ein Doppelposten eingesetzt.

Beachte:
Die Posten laufen hintereinander. Der zweite Posten sichert den ersten.

Zur Erfullung seiner Aufgaben hat der Streifenposten

- aufseinem Postenweg in unregelmiaBigen Zeitabstanden zu patrouillieren:

hiufig stehenzubleiben, um auf Gerdusche zu achten;

- durch plotzliches Stehenbleiben und Umdrehen den zuriickgelegten
Postenweg zu (berpriifen;

~ den Postenweg und die nihere Umgebung auf Spuren bzw. Verinderun-
gen (Auftauchen oder Verschwinden von Gegenstinden) zu kontrollieren;

- verdichuige Personen, die er triffit, festzunehmen.

Merke:
Jede Veridnderung bzw. verdiichtige Erscheinung ist zu beachten und zu
melden.

9.3.1.3.  FEinsatz eines getarmten Postens zur Sicherung

Besonders gefihrdete Richtungen und Punkte des zu sichernden Objekts

werden durch getarnte Posten gesichert.

Aufgaben des getarnten Postens:

- den befohlenen Platz als Beobachtungsplatz ausbauen und tarnen;

- um den Beobachtungsplatz herum Geriiuschfallen anlegen;

den erhaltenen Beobachtungssektor studieren und die O-Punkte cinpri-

gen;

- im Beobachtungssektor stindig beobachten und ein Beobachtungsjournal
fihren.

Merke:
Alle Beobachtungen sind sofort zu melden und anschlieBend in das
Beobachtungsjournal einzutragen.

Der Posten mul Verbindung zum Objekt haben. Die Verbindung kann iber
Funk, iber Feldfernsprecher oder iiber Signalanlage organisiert werden
Der Beobachtungsplatz muB gedeckt erreicht und verlassen werden konnen.
er darf nur zur Postenablosung angelaufen werden.

Gerduschfallen sind dberall dort anzulegen, wo sonst eine lautlose An-
niherung moglich wire. Quer zur vermutlichen Bewegungsrichtung wird
eine flache Grube angelegt, mit Asten und Grasnarbe abgedeckt und mit
Materialien aus der Umgebung (trockene Aste und Zweige, Steine und
Gerdll) getarnt. Dadurch wird besonders nachts der Posten beim Heran-
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nahen fremder Personen gewarnt. Diese Gerduschfallen befinden sich ent-
sprechend dem Gelinde bis zu 100 m vor dem Posten.

9.3.2. (berwachen von Riumen

Riume werden von Fallschirmjdgergruppen iiberwacht, wenn

- vorgesehen ist, in ndchster Zeit dort ein Objekt unterzubringen;

- indiesem Raum bereits ein Objekt liegt und deshalb samtliche Bewegungen
kontrolliert werden.

Der Einsatz von Beobachtungsposten  [Bild 634.4)
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9.3.2.1. Uberwachen durch den Einsatz von Beobachtungsposten

An allen wichtigen Geliandepunkten, wic bedeutenden StraBen- bzw. Wege-
kreuzungen, beherrschenden Hohen, werden Beobachtungsposten cinge-
setzt.

Der Beobachtungsposten besteht aus einem Doppelposten, der sich in ¢inem
gut ausgebauten und getarnten Beobachtungsplatz aufhdlt. Ein Posten
beobachtet, der andere Posten ruht.

Die Beobachtungsposten werden in der Regel alle 24 Stunden moglichst
nachts bzw. bei schlechten Sichtverhiltnissen abgelost. Der Beobachtungs-
posten muB Verbindung zu seinem Vorgesetzien haben.

Nur wenn der Beobachtungsposten erkannt und angegriffen wird, darf er
von der SchuBwaffe Gebrauch machen.

9.3.2.2.  Uberwachen durch den Einsatz von Patrouilien

Zum Uberwachen groBerer Riume werden in bestimmten Zeitabstinden

Patrouillen ecingesetzt. Die Patrouille bewegt sich auf einem vorher fest-

gelegten Marschweg. Sie hat besonders alle unibersichtlichen Geldndeab-

schnitte des Raumes, wie sumpfige Gebiete, dicht bewachsenes Geldnde und

die Ufer von Gewiissern, zu kontrollieren. Die Patrouille besteht aus einem

Postenfihrer und mehreren Soldaten, die in der Regel mit MPi ausgeriisiet

sind. Zur Verbindung mit dem Vorgesétzten erhilt die Patrouille ein Funk-

gerit,

Aufgaben der Patrouille:

- Feststellen von Merkmalen, die auf das Vorhandenscin gegnerischer
Krifte schlieBen lassen:

- cinzelne gegnerische Soldaten bzw. kleinere Trupps verfolgen und gefan-
gennchmen;

- stirkere gegnerische Krifte sofort melden und bis zum Eintreffen eigener
Krifte verfolgen und beobachten.

Merkmale, auf die die Patrouille achten muB:

- FuBspuren, Spuren von Fahrzeugen:

- aufsteigende Rauchfahnen bzw. verlassene Feuerstellen:

~ frisch aufgeworfene Erdhiigel, Schanzarbeiten;

~ umbherliegende Gegenstinde:

~ verwelkte Vegetation.

9.3.2.3.  Uberwachen durch den Einsatz voa motorisierten Streifen

Motorisierte Streifen werden vorwiegend am Tage cingesetzt. Die motori-
sierte Streife kontrolliert und beobachtet bei einer Fahrt alle zum Objekt
filhrenden Wege und Riume, beginnend bei den unmittelbaren Sicherungen
bis zur duBeren Grenze des zu sichernden Raumes.

Eine motorisierte Streife kann sein:

-~ eine Kradbesatzung:
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Der Emnsatz von Patrouillen  [Bild 634.5]

~ ein gelandegangiger PKW mit Streifenfithrer und zwei Soldaten;
- ein Gefechtsfahrzeug mit einer Fallschirmjagergruppe.
Die Aufgaben sind die gleichen wie die unter 9.3.2.2. genannten.

9.3.3. Durchsuchen eines Gelindeabschnitts

Wenn Anzeichen festgestellt werden, dic auf gegnerische Krifte in dem zu
sichernden bzw. zu iiberwachenden Raum deuten, wird eine Fallschirm-
jigergruppe zum Durchsuchen cingesetzt. Dazu wird der Raum in Ab-
schnitte eingeteilt. Die Fallschirmjigergruppe erhiilt einen oder mchrere
Abschnitte, die sie in einer bestimmten Richtung durchsucht.

9.3.3.1.  Gefechtsordnung der Fallschirmjigergruppe beim Durchsuchen

Zum Durchsuchen eines Abschnitts wird die Fallschirmjigergruppe in
Suchende und Sichernde cingeteilt. Die Suchenden handeln in Paaren mit
cinem Zwischenraum von S0 bis 100 m.

Wenn die gegnerischen Krifte den folgenden suchenden Paaren ausweichen,
miissen sie in den noch nicht durchsuchten Abschnitt zuriickgehen.

Die Sichernden werden an den seitlichen Begrenzungen des Abschnitts
eingesetzt.

287



9.3.3.2.  Aufgaben der Sicherer beim Durchsuchen

An den seitlichen Begrenzungen des Abschnitts werden Sicherer entlang

von StraBen, Wegen, Schneisen, Waldriindern usw. cingesetzt.

Aufgaben des Sicherers:

~ aus dem Durchsuchungsabschnitt herausgedringte gegnerische Kriifte
bekampfen:

— verhindern, daB gegnerische Krifte in bereits durchsuchte Abschnitte
eindringen.

Als Sicherer werden IMG- und MPi-Schiitzen eingesetzt. Sie bezichen Stel-

lungen, aus denen sie das Feuer und gleichzeitig rundum beobachten

kénnen. In dem SchuBsektor darf kein toter Raum sein. Besonders aufmerk-

sam muB der Sicherer die nihere Umgebung seiner Stellung beobachten,

um das Annithern gegnerischer Krifte rechtzeitig festzustellen.

9.3.3.3. Handlungen der Fallschirmjigergruppe beim Durchsuchen

Die Sicherer bezichen ihre befohlene Stellung. Die suchenden Paare stellen
sich an einer Seite des Abschnitts auf und beginnen auf Befchl des Gruppen-
fithrers mit dem Suchen. Die Paare bewegen sich in ihren Streifen in Schlan-
genlinie. Dabei beobachtet der vorn Gehende nach vorn und nach den Sei-
ten. Der hinten Gehende sichert den vor ihm Gehenden und beobachtet
gleichzeitig nach oben.

Hauptaugenmerk beim Suchen ist zu legen auf: FuBspuren, frisch aufge-
worfene Erde, abgehackte oder abgebrochene Aste und Zweige und weg-
geworfene bzw. verlorene Gegenstiinde.

Besonders griindlich ist zu suchen in

- Dickicht:

~ Schonungen, Unterholz;

~ umliegenden Baumen (Windbruch):

- Holzstapeln, Baumstubben ;

~ dichten Baumkronen:

- Schluchten, Uberhdngen, Lochern;

- morastigen und sumpfigen Stellen.

94. Ausbildungsanleitung

Ziel der Ausbildung

Die Fallschirmjdger miissen die Mcthoden der Sicherung von Objekten
kennen und mit der Kampfweise von Diversionsgruppen des Gegners ver-
traut sein. Sie miissen in der Lage sein, das zu sichernde Objekt zuverlissig
vor dem Eindringen gegnerischer Kriifte abzuschirmen bzw. deren Annihe-
rung rechtzeitig zu erkennen und zu melden.

Ihnen ist die Verantwortung, die sie bei der Erfullung von Sicherungsauf-
gaben tragen. bewuBt zu machen. An Hand von Beispiclen sind ihnen die
Folgen und Auswirkungen méglichen Fehlverhaltens zu demonstrieren.
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Die Fallschirmjiigergruppe beim Durchsuchen eines Gelande-
abschnitts  [Bild 634.6]

Sie miissen dabei erkennen und schlieBlich davon iiberzeugt sein, daB ihre
Aufgabe ein wichtiger Bestandteil der Gesamtaufgabe ist.

Vorbereitung der Ausbildung

Nach der Vorbereitung der Ausbildung am Ausbildungsort durch den
Kompaniechef bereitet sich der Ausbilder durch Studium der Literatur
(DV, Handbuch, Artikel militirischer Zeitschriften zu diesem Thema) und
Erarbeiten des Ausbildungsablaufs vor.-

Zum Erarbeiten des Ausbildungsablaufs gehdren:

die Vorbereitung der Aufgabenstellung an die Fallschirmjiger wuf den ein-
zelnen Stationen;

~ den Platz bzw. den Weg fiir die Fallschirmjager:

- Aufgaben der Fallschirmjiger;

- Verhalten beim Auftauchen gegnerischer Kriifte

~ Meldung der Feststellungen an wen und wie;

~ Zeit zur Erfillung der Aufgabe.
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die Festlegung der Reihenfolge, in der jeder cinzelne Falischirmjiger die
gestellten Aufgaben zu erfillen hat;

Beisplel:
Fallschirmjager Schumann und Schmidt zuerst Kontrollposten. Fallschirm-
jager GroB und Schulze zuerst Streifenposten. Nach 20 min Wechsel.

das Festlegen der Ausbildungsplitze auf den einzeinen Stationen

~ Plitze der Kontrollposten;

- Wege der Streifenposten;

- Plitze der Sicherungs- und Beobachtungsposten usw;

das Vorbereiten der Einlagen, die der Ausbilder geben will;

die Aufteilung der zentralen Ausbildungsmaterialien :

die Aufgabenstellung zur Anfertigung von Ausbildungsmaterialien durch die
Fallschirmjagergruppe;

~ Anfertigen von Tarnkappen und -fichern:

- Anfertigen von Schildern wie Parkplatz, Postenweg.

Durchfiihrung der Ausbildung

Die Ausbildung im Gelinde ist in mehreren Unterrichten als Gefechis-
exerzieren zu organisicren. Der AbschluBunterricht ist in der Form der
taktischen Ausbildung durchzufiihren. Sie ist so zu planen, daB mindestens
!/y der Ausbildung nachts durchgefithrt wird. Fiir die Ausbildung soll ein
Gelande gewihlt werden, das unterschiedliche Bodenformen und -bedeckun-
gen aufweist. Als Objekte konnen sowohl selbst dargestellte als auch ein-
zelne Gebiude, eingeziunte Flichen u. dgl. genutzt werden. Es ist zweck-
mébig, dic Ausbildung mit der Kompanie zu planen und die Kompanie zu
teilen. Der eine Teil wird zum Thema auseebildet. der andere handelt als
»Gegnere. Nach der Hilfte der Ausbildungszeit wird gewechselt.
Voraussetzung fir die Ausbildung im Gelande sind feste Grundkenntnisse
und Fertigkeiten der Soldaten in den Ausbildungsthemen Orienticren im
Gelidnde, Bewegungsarten, Tarnen, Beobachten und Melden.

Die Ausbildung kann in S Stationen durchgefithrt werden:

1. Station: Sichern durch Stand- und Streifenposten
Als Objekt kann das Fahrzeug der Gruppe oder ein einzelnes Gebaude
gewdhlt werden. Die Gruppe wird in Stand- und Streifenposten aufgeteilt.
Der Ausbilder erliutert die Aufgaben der Stand- und Streifenposten und
zeigt, worauf es bei der Kontrolle der Personen und Fahrzeuge ankommut.
Durch eine aktive »Gegnerdarstellunge« lernen die Posten ihre Aufgaben zu
erfiillen. Dabei ist fiir jede Kontrolle eine andere Variante zu wihlen.
Solche Varianten kdnnen sein:
@ bei Personen

~ keine Dokumente;

- offensichtlich falsche Dokumente;

~ Dokumente enthalten einen zu dbersehenden Fehler;

- richtige Dokumente:
® bei Fahrzeugen

~ Anzahl der mitfahrenden Personen stimmt mit der im Dokument an-

gegebenen dberein;
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~ Anzahl der Personen stimmt nicht dberein;
~ Ladung des Kfz. stimmt mit den Dokumenten nicht iiberein;
- Ladung des Kfz. erscheint verdachtig.

Die Soldaten sind auf ihren Posten zu wechseln, so dall jeder fir jeden
Posten ausgebildet wird.

2. Station : Sichern durch Streifenposten und Patrouillen

Ausgebildet wird in einem Gelinde, das 200 bis 500 m von der 1. Station
entfernt ist. Der Ausbilder nennt die Aufgaben der Patrouillen und erldutert
dic Merkmale, die auf gegnerische Krafte schlieBen lassen. Die Fallschirm-
jagergruppe wird anschlieBend in zwei Patrouillen aufgeteilt. Eine bildet der
Gruppenfilhrer, die zweite sein Stellvertreter aus. Beide Patrouillen legen
in cinem zeitlichen Abstand den gleichen Weg zuriick. Dieser Weg ist vor-
her durch den Ausbilder so vorzubereiten, daB verschiedene Erkennungs-
merkmale auf das Vorhandensein gegnerischer Krifte schlieBen lassen.
Der Weg ist so zu withlen, daB er viele unterschiedliche Bodenformen und
-bedeckungen aufweist.

3. Station : Einsatz des Beobachtungspostens

Diese Station kann auf der Grundlage des Handbuches »Militdrisches
Grundwissen«, Abschnitt Gefechtsdienst 2.9.10. (2. Station) durchgefiihrt
werden.

4. Station : Durchsuchen eines Gelandeabschnitts

Als Ausbildungsplatz ist ein etwa 200 m breiter und 500 m langer Gelinde-
abschmitt. mit wechseinden Bodenbedeckungen zu wihlen.

Zu Beginn erliutert der Ausbilder die Aufgaben und demonstriert mit
seinem Stellvertreter das Vorgehen beim Suchen. Danach wird die Fall-
schirmjégergruppe in Suchende und Sichernde eingeteilt. Die Sichernden
beziechen die befohlenen Platze und tarnen sich. Die Suchenden beginnen
in Paaren mit dem Durchsuchen des Abschnitts. Als »Gegner« hilt sich
eine Gruppe in diesem Abschnitt auf. Der »Gegner« wendet dabei alle Me-
thoden des Ausweichens an.

5. Station: Verfolgen einzelner gegnerischer Krifte

Als Ausbildungsplatz ist ein Waldabschnitt mit dichtem Baumbestand und
Unterholz sowie vielen Wegen zu wihlen. Der Ausbilder erldutert zu Beginn
dic Handlungen der Fallschirmjagergruppe beim Verfolgen gegnerischer
Krifte. Danach wird die Fallschirmjdgergruppe in Trupps aufgeteilt und
bezicht 100 bis 200 m vom Ausbildungsplatz entfernt Stellung.

Die Trupps erhalten die Aufgabe, das vor thnen liegende Geldnde zu be-
obachten und festgestellte gegnerische Krifte zu verfolgen. Als »Gegner«
wird eine Gruppe in diesem Waldabschnitt eingesetzt. Auf ein Zeichen des
Ausbilders beginnt der »Gegner« mit der Bewegung des Absetzens. Die
Trupps nehmen die Verfolgung auf und versuchen den »Gegner« ¢inzu-
schlieBen und zu vernichten.



10. Uberleben in der Natur [640)
10.1. Forstwirtschaftliche Organisation und ihre territorialen Organe

In Europa finden wir kaum Urwald, sondern fast ausschlieBlich Wirtschafts-
wald, der intensiv bewirtschaftet wird. Die Bewirtschaftung wird in den
kapitalistischen Landern sichergestellt durch fachlich und polizeilich gut
geschultes Forstpersonal in einem engbegrenzten Territorium. Es kommen
staatliche, private und kommunale Eigentumsformen vor.

Die Waldflichen sind allgemein in Wirtschaftseinheiten unterschiedlicher
GroBe wie folgt untergliedert:

Kleinste Wirtschaftseinheit
300 bis 800 ha GriBe (nach Landern und Besitzverhiltnissen verschieden).

Personelle Besetzung
- Verantwortlicher Bewirtschafter mit abgeschlossener forstlicher und
polizeilicher Grundausbildung:
- Hilfskrifte
Anzahl je nach GroBe des Territoriums verschieden, mit polizeilichen und
fachlichen Grundkenntnissen, die fir die Beaufsichtigung von begrenzten
Territorialbereichen verantwortlich sind.
Neben den eigentlichen Bewirtschaftungsorganen der kieinsten Wirtschafts-
cinheiten stehen den Bewirtschaftern in der Ausbildung befindliche Per-
sonen zur Verfiigung, die ebenfalls fiir die Beaufsichtigung des Territoriums
hinzugezogen werden. Es ist weiterhin zu beachten, daB aus den Waldarbei-
tern bestimmte Kriifte geférdert werden, dic ebenfalls zur Beobachtung
und Kontrolle angehalten werden (Haumeister, Forstschutzbeauftragte).

Mirttlere Wirtschafiseinheit

1500 bis 2500 ha (verschieden).

Die Zusammenfassung von etwa 2 bis 5 der kleinsten Wirtschaftseinheiten
entspricht dieser mittleren Wirtschaftseinheit.

Personelle Besetzung

Ein Leiter mit Verwaltungskriften.

Technisches, im AuBendienst (Wald) titiges Personal - 2 bis 5 verantwort-
liche Bewirtschafter mit forstlicher und polizeilicher Grundausbildung.
Hilfskréifte wie bei kleiner Wirtschaftseinheit in 2- bis Sfacher Anzahl.

Merke:
Sorgloses Verhalten im Wald ist gefahrlich.

Aufgaben der Forstorgane

Die Aufgabe der Forstangestellten, Forst- und Jagdschutz auszuiiben, ist
fiir den Aufenthalt in fremdem Waldgebiet von besonderem Interesse und
wird daher anschlieBend nédher erldutert. Forstschutz umfabt die Verhin-
derung aller schiadlichen Einflisse auf den Wald wie Waldbrandschutz,
Schutz gegen tierische Einfliisse und Schutz gegen menschliche Einflisse.

292



Der Schutz gegen menschliche Einflisse ist besonderer Schwerpunkt des
Dienstes beim unteren Personal.

Beachte:
Jede Person im Wald ist in den Augen des Forstpersonals verdichtig und

wird kontrolliert.

Das Forstpersonal aller Ebenen ist mit Faust- und Handfeuerwaffen sowie
kalten Waffen mit feststchender Klinge ausgestattet. Die SchuBwaffen sind
in der Regel mehrschiissig bzw. automatisch.

Merke:
Die cinfachste Jagdwaffe ermoglicht eine doppelte SchuBabgabe in kiir-
zester Zeit.

In der Regel gehoren Hunde zur Ausstattung des Forstpersonals. Mitge-
fihrte Hunde aller GroBen und Rassen sind meistens speziell auf den
Schutz gegen Menschen dressiert.

Merke:

Hunde, die ohne ersichtliche Beeinflussung anbellen bzw. angreifen,
sind sofort lautlos 2u téten. Danach ist sofort in Deckung zu gehen und
Verteidigungsstellung zu beziehen, da dem Hund in der Regel ein schuB-
bereiter Forstangestellter folgt.

Die Verteidigungsstellung ist so lange einzuhalten, bis die Sachlage ein-
deutig geklint ist. Danach ist grundsitzlich eine groBere Ortsverdnderung
vorzunchmen, da ein vermiBter Hund sofort gesucht wird. Mit einer um-
fassenden Fahndung ist zu rechnen.

In ausgedchnten Waldgebicten befinden sich Beobachtungstiirme zur Wald-
brandiiberwachung mit guten Sichtverhiltnissen, die in den Monaten Miirz
bis Oktober fast immer besetzt sind.

Zwischen diesen Tlirmen und den Forstdienststellen befindet sich ein gut
funktionierendes Drahtnachrichtennetz bzw. Sprechfunkverbindung. Die
Tirme sind mit Richtkreisen ausgestattet, die cine genaue Ortsbestimmung
ermoglichen.

Auch TP. Aussichtstiirme sowie andere hohe Gebiude in Waldgebieten
konnen so ausgeriistet und in das Uberwachungsnetz einbezogen sein.

Verhalten der Forstangesteliten

Unter den kapitalistischen Verhiltnissen wird das Forstpersonal nach
folgenden Gesichtspunkten ausgesucht:

~ dem kapitalistischem Herrschaftssystem treu ergeben,

~ hohe korperliche Belastungsfihigkeit,

- gute schulische Leistungen.

Ausbildung und Erziehung fordern diese Eigenschaften in hohem MaBe.
EntschluBfreudigkeit und schnelles Handeln, besonders im Umgang mit
der SchuBwaffe, werden zur Ausiibung des Forstschutzes gegen Menschen
besonders anerzogen.
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Wegen ihrer besonderen polizeilichen Funktionen in den Waldgebieten
genieBen sie den rechtlichen Schutz und die Unterstiitzung der kapitalisti-
schen Gesetzgebung.

Von den Anforderungen her, die an einen Forstangesteliten gestellt werden,
werden viele chemaliglingerdienende Angehorigederkapitalistischen Armee-
und Polizeieinheiten im Forstdienst eingesetzt.

10.2. Organisation und Ausiibung der Jagd in kapitalistischen Lindem

Waldgebicte, Wasser- und Odlandgebicte sowie landwirtschaftliche Nutz-
flichen werden jagdlich bewirtschaftet. Zur Gewinnung eines hohen Profits
werden diese Flichen zur Jagdausiibung verpachtet. Die sich daraus er-
gebenden Jagdgebiete haben festumrissene Grenzen, die nicht mit den forst-
lichen Bewirtschaftungseinheiten identisch sein missen. Dadurch ergibt
sich in Waldgebieten ein doppelter Schutz durch

1. Forstorgane,

2. Jagdorgane.

Zur Sicherstellung des Jagdschutzes haben die kapitalistischen Jagdpéchter
vorwiegend cigenes Personal (Berufsjiger), welches ebenfalls wie die Forst-
angestellten mit Faust- und Handfeuerwaffen sowie kalten Waffen, opti-
schen Geriten und Hunden ausgeriistet ist und den Jagdschuiz rigoros
ausiibt. Das Streben nach Erfolg als Grundlage ihrer Existenzberechtigung
gegeniiber dem Jagdpdchter veranlaBt sie, besonders eifrig angeblichen
Wilderern nachzustellen und bei dem geringsten Verdacht von der SchuB-
walffe Gebrauch zu machen.

Diese Verhiltnisse treffen besonders in den Landern mit einer hochent-
wickelten' Forst- und Jagdwirtschaft zu. Die forstwirtschaftliche Organi-
sation wird auch in Kriegszeiten auBerhalb des frontnahen Raums beibe-
halten,

Verhalten der Jiiger

Wegen der Absicht, Wild zu erlegen, bewegen sich die Jiger mit duBerster
Vorsicht und meiden Gerdusche. Die Bekleidung ist der Natur angepalt
und so gestaltet, daB sie cine gerduscharme Bewegung ermoglicht (weiche
Stoffe, Gummisohlen usw.). Besonders bevorzugt ist die getarnte Lauer-
stellung mit schuBbereiter Waffe (Ansitz) an Waldrindern, Lichtungen,
Waldwiesen, Briichen und Wasserstellen.

Fine weitere beliebte Jagdart ist die Pirsch. Hier bewegt sich der Jiger so
lautlos wie moglich durch das Gelinde und beobachtet stindig seine Um-
gebung.

Bei jeder Anderung der Ausformung und Bedeckung des Gelindes, wic an
Ubergangen von hohen zu niederen Baumbestinden, Bergkuppen, Wiesen-
rindern, Hangsohlen, wird verweilt und griindlich mit dem Fernglas be-
obachtet. Bei jeder geringsten Bewegung, jedem Geréusch und jeder Wahr-
nchmung wird der Jiger scine Beobachtung und SchuBbereitschaft erst
dann aufgeben, wenn er die Ursache erkannt hat. Grundregel bei der Pirsch:
mehr stehen als gehen.
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Bei allen diesen Jagdarten werden gut abgerichtete Hunde gefiihrt, die auf
jede Wahrnehmung reagieren und die Aufmerksamkeit des Jagers auf die
Ursachen lenken.

Eine weitere beliebte Jagdart ist die Treib- und Driickjagd, bei der die Jiger
eine groBere Fliche umstellen und Hilfskrifte mit Hunden das Wild aus
den Verstecken und Dickungen treiben. Hier verhalten sich die Teilnehmer
weniger gerduscharm und beachten die Umgebung mit verringerter Auf-
merksamkeit. Solche Jagden kiindigen sich durch Hornsignale, Hundegebell,
LautiuBerungen groBerer Menschengruppen und Fahrzeuge an. Diesen
Geriuschen ist auszuweichen. Wenn das nicht méglich ist, ist Deckung zu
nehmen und ein Zusammentreffen mit den durchgehenden Hilfskriften
(Treibern) zu vermeiden. Bei dieser Jagdart ist von den Hunden kaum Gefahr
zu erwarten, da sie sich vorwiegend auf das Verfolgen des Wildes konzen-
trieren und kaum Notiz von Menschen nchmen.

10.3. Aligemeine Verhaltensregeln im Wald

Auch im tiefen Hinterland des Gegners ist bei Bewegung durch Wald- und
Feldgelande duBerste Vorsicht zu wahren. Jeder Wechsel der Gelindeaus-
bildung ist zur Beobachtung auszunutzen. Jedes Gerdusch ist zu vermeiden,
jede Wahrnehmung ist auf ihre Ursache hin zu bestimmen, ¢he eine Weiter-
bewegung erfolgt. Bei Gerduschwahrnehmung ist die Bewegungsrichtung
der Gerduschquelle zu erkunden. Fiir die Bewegung im Wald und Feld gilt
der Grundsatz:

Merke:
Mchr stehen und beobachten als gehen.

Bei lingerem Aufenthalt im Walde sind alle Spuren, wie Lagerstellen, Feuer-
stellen, Nahrungsmittelreste, sorgfiltig zu beseitigen. Frische Stubben,
frische Bruchstellen an Zweigen und Asten erregen die Aufmerksamkeit
des Forstpersonals und sind sorgfaltig zu bedecken. Frische Grabestellen
sind mit entsprechendem Material der Umgebung (Rasenplaggen, Laub)
abzudecken. Die Zuginge zu Notunterkiinften sind zu wechseln, um die
Herausbildung von Pfaden zu vermeiden.

Rauchentwicklung bei Feuerstellen ist zu vermeiden, da der Rauch kilo-
meterweit durch Geruch wahrgenommen werden kann und vom Forst-
personal besonders in den Sommermonaten ergriindet wird. Feuerstellen
sind grundsitzlich am Tage und in tiefen Gruben anzulegen. Vollkommen
trockenes und diinnes Zweigmaterial ist am besten geeignet. Wasser und
Nahrungsfundstellen sind so oft wie moglich zu wechseln, da damit zu
rechnen ist, daB Forst- und Jagdpersonal die Fundstelle schon beim zweiten
Anlaufen beobachten. Bei besonders guten Fundstellen von Beeren und
Pilzen ist groBte Vorsicht ndtig, da eine Berihrung mit Sammlern méglich
ist.

In Waldgebieten sind hiufig Sumpf und Moor anzutreffen; diese Gebiete
sind nach Méglichkeit zu meiden. Notfalls ist ein Uberqueren dieser Gebicte
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mit entsprechenden Hilfsmitteln wie untergeschnallten Brettern, Flecht-
reifen, Auslegen von Stangen bzw. Reisig moglich.

Solche Gebiete sollte man in Anlehnung an Wildwechsel passicren. Diese
Wildwechsel sind als ausgetretene Pfade deutlich erkennbar.

Merke:
Jede Uberquerung von Sumpf und Moor ist mit Risiko verbunden.

Verhaltensregeln zu den verschiedenen Tageszeiten

Im allgemeinen gilt die forstpolizeiliche Regel, daB in der Zeit von einer
Stunde vor Sonnenaufgang bis eine Stunde nach Sonnenuntergang das
Betreten des Waldes gestattet ist. Eine Bewegung auBerhalb dieser Zeit
erhoht die Aufmerksamkeit des Forst- und Jagdpersonals.

Verhalten in den friithen Morgenstunden

Frithe Morgenstunden werden bevorzugt zur Jagd (Ansitz und Pirsch) ge-
nutzt. Doppelte Vorsicht erforderlich!

Niichtlicher Regen, Tau und Reif machen jede Spur deutlich erkennbar.
Geriusche sind weithin vernehmbar, da Nebengerdusche noch eingeschriinkt
sind.

Verhalten in den spiten Abendstunden

Die frithen Abendstunden bis zur Dunkelheit werden ebenfalls bevorzugt
zur Ausiibung der Jagdarten Ansitz und Pirsch genutzt, auch hier ist dop-
pelte Vorsicht erforderlich, da Bewegungen von Personen in der Dimme-
rung sich gut von ihrer Umgebung abheben, soweit es sich um Wege, Schnei-
sen, Kahiflichen, lockere Bestiinde usw. handelt. Eine Bewegung gegen den
Horizont ist in jedem Fall zu vermeiden.

In den iibrigen Tagesstunden ist eine Begegnung mit jagdausiibenden Per-
sonen kaum zu erwarten. Das Forstpersonal befaBt sich vorwiegend wih-
rend dieser Zeit mit wirtschaftlichen Aufgaben.

104. Verbreitung der fiir die menschliche Emihrung brauchbaren Fauna
und Flora wiihrend der Jahreszeiten

10.4.1. Allgemeines zur GenieBbarkeit der Flora und Fauna

Grundsitzlich kdnnen ohne Gefihrdung des menschlichen Lebens im
europiischen Raum zur Ernihrung dienen:

Flora:

Alle Griser,

alle Knospen, Blitter, Friichte und Rinden der heimischen Holzarten wie
Eiche, Buche, Birke, Pappel, Esche, Erle, Linde, Ahorn, Weiden, Obstge-
hélze, Kastanie.

Diese Feststellung trifit nicht fiir Straucher und Kriuter zu, hier
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Merke:
IB nur das, was du kennst!

Die fur die Erndhrung wichtigsten Straucher und Kriuter sind in der
Tabelle (S. 302) genannt.

Fauna:

Alle Vogel einschlieBlich ihrer Eier,

alle Saugetiere,

alle Fische,

alle Schnecken,

alle Schlangenarten (ohne Kopf).

Die fiir die Erndhrung wichtigsten Tiere sind in der Tabelle (S. 305) genannt.

10.5. Moaglichkeiten des Auffindens von Wasser
10.5.1. Auffinden von Wasser aus der Vegetation

Wasser kann aus der Vegetation, besonders in den Monaten Mirz bis Mai,
durch Anbohren bzw. Anzapfen folgender Holzarten in ausreichendem
Malle gewonnen werden: Birke, Buche, Hainbuche, Ahorn.

Bei Birke ist Anzapfen wahrend der gesamten Vegetationszeit lohnend.
Dariiber hinaus werden in Europa - zwar ortlich bedingt - folgende stark
wasserhaltige Friichte feldmdBig angebaut: Gurken, Melonen, Kiirbisse,
Riiben (aller Art).

Weiterhin ist in der freien Natur auf allen groBblattrigen Pflanzen in den
frithen Morgenstunden zusammengelaufener Tau vorhanden. Bei den Feld-
friichten ist diese Form des Wassers besonders bei allen Kohlarten sowie
auf Ribenblittern reichlich vorhanden.

10.5.2. Auffinden von verdecktem Wasser mit Hilfe der Vegetation

Verdecktes Wasser oder Grundwasser in geringer Tiefe ist ohne weiteres
nicht erkennbar. Mit Hilfe von cinzelnen Pflanzen oder Pflanzengesell-
schaften ist hochanstehendes Wasser bis zu einer Tiefe von 1.5 m leicht
auffindbar.

Auffinden von verdecktem Wasser mit Hilfe von Waldgesellschaften
Stieleichen - Hainbuchenwald

In threr natiirlichen Zusammensetzung ist diese Waldgesellschaft durch das
gemischte Vorkommen von Stieleichen, WeiBbuche (Hainbuche), Birke
als Holzart und mit dem massenweisen Auftreten von Adlerfarn und Pfeifen-
gras gekennzeichnet. Die Hohe des Adlerfarns bzw. die Stirke des Auftretens
des Pfeifengrases deutet die Tiefe des Grundwassers an.
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Merke:
Je hoher und dichter der Adlerfarn und je gedeckter das Vorkommen des
Pfeifengrases, um so hoher steht das Grundwasser an.

Im europdischen Wirtschaftswald ist die natiirliche Zusammensetzung der
Holzart Eiche, Buche, Hainbuche, Birke usw. durch die menschliche Nut-
zung kaum noch gegeben, Adlerfarn, Pfeifengras usw. sind aber auf den
natiirlichen Standorten noch vorhanden.

Erlenbruch

In der natiirlichen Zusammensetzung ist diese Waldgesellschaft durch das
Vorkommen von Erle, Moorbirke, Esche, Ulme und Faulbaum als Holz-
arten gekennzeichnet. Weiterhin sind massenweise Moose, Seggen, Sumpf-
dotterblume, Wasserschwertlilic, Frauenfarn, Schilf- und Sauerklee anzu-
treffen. Da diese Waldgesellschaft auf Niedermooren. Mooren und an
moorigen Standorten vorkommt, ist in den niederschlagsreichen Jahres-
zeiten mit offenem Wasser zu rechnen. Zu den Gbrigen Jahreszeiten steht
das Wasser in geringer Tiefe an.

10.5.3. Auffinden von verdecktem Wasser mit Hilfe der Ausformung des
Reliefs

Mit Hilfe des Reliefs kann Wasser an der Hangsohle von Nord-, West- und
Osthiingen aufgefunden werden. Die giinstigsten Stellen lassen sich durch
das Vorkommen von Moosen, Binsen, Farnen usw. leicht auffinden. In
Laubwildern sind alle Vertiefungen. wie alte Griben, klcinere und gréBere
Vertiefungen, Mulden, Talsenken, insbesondere wenn sie mit Laub aus-
gefiillt sind, auf das Vorkommen von Wasser zu untersuchen. Meist ist
nach Entfernen der meterdicken Laubschicht Wasser direkt auffindbar oder
aus der feuchten unteren Laub- bzw. Humusschicht auspreBbar.

Hinweise zum Auffinden von offenem Wasser

In der offenen Landschaft weisen insclartige kleine Gehdlzgruppen auf das
Vorkommen von Wasser hin, es handelt sich meist um sogenannte Solle
(kesselartige Vertiefungen — Eiszeitrelikte), die meist mit Wasser gefillt
sind.

Desgleichen weisen reihenartig vorkommende Pappeln und Weiden auf
das Vorhandensein von Wasserldufen hin. Die Hinweise fiir das Auffinden
von verdecktem Wasser an Héngen gelten auch fir das Auffinden von
offenem Wasser. Besonders an bewaldeten Nord-, Ost- und Westhdngen
sind oftmals Quellen zu finden.

Bei hellen Sonnencinstrahlungen bzw. Mondeinstrahlungen reflektieren
offene Gewisser sehr gut und sind in der offenen Landschaft weithin sicht-
bar.

Nach Regenfillen ist offenes Wasser in allen Wegevertiefungen und Léchern
zu finden.

In den frithen Morgen- und Abendstunden sind LautduBerungen von Was-
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servigeln, wie Wildenten, Rohrdommeln, und von Frschen kilometerweit
vernchmbar. Hier ist immer offenes Wasser zu finden.

In der Dimmerung sind Wildenten und Wildginse zu beobachten; wo sie
einfallen, ist in der Regel offenes Wasser anzutreffen. Am Tage einfallende
Stérche weisen zumindest auf feuchte Stellen im Geldnde hin. Besonders
starke Wildwechsel von Schwarz- und Rotwild fithren meist zu Wasser-
stellen. Soweit diese Wechsel Wege bzw. StraBen liberqueren und einzelne
Spuren von Wassertropfen zu finden sind, ist Wasser in unmittelbarer Nihe
auffindbar. Das gleiche trifft zu beim Auffinden der sogenannten Mahl-
biume (Mahlbdume sind dadurch erkennbar, daB sich an ihrem Stamm bis
etwa | m Hohe feuchte bzw. angetrocknete Erdkrusten befinden).

Die Umgebung solcher Mahlbiume ist nach Suhlen (Schlammbadstellen
des Rot- und Schwarzwildes) abzusuchen. Derartige Suhlen fiihren meist
hochanstehendes Grund- oder Stauwasser bzw. offenes Wasser.

10.54. Reinigung des Wassers

Alles aus der Natur gewonnene Wasser sollte nach Moglichkeit abgekocht
bzw. destilliert werden, soweit keine chemischen Mittel zur Reinigung zur
Verfligung stehen.
Ausnahmen bilden
- Grundwasser,
- frisch aufgefangenes Regenwasser,
- Schmelzwasser von frisch gefallenem Schnee,
- Wasser aus Quellen,

Wasser aus schnellflicBenden Gebirgsbichen,
~ frischer Tau.
Neben dem Abkochen besteht die Maglichkeit der Filtration. Zu diesem
Zweck 1Bt man das Wasser wiederholt durch Sand bzw. Kies laufen, wel-
cher in Rohren, Tichern, Kopfschiitzern usw. festgehalten ist, bis das
Wasser klar ist.

10.6. Jagd- und Fangmethoden
10.6.1. Jagd- und Fangmethoden fiir Siugetiere

Grundsitzlich kdnnen alle Siugetiere, insbesondere alle Wildarten, mit der
SchuBwaffe erlegt werden. Der sicherste SchuB auf alle Wildarten ist der
SchuB breitseits auf das erste Drittel der Korperpartie uber den Vorder-
liufen, der sogenannte BlattschuB. So getroffenes Wild bricht in der Regel
nach kurzer Flucht todlich zusammen. Weitere sofort t6dlich wirkende
Schiisse sind solche, die Kopf bzw. Wirbelsdule treffen: sie sind jedoch in
den seltensten Fiillen anzubsingen.

Die Anwendung der SchuBwaffe ist jedoch unter den gegebenen Umstinden
nicht immer moglich.
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Als Jagd- und Fangmethoden konnen unter allen Bedingungen angewandt
werden:

- Fang mit der Schlinge,

- Fang mit Hilfe von Fallgruben.

Die Herstellung cinfacher Fallen (Kniippelfallen, Priigelfallen usw.) wird
nicht empfohlen und nicht beschrieben, da sie zu aufwendig und zu aufTillig
sind.

Fang mit der Schlinge
Die Schlinge kann fiir alle Wildarten benutzt werden. Zur Herstellung von

Schlingen 1dBt sich jeder beliebige Stahldraht von 1 bis 4 mm @ je nach zu
fangender Wildart benutzen.

Ebenfalls kénnen Schniire und Kabeldrihte verwandt werden.

Die Schlingen werden auf Wildwechseln, (Wildpfaden) so gestellt. daB das
Wild beim Lauf mit Kopf und Hals in die Schlinge kommt. Sie ist so hoch
anzubringen, daB die Vorderlaufe (Vorderbeine) nicht in die Schlinge kom-
men. Besonders eignen sich zum Anbringen von Schlingen Dickungen
(mannshohe Anpflanzungen) bzw. Stangenhélzer (dichte Anpflanzungen
bis 8 m Hohe). Das Auslegen der Schlingen wird wie folgt durchgefiihrt.

In Dickungen

Die Schlinge wird am unteren Ende eines Baumes, Strauches oder Stubbens
befestigt und, je nach der GroBe des zu erwartenden Wildes werden der
DurchlaB der Schlinge und die Hohe festgelegt.

Es gelten folgende Richtwerte:

Wildart Hoéhe vom Erdboden DurchlaBweite der

Schlinge
Hase, 10 bis 15 cm 10 bis 15 cm
Kaninchen,
Rehwild,
Muffelwild, Gemsen,
Schwarzwild 50 bis 60 cm 50 bis 60 cm

Rot- und Damwild 50 bis 120 cm 50 bis 60 cm

Der DurchlaB kann gréBer gewiihlt werden, wenn die Mdglichkeit besteht,
daB das Wild seitlich vorbei kann.

GroBere Sicherheit ist gegeben, wenn zwei Schlingen seitlich verstellt ange-
bracht werden.

Schlingen sind unter duBerster Vorsicht tiglich in den frithen Morgenstun-
den zu kontrollieren. Ein zweiter Soldat sollte den K ontrollierenden sichern.
Es besteht immer die Gefahr, daB Schlingen bereits bemerkt worden sind
und daB der Kontrollierende vom Forst- oder Jagdpersonal aus getarnter
Stellung mit der SchuBwaffe gestellt wird.
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Im Stangenholz

Im Stangenholz werden Schlingen unter den gleichen Bedingungen ange-
bracht wie in Dickungen. Durch Herunterbiegen eines Baumes und Ein-
schieben desselben in 2 bis 3 m Hohe in die Seiteniste cines anderen Baumes
wird eine Spannung erzielt. An einem solchen gebogenen Baum wird die
Schlinge mit dem entsprechenden DurchlaB und der im vorigen Abschnitt
angegebenen Hohe befestigt und mit Seitenisten gut getarnt. Geht ein Stiick
Wild in eine solche Schlinge, wird durch die Spannung und das sich daraus
ergebende Hochzichen der Schlinge das Wild schnell und sicher getotet.

Fang mit Hilfe von Fallgruben

Fallgruben sind auf Wechseln anzulegen. Sie haben den Vorteil, daB sic
sich besser tarnen lassen. Nachteil ist der hohe Zeitaufwand bei der Anlage,
Unter Beriicksichtigung des Zeitaufwands bei der Anlage wird der Bau von
Fallgruben fur klcineres Wild empfohlen.

Dafiir eignen sich Gruben mit folgenden AusmaBen:

40 bis 60 cm Breite, 150 cm Tiefe, 150 cm Lénge.

Die Grube ist trapezformig anzulegen, so daB die Sohlenbreite etwa 40 ¢cm
betrigt. Die Grube ist mit Reisig und Laub abzudecken, der Erdaushub
ist sorgfiltig zu beseitigen bzw. zu tamen. Der Erfolg kann erhoht werden,
soweit grobmaschige Netze, Drahtgewebe usw. zur Verfiigung stehen. Dieses
Material wird unter dem Abdeckmaterial iiber der Grube ausgelegt.

10.6.2. Fangmethoden fiir Fische

Allgemein sind zum Fang von Fischen Angeln bzw. Netze zu benutzen,
die man leicht selber anfertigen kann. Es wird zweckmiiBig sein, bei groBeren
fischreichen Gewiissern die Gegend nach Reusen usw. abzusuchen und den
Fang unter Beachtung der cigenen Sicherheit zu entnehmen. In Griben und
flachen Gewilssern sind wihrend der Laichzeit die Fische leicht mit behelfs-
miBig hergestellten Speeren (angespitzte Stdcke) und Handschlingen zu
fangen. Ebenso leicht lassen sich in dieser Zeit die Fische mit einem etwa
1 bis 1,50 m langen Draht bzw. Drahtseil erschlagen.

Wiihrend der Laichzeit sind die Fische besonders an seichten sonnigen Stellen
zu finden. Die meisten heimischen Fischarten laichen von Mai bis Juni.
In schnellflieBenden Bichen, besonders im Vorgebirgs- und Mittelgebirgs-
raum, ist mit Forellen zu rechnen, die mit den genannten Methoden leicht
zu fangen sind.

Diese Fischart ldBt sich unter Steinen, ausgespiilten Uferboschungen usw.
leicht mit der Hand greifen. Die mit der Hand gegriffenen Fische sind sofort
an das Ufer zu schleudern, da sie sonst leicht aus der Hand rutschen. Alle
Fischarten lassen sich leicht mit Hilfe von Detonationsmitteln fangen. da
hier die Schwimmblase platzt. Diese Fangmethode ist jedoch auf Grund
der entstehenden Detonationsgerdusche nicht immer anwendbar.

Eine Fangmethode im Winter ist das sogenannte Hechtdréhnen auf seich-
ten, mit Spiegeleis bedeckten Gewissern. Dic unter dem Spiegeleis stehen-
den und sichtbaren Hechte werden mit einem kriiftigen Schlag auf das Eis
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betiubt. Unmittelbar danach ist ein Loch in das Eis zu schlagen, um den
betdubten Fisch zu entnehmen.

10.6.3. Fangmethoden fiir Vagel

Vogel lassen sich wie folgt erbeuten:

- durch Anwendung der Wafle; der sicherste SchuB ist seitlich bzw. von
unten auf die Korperpartie:
durch Schlingen (Dohnen) aus sehr diinnen Draht- bzw. Dederonfiden;
durch Ausnchmen von Jungvogeln aus dem Nest;
durch Fangen bzw. Erschlagen von britenden Alttieren.

Diec Anwendung von Schlingen bei Vogeln ist besonders im Herbst gunstig,
soweit Vogelbeeren (Ebereschen) zur Verfiigung stehen. Die Schlinge ist
aus ganz diinnem Material (Dederonfiiden, ganz diinner Kupferdraht usw.)
zu fertigen.

Da aber nur eine groBere Anzahl von Schlingen Erfolg verspricht, dirfte
diese Methode nur selten anwendbar sein.

Am erfolgversprechendsten ist das Absuchen der Umgebung nach Nestern
und das Ausnchmen von Jungvigeln und Eiern. In den Abendstunden
1aBt sich unter Anwendung von Kopfbedeckung und Tichern auch der
britende Altvogel leicht fangen oder erschlagen. In den Wintermonaten,
bei lung anhaltendem Forstwetter, sammeln sich besonders Wasservdgel an
offenen Gewissern oder an eisfreien Stellen; sie lassen sich in den Abend-
stunden leicht fangen oder erschlagen, da sie meist stark entkriftet sind.

10.6.4. Fangmethoden fiir Kriechtiere, Insekten und kieinere Siugetiere

Kriechtiere, Insekten und kleine Siugetiere lassen sich wiihrend der
Sommermonate leicht mit der Hand fangen. Besondere Fangmethoden sind
nicht erforderlich. Da wihrend dieser Zeit geniigend Nahrungsmittel in der
Natur vorhanden sind (Pflanzen, Fische, Végel, Sdugetiere), sollte nur im
dubBersten Notfall auf diese Tiere zuriickgegriffen werden. Als besondere
Delikatesse gelten Froschschenkel, Weinbergschnecken und Krebse, deren
Fang keine Schwierigkeiten bereitet und die in sonnigen kalkreichen Ge-
bicten sowie in den meisten Gewissern vorhanden sind.
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Teil C
Schutzausbildung




1. Einsatz von Kemwaffen und chemischen Kampfstoffen durch den
Gegner [635]

1.1 KernwafTen

LLL Mittel fiir den Einsatz von Kensprengladungen

Kernsprengladungen konnen durch Raketen, Torpedos, Flugzeuge und
durch die Artillerie an das Ziel gebracht werden. Oft werden auch Kern-
sprengladungen in Form gelenkter Minen (Kernminen) eingesetzt.

Die Art des Einsatzes richtet sich nach der zu I6senden Aufgabe und nach
der Art und dem Standort des Ziels. GroBe Kernsprengladungen werden
meist durch weitreichende ballistische Raketen und Bombenflugzeuge,
kleine Kernsprengladungen durch Mittelstreckenraketen, Jagdbomber und
dic Rohrartilleric an das Ziel gebracht.

1.1.2. Kernminen

Kernminen sind Kernsprengladungen und stellen eine Art der Kernwaffen
dar, mit denen sic die charakteristischen Vernichtungsfaktoren gemeinsam
haben. Sie konnen auf oder unterhalb der Erdoberfliche und im Wasser
in Verbindung mit konventionellen Sperren oder selbstindig eingesetzt
werden.

Die Kernminen werden durch die NATO-Landstreitkrifte vorwiegend in
friithzeitig vorbereiteten Sprengschiichte eingesetzt.

Besonders giinstige Objekte fiir das Verlegen von Kernminen sind

- StraBen- und Eisenbahnanlagen (Briicken, Tunnel, Knotenpunkte);

- hydrotechnische Anlagen (Staudimme, Kanal- und FluBlaufe):

~ Versorgungseinrichtungen ;

- Fiihrungsstellen:

- gunstige Geliindeabschnitte (Gebirgspdsse, Engen, Niederungsgebiete).
Kernminen konnen iiber Funk oder iiber Draht geziindet werden.

1.2, Chemische Kampfstoffe
1.2.1. Anwendungsmoglichkeiten chemischer Kampfstoffe

In den NATO-Staaten werden die chemischen Kampfstoffe oftmals in zwei

Gruppen eingeteilt:

- durch Waffensysteme anwendbare Gefechts-ChKS;

- durch Angehdrige von Spezialeinheiten oder angeworbene Agenten an-
zuwendende Sabotagegifte.

Als chemische Kampfstoffe, die durch Waffensysteme eingesetzt werden,

haben vor allem die Kampfstoffe V-Kampfstoffe, Soman, Sarin, Yperit,

Phosgen, CS und Psychokampfstoffe vom Typ BZ groBe Bedeutung. Diese

chemischen Kampfstoffe konnen allein oder in taktischen Gemischen ein-

gesetzt werden,
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Die chemischen Kampfstoffe Tabun, Lewisit und Stickstoffyperit haben
nur noch untergeordnete Bedeutung. Adamsit und Chloracetophenon wer-
den besonders zur Terrorisierung von Zivilpersonen eingesetzt.

Ohne die Bedeutung der Sabotagegifte zu unterschitzen, spielen sie doch

im allgemeinen Gefecht eine untergeordnete Rolle.

Zur Anwendung chemischer Kampfstoffe sind besonders Einsatzmittel

geeignet, dic bestimmten Forderungen entsprechen:

Dic Einsatzmittel miissen cine iiberraschende Anwendung, einen massier-

ten Einsatz und eine groBe Flichenvergiftung ermdglichen. Die Anwendung

chemischer Kampfstoffe liBt sich nach zwei Prinzipien unterteilen*

- Luftvergiftung, um im Anwendungsraum schnell eine hohe Kampfstoff-
konzentration zu schaffen, die zur Schidigung der dort handelnden
Truppen iiber die Atmungsorgane und iiber Hautvergiftungen fihrt:

~ Gelindevergiftung, um bestimmte Gelandeabschnitte zu sperren oder
besondere Erschwernisse fur die dort handelnde Truppe zu schaffen.

Einsatzmittel sind

- Mittel der Luftstreitkrifte: Bomben mit chemischer Fiillung, Abspriih-
gerdte und unbemannte Luftkampfmittel:

~ Mittel der Raketen- und Rohrartillerie: Raketen mit chemischer Fillung,
reaktive Werfer, Systeme der Rohrartilleric und Granatwerfer;

- sonstige Einsatzmittel: Minen mit chemischer Fillung und Aerosol-
generatoren.

1.2.1.1.  Raketen mit chemischer Ladung

Sie sind besonders geeignet zur Anwendung hochtoxischer chemischer
Kampfstoffe, z. B. V-Kampfstoffe, Soman und Sarin, wenn groBe Gebicte
iiber lingere Zeit vergiftet werden sollen. Je nach der Konstruktion (Be-
hiiltertyp oder Kassettentyp) konnen sowohl Luft- als auch Gelindever-
giftungen erzielt werden.

Mit diesen Einsatzmitteln sucht der Gegner das Uberraschungsmoment zu
nutzen. In den Armeen der imperialistischen Staaten ist man der Ansicht,
daB fiir den Einsatz chemischer Kampfstoffe besonders Raketen vom Typ
Honest John und Sergeant zweckmiBig sind. Mit den Raketen sollen vor-
wiegend Ziele bekampft werden, dic auBerhalb der Reichweite der Artillerie
liegen und durch die Luftstreitkrifte nicht bekdmpft werden konnen,

1.2.1.2.  Reaktive Geschosse mit chemischer Fiillung

Sie sind geeignete Mittel fir GroBflichenvergiftungen und Uberfille auf
Truppen. Diese Anwendungsmittel erfillen besonders gut die Forderungen
nach Uberraschung, Massierung und groBflichigem Einsatz. Sie haben cine
hohe SchuBfolge. Durch reaktive Geschosse werden hauptsichlich kurz-
wirkende, hochtoxische chemische Kampfstoffe in Salven verschossen.
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1.2.1.3.  Bomben mit chemischer Fiillung

Sie sind wichtige Einsatzmittel der Luftwaffe fir chemische Kampfstoffe.
Die Bomben enthalten etwa 60 Prozent Kampfstoff (bezogen auf die Ge-
samimasse der Bombe) sowie eine Sprengladung und sind mit Aufschlag- oder
Zeitzundern ausgeriistet. Bei der Detonation entsteht nur ein flacher Bom-
bentrichter (bei Zeitziinder muB kein Trichter entstchen). Zum Vergiften
der Luft werden vorrangig groBe Bomben (100 bis 1000 kp) eingesetzt.
Zur Vergiftung der lebenden Kraft werden besonders Bomben mittleren
Kalibers mit Distanzziinder verwendet (cine 250-kp-Bombe, mit Yperit ge-
fillt, kann bei einer Detonationshohe von 100 m bis zu 5000 m?* Fliche ver-
giften). Vor allem werden aber Kassettenbomben eingesetzt. Die in der
Kassette enthaltenen kleinen Bomben werden in einer geringen Héhe iiber
dem Ziel aus der Kassette herausgeschleudert und vergiften bei der Detona-
tion auf der Erdoberfliche groBe Flichen.

1.2.1.4.  Abspriihgerite

Diese Einsatzmittel fiir chemische Kampfstoffe haben in den letzten Jahren
an Bedeutung gewonnen und stellen heute das wichtigste Einsatzmittel
der Luftwaffe dar. Mit Absprithgerdten konnen aus niedrig fliegenden Flug-
zeugen groBe Flichen (mit einem Flugzeug bis zu 10 km? und mehr) mit
seBhaften chemischen Kampfstoffen vergiftet werden. Beim Abspriithen aus
dem Flugzeug bilden sich hinter diesem hell oder dunkel gefirbte Schwaden,
die relativ schnell auf den Boden herabsinken. Die Kampfstoffiwolken wer-
den dabei durch den Wind auf eine groBe Fliche verteilt.

1.2.1.5.  Granaten mit chemischer Fiillung

Die Rohrartillerie kann chemische Granaten verschiedener Konstruktion
und Zweckbestimmung einsetzen. Man unterscheidet Granaten mit Splitter-
wirkung und Granaten mit geringer Splitterwirkung. Granaten mit Splitter-
wirkung werden meist mit nerven- oder hautschidigenden Kampfstofien
gefillt. Durch die verhdltnismaBig groBe Sprengladung wird der Kampf-
stoff bei der Detonation der Granate in einen aerosolihnlichen Zustand ver-
setzt, es bildet sich eine Kampfstoffiwolke. Chemische Granaten mit Splitter-
wirkung sind nur mit einer geringen Sprengladung versehen, die gerade
ausreicht, den GeschoBmantel zu sprengen. Darum ist der Detonationstrich-
ter flach und von kleinem Durchmesser.

Mit dem Einsatz chemischer Kampfstoffe ist vor allem abends, nachts und
in den frithen Morgenstunden zu rechnen. Der Einsatz ist besonders bei
Windgeschwindigkeiten von 2 bis 4 m/s und beim Fehlen von Nieder-
schlagen giinstig.

Kennzeichnung der mit chemischen Kampfstoffen gefiillten Granaten
Die Grundfarbe der Munition ist grau. Auf diesem Untergrund sind mehrere
Streifen angebracht, die den Kampfstofftyp bezeichnen und die Art des
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Sprengstoffs angeben, der die Munition zur Detonation bringt. Jeder Kampf-
stofl hat cine Tarnbezeichnung, die ebenfalls aufgetragen ist.
Folgende Tarnbezeichnungen werden bei der NATO verwandt:

GA  Tabun CG  Phosgen

GB  Sarin cs Cs

GD  Soman CN  Chloracetophenon
VX  V-Kampfstoffe CNC, Chloracetophe-
HD  Yperit (rein) CNB nongemische

HT, H Yperit-Gemische BZ BZ

HN  Stickstoffyperit DM  Adamsit

L Lewisit

Markierung der chemischen Munition

Munitionsart Grund-  Anzahl Farbe der Bemerkung
farbe der und Farbe Beschrif-
Munition der Ringe tung

nicht seBhafte ChKS hinter der

(Phosgen) grau | griiner R. griin Tarnbe-
zeichnung

seBhafte ChKS (Yperit)  grau 2griineR. griin »GAS«

nervenschidigende ChKS  grau 3griineR. griin

Reizstoffe grau IroterR, rot hinter der
Tarnbe-
zeichnung

Psychokampfstoffe grau 2rote R, rot RIOT

1.2.1.6.  Aecrosolgeneratoren

Sie konnen zur Herstellung hoher Kampfstoffkonzentrationen iiber einen
lingeren Zeitraum im offenen Gelinde eingesetzt werden. Diese Einsatz-
mittel sind so konstruiert, daB durch thermische oder mechanische Verfah-
ren der Kampfstoff als Acrosol in der Luft fein verteilt wird. Gegenwartig
haben die Aerosolgeneratoren fiir den Einsatz von Psychokampfstoffen und
Reizstoffen Bedeutung. Die Generatoren werden unter Beriicksichtigung der
Windrichtung in der Nihe der Vergiftungsobjekte aufgestellt oder durch Ab-
wurf mittels Fallschirmen eingesetzt.

1.2.1.7.  Chemische Minen

Sie werden vorwiegend zur Vergiftung von Sperren, wichtigen StraBen-
und Gelindeabschnitten eingesetzt. Chemische Minen sind einfache Blech-
behidlter mit der Kampfstoffiillung (V-Kampfstoffe oder Yperit), dem
Sprengsatz und dem Ziinder. Der Abstand beim Verlegen der Minen betragt
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etwa 10 m. Die Minen werden elektrisch oder mechanisch geziindet. Beim
Sprengen der Mine wird der Kampfstoff durch die Wirkung des Spreng-
satzes weggeschleudert, fillt in Tropfenform auf die Erdoberfliche zuriick
und vergiftet das Gelinde.

1.2.2. Einsatz von Sabotagegiften

1.2.2.1.  Anwendungsmiglichkeiten

Sabotagegifte sind Chemikalien oder Toxine (Stoffwechselprodukte von
Bakterien, Pflanzen und Tieren) zur Schiadigung von Menschen, Tieren und
Pflanzen. Dabei ist eine feste Abgrenzung von den Gefechts-ChKS nicht
moglich, da z. B. nervenschidigende und hautschidigende Kampfstoffe
ebenfalls wirksame Sabotagegifte sein konnen.
Sabotagegifte sollen durch Angehorige von NATO-Spezialeinheiten oder
Agenten eingesetzt werden, um
- das Vertrauen der Bevélkerung zu ihrem Land unmittelbar vor Kriegs-
ausbruch zu zerstdren;
- die Verteidigungsf@higkeit zu vermindern:
- die handelnden Truppen vor allem durch die Anwendung auf Stiabe und
Versorgungslager zu schwichen.
Im allgemeinen haben Sabotagegifte folgende Eigenschaften:
~ hohe Toxitit, d. h. tddliche Wirkung kleinster Mengen:
- farb-, geschmack- und geruchlos;
-~ physikalische und chemische Bestindigkeit, wenig Moglichkeiten zur Ent-
giftung:
-~ verzdgerter Wukungxmmu. damit Zeit zum Verwischen der Spuren des
Anwenders besteht;
im vergifteten Objekt und im Organismus schwer feststellbar;
auBergewdhnliche Giftwirkung, fir die selten Gegenmittel vorhanden
sind.
Als Ubertragungsmittel auf dem Gebiet der Verpflegungsversorgung dienen
besonders nicht mehr der Zubereitung unterliegende Nahrungsmittel (Mol-
kereiprodukte, Speisefette, verarbeitetes Fleisch, Brot und Getrinke).
Daher sind vor allem Angriffe mit Sabotagegiften auf Verpflegungsstellen
hoherer Stiibe, Verpflegungslager, Feldbickereien und Schlachtabteilungen
Zu erwarten.
Zur Vergiftung von Trinkwasser und Getriinken cinsetzbare Sabotagegifte
vereinen hohe Toxitdt mit guter Wasserloslichkeit und Bestindigkeit. Das
trifit z. B. auf V-Kampfstoff, Sarin, Soman und Y perit zu. Weitere Wasser-
vergiftungsmittel sind Nikotin, Colchicin, Natriumfluoracetat, Selenite,
Arsenite, Arsenate, Strychninsulfat, Alkalifluoride, Arsentrioxid (Arsenik)
sowie Alkalinitrite.
Zur Vergiftung von bewuBt zuriickgelassenen Fiihrungsdokumenten, Tech-
nik, Mobiliar, Bekleidung und Ausriistung setzt der Gegner vor allem seB-
hafte Sabotagegifte ein, die durch die Haut schnell aufgenommen werden.
Dazu cignen sich V-Kampfstoffe, Yperit, Akonitin sowie Nikotin.

I
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1.2.2.2.  Typische Sabotagegifte
Ubersicht iiber zu erwartende Sabotagegifte

Sabotagegift  Vorkommen tédliche Symptome der Ver-
Dosis fiir  giftung
einen Men-
schen in g
Alkalifluoride Holzschutz- 45 Ubelkeit, blutige
(NaF, KF) Schidlingsbekamp- Brechdurchfille,
fungsmittel. Glas- Schwiche, Fieber
und Keramikindustrie
Alkalinitrite  Sprengstoff- und’ 4 Kopfschmerzen,
(NaNO,, Farbenindustrie Schwindel, Erbrechen,
KNO,) BewuBtlosigkeit,
Krimpfe
Alkalizyanide Metallindustrie, 0,2 (KCN) Erbrechen, Atemnot,
(KCN, NaCN) Plastchemie Trénen- und Speichel-
fluB, Krampfe, Be-
wuBtlosigkeit.
Arsentrioxid,  Schidlings- 0,1-0,3  Krimpfe, Ubelkeit,
Arsenite, bekampfung, Farben-, Durchfille, Durst,
Arsenate Glas- und Keramik- Sprech- und Schluck-
industrie beschwerden
Brechweinstein Schadlingsbe- 0,2 wie Arsentrioxid
kdmpfung (FraBgift)
Alkaloide Pflanzen (Tollkirsche, 0,005 Muskelschwiche,
(Nikotin, Bilsenkraut, Alraune, (Akonitin) Krimpfe, Lihmungen,
Strychnin, Eisenhut) und bis 0,05  Ubelkeit
Akonitin, Pharmazie (Nikotin)
Atropin) Schidlingsbe- 0,05
Abkdmmlinge kidmpfung, Losch- Erbrechen, Erregungs-
der Fluorcar- und Kaltemittel und Angstzustinde,
bonsduren Antiklopfmittel 05-1 Krimpfe, Lihmungen
Metall- Kopfschmerzen,
karbonyle Blasse, Krampfe,
Durchfall
Organobleiver- Antiklopfmittel 05-1 wie Metallkarbonyle
bindungen
Kantharidin Inscktengift 0,05 Brennen, Blasenbil-
dung auf der Haut,
Erregung, Krimpfe
Schlangengifte Angst, Ubelkeit, Er-
brechen, Lihmung
Pilzgifte Knollenblatterpilz, 0,01 - 0,1 Erbrechen, Bauch-
Fliegenpilz krimpfe, Atemnot,

BewuBtlosigkeit
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1. Sanititsausbildung [636]

Die entsprechenden Abschnitte aus dem »Handbuch Militdrisches Grund-
wissen« und aus dem »Handbuch fiir mot. Schiitzen« treffen auch fir die
Ausbildung der Fallschirmjager zu.

Die Bedingungen des Einsatzes im gegnerischen Hinterland erfordern
dariiber hinaus Kenntnisse iiber den Inhalt der folgenden Abschnitte.

LL Bergen Geschiidigter im Einsatzraum

Im Einsatzraum Geschidigte werden im Rahmen der Selbsthilfe und gegen-
seitigen Hilfe geborgen.

Wegen der Besonderheiten des Einsatzes haben die Selbsthilfe und gegen-
seitige Hilfe sowie das Bergen besondere Bedeutung fir die Erhaltung des
Lebens der Geschadigten.

Bei Aufbruch der Fallschirmjagergruppe zum Hinterhalt bzw. Uberfall
kann sie Geschidigte und Kranke auf dem Warteplatz oder in der Basis
zuriicklassen. Nach Erfiillung des Kampfauftrags wird den withrend des
Einsatzes Geschidigten spétestens im Sammelpunkt die Erste Hilfe erwie-
sen. AnschlieBend werden sie zum Warteplatz, zur Basis oder zum Platz der
Wiederaufnahme abtransportiert.

1.2, MaBaahmen zur Steigerung der Leistungsfihigkeit

1.2.1. MaBnahmen in Vorbereitung auf einen Einsatz

Physische Vorbereitung:

Die kdrperliche Vorbereitung auf die wahrend eines Einsatzes auftretenden

Belastungen wird gewihrleistet durch

- ausreichenden Schlaf vor dem Einsatz;

- aktive Erholung durch Lockerungs- und Entspannungsiibungen ;

- Konditionierung durch Kreis-, Intervall-, Ausdauer- und Geschicklich-.
keitstraining.

Vor jedem Einsatz miissen Bekleidung und Ausriistung in einwandfreiem

Zustand sein. Driickendes Schuhwerk oder scheuernde Kleidungsstiicke

konnen sich wihrend des Einsatzes leistungsmindernd auswirken!

Besonders zu beachten sind die Forderungen der Marschhygiene:

- FiBe nicht unmittelbar vor oder am Abend vor dem Einsatz waschen:

- keine neuen Socken bzw. FuBlappen tragen

- Schuhwerk {iberpriifen.

Merke:

Storungen des Wohlbefindens (Kopfschmerz, Zahnschmerz, FuBschi-
den u. a. m.) vor dem Einsatz behandeln lassen! Wihrend des Einsatzes
haben sie erheblichen Konzentrationsverlust zur Folge.



Psychische Vorbereitung:

Die psychische Vorbereitung des Einzelkdmpfers erfordert

- die propagandistische Vorbereitung durch politisch-moralische Erzie-
hungs- und Aufkldarungsarbeit;

- die prazise Einweisung in die Aufgabenstellung, ihre Vorteile und Gefah-
ren;

- die exakte Einweisung iber den Gegner;

- die Einweisung in die Besonderheiten des Einsatzgebiets (Klima, Vege-
tation, Wasservorkommen usw.);

- die Beseitigung von Angst und Spannungen, Festigung des kollektiven
Zusammenhalts;

- Einweisung in die Organisation der Selbsthilfe und gegenseitigen Hilfe
bei Schidigungen wihrend des Einsatzes.

Jeder Einzelkdmpfer muB iiberzeugt sein, daB ihm im Fall einer Schiidigung

Hilfe erwiesen wird, er muB dariiber hinaus die Selbsthilfe beherrschen und

mit den notwendigen Mitteln ausgeriistet sein.

1.2.2. MaBaahmen zur Vorbeugung gegen Ermiidung und Erschipfung

Erhalten der Leistungsfihigkeit wihrend des Einsatzes

Entscheidende Voraussetzung ist die zweckmiBige Vorbereitung aller Sol-
daten auf dén bevorstichenden Einsatz.

Die Klarheit und ZweckmiBigkeit der Aufgabenstellung und ihre Erfolgs-
sicherheit, die Zusammensetzung des Kollektivs und dessen Kampferfah-
rung iiben einen bestimmenden EinfluB auf die Leistungsfahigkeit aus!

Leistungserhaltende Faktoren

Der rationelle individuelle und kollektive Krifteeinsatz, rasche und erfolg-
reiche Aktionen, geringe Verluste im Kampfkollektiv, zweckmiBige Er-
nihrung durch Konzentrate und die Gewahrleistung kurzer Schlafpausen
wirken leistungserhaltend und lassen hohe Belastungen zu.
Leistungserhaltend wirken besonders der politisch-moralische Zustand, der
Ausbildungsstand und das anndhernd gleiche konditionelle Niveau der
Angehorigen der Einsatzgruppe.

Die psychischen Faktoren wirken auBerordentlich stark stimulierend auf
das Leistungsniveau des Kollektivs.

1.3. Hinweise zur Ernihrung
1L.3.1. Allgemeines

Nahrung und Erndhrung beeinflussen entscheidend das Verhalten des Men-
schen. Sie fdrdern bei richtigem Verhilmis zwischen den Grundnihrstoffen
(EiweiB, Fette und Kohlehydrate) sowie einem ausreichenden Angebot an
Vitaminen, Mineralien und Spurenclementen eine gesunde kdrperliche
und geistige Entwicklungund den Erhalt der Kampf- und Leistungsfahigkeit.
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Der Nahrungsbedarf ist neben dem Alter auch abhingig von der Intensitit
und Dauer korperlicher und geistiger Belastungen sowie von verschiedenen
Umweltfaktoren.

Forderungen an eine optimale Emihrung
Hohe physische und psychische Belastungen, die bei schnellen, erfolgreichen
Aktionen unvermeidlich sind, erfordern eine zweckmaiBige, auf die Erhal-
tung und Festigung des korperlichen Leistungsvermdgens ausgerichtete Er-
nihrung.
Erniihrungsmiéngel zeigen sich u. a. in

rascher Ermiidbarkeit und Schlifrigkeit;
- Konzentrationsschwiche ;
- absinkender Leistungsfihigkeit und

erhiohter Anfilligkeit gegeniiber Infektionskrankheiten.
Eine den zu erwartenden Belastungen entsprechende Erndhrung sollte etwa
aus 58 Prozent Kohlenhydraten, 30 Prozent Fetten und 13 Prozent Eiweil
bestehen. ’
Der erforderliche Vitamin- und Mineralienbedarf soll durch ein reichliches
Angebot an Obst, Rohgemiise, Milch und Milchprodukten gedeckt wer-
den.
Nahrungsmittelkonzentrate sind auf die Dauer keine vollwertigen Nahrungs-
mittel. Sie iberbriicken jedoch bestimmte Belastungsspitzen und sind wegen
ihres geringen Volumens, ihres relativ hohen Sattigungsgrades sowie Ener-
gieinhalts fir die Erndhrung wihrend eines Einsatzes gut geeignel.

1.3.2. Emihrungsmoglichkeiten, die die Natur bietet

Die Erndhrung aus natiirlichen Nahrungsquellen birgt eine Rethe von Ge-
fahren in sich, die eine genaue Unterscheidungsfahigkeit von GenieBbarem
und Giftigem voraussetzt.

Merke:
Keine unbekannten oder nicht als sicher genieBbar bekannten Nahrungs-
mittel verwenden!

1.3.2.1. Wid

Auffillig zutrauliches, gehetzies und krank ausschendes Wild nicht ver-
wenden! Auch nicht berithren - Tollwutgefahr! Wild mit auffilligen Organ-
verinderungen (Leber, Herz, Lunge, Muskulatur und Darmschlingen) ver-
werfen.

Merke:
Wild nicht roh genieBen!
Nur offensichtlich gesundes Wild verwenden!



Beachte:

Wild kann wegen seines natiirlichen Flucht- und Wandertriebs (iber
weite Entfernungen Triger von radioaktiven, chemischen und biologi-
schen Schadstoffen sein!

Auffillige Wunden, Hautverinderungen, Parasitenbefall oder Geriiche
konnen Zeichen einer Aktivierung, Vergiftung oder Verseuchung des
Wildes sein!

1.3.2.2.  Fische und andere Wassertiere

Fische und andere Wassertiere aus sumpfigen und stehenden Gewiissern,

triige und an der Oberfliche schwimmende Fische, die sich anormal ver-

halten, sind nicht zu verwenden.

- Fische griindlich waschen und schuppen!

- Nicht roh verzehren!

- Muscheln, Uferschnecken, Frésche und Krebse nur nach ausgicbigem
Waschen und gekocht verwenden!

13.23.  Wildgefliigel und ihre Eigelege

Wildgefliigel und ihre Eigelege sind oft Triger von Krankheitserregern
(Erreger infektioser Darmerkrankungen).

Beachte:

Gefliigel und Eier nur griindlich gekocht oder gebraten verzehren!
Vor dem Braten oder Kochen gut siubern!

Keine Innereien verwenden!

Krank ausschendes Gefliigel verwerfen!

1.3.24.  Pflanzliche Nahrungsmittel

Es kdnnen gegessen werden:

- Pflanzen, Griiser und Pilze:

~ Friichte und Beeren;

- Getreide, Nisse und die Innenrinde von Baumen.

Merke:

Genaue Kenntnis {iber die GenieBbarkeit eines in der Natur vorkom-
menden Nahrungsmittels ist unerlidBlich!

Keine unbekannten Friichte, Beeren oder Pilze verzehren!

Am héufigsten werden Vergiftungen durch den Knollenbldtterpilz, die
Tollkirsche, den Stechapfel und durch das Mutterkorn (an Roggen-
getreide) verursacht.
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1.3.3. Fliissigkeitsbedarf und Fliissigkeitszufuhr
1.3.3.1.  Flissigkeitsbedarfl

Alle Stoffwechselvorgiinge im menschlichen Organismus sind an wiBriges
Milicu gebunden. Der Anteil des Wassers am Korpergewicht eines erwachse-
nen Mannes betrdgt 40 bis 68 Prozent.

Eine Wasserverarmung des Organismus von nur 5,0 Prozent fiihrt zu einer
erheblichen Leistungsminderung, 11,0 bis 15,0 Prozent Wasserverarmung
fithren nach 2 bis 7 Tagen zum Tode.

Durstperioden, starkes Schwitzen, Erbrechen, Durchfille und alle schweren
Erkrankungen stdren den Wasserhaushalt.

Ein Mensch von 70 kg Karpergewicht bendtigt bei iiblichen Anstrengungen
ctwa 2,5 bis 3,0 | Fliissigkeit taglich.

Bereits der Verlust von 1 bis 2 | Flissigkeit durch Schwitzen und gesteigerte
kérperliche Belastung erzeugt Durst. Der Verlust von 4 bis § | verursacht
bereits ernste Stérungen.

1.332.  Fliissigkeitszufuhr wihrend des Einsatzes

Der Flissigkeitsbedarf des Menschen wird nicht nur durch die Zufuhr von
Fliissigkeit, sondern auch durch den Wassergehalt fester Nahrungsmittel
gedeckt.

Frische Friichte und Gemiise, Fisch und Milch enthalten 80 bis 90 Prozent
Wasser!

Wihrend des Einsatzes wird der Flissigkeitsbedarf vor allem durch die
mitgefihrte Einsatznorm gedeckt.

Merke:

Haufiges Trinken fuhrt zu vermehrtem Schwitzen und so zu einem erhoh-
ten Wasser-Salz-Verlust!

Befohlenes Trinkregime streng cinhalten!

Kauen von Obstkernen oder Kaugummi wirkt vorbeugend gegen den
Durst!

Mogliche Wasserbezugsquellen wihrend des Einsatzes sind

- zentrale Wasserversorgungsanlagen (Molkereien, Wasserwerke, Bicke-
reien und dhnliche Betriebe);

- Brunnenanlagen (Vorsicht! Konnen vergiftet sein!)

- Quellen;

- aufgefangenes Regenwasser.

Merke: )
In verdichtigem Gelinde (Einwirkung von KBC-Waffen) kein Wasser
entnehmen!

Das Abstreifen des Taus von Griasern und Pflanzen in unverdichtigem
Gelinde bietet eine weitere Moglichkeit fiir die Gewinnung von Wasser.
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GroBblattrige Gewdchse sammeln in ihren schalenformig geformten Blittern
oft erhebliche Mengen reinen Regenwassers!

1.3.33.  Anforderungen an das Trinkwasser

Trinkwasser soll geruchlos, farblos, klar und durchsichtig, wohlschmeckend
und kiihl sein.

Merke:
Wasser aus unaufgeklirten Wasserstellen nur nach Abkochen zum Trin-
ken verwenden.

1.4. Jahreszeitlich bedingte Schiidigungsméglichkeiten

Es gibt viele Erkrankungen, Vergiftungen, Verletzungen und ander Schii-
digungen, die iiberwiegend in einer bestimmten Jahreszeit auftreten.
Die Kenntnis dieser Erkrankungshiiufungen und -ursachen macht es mog-
lich, gezielte vorbeugende MaBnahmen vor oder withrend des Einsatzes zu
treffen.

1.4.1. Erfrierungen
14.1.1.  Ursachen

Temperaturen unter + 6 °C kdnnen Srtliche Gewebsschiden hervorrufen,

Es kommt durch den rtlichen Kaltereiz zu einer Drosselung der Blutzufuhr

im betroffenen Gewebe.

Erfricrungen werden begiinstigt durch

- mangelhafte Abhirtung;

- unzweckmiBige und feuchte Bekleidung;

- Schwichung durch Krankheit, Blutverlust, Erschopfung oder Alkohol-
miBbrauch.

Merke:

Geschidigte, besonders solche mit groBerem Blutverlust, sind akut er-
frierungsgefidhrdet!

Warm einhiillen (Mantel, Zeltbahn, Decke)!

Wenn méglich, Warme zufihren!

1.4.1.2.  Erfrierungsgrade

I. Grad Rotung und Schwellung der Haut mit Jucken und Brennen. Bei
plétzlicher Erfrierung (extreme Kiilte) schneeweiBe, gefithllose Haut.
Prickelnde Schmerzen.

2. Grad Blaurote, kalte und gefahllose Haut mit Blasenbildung.

Starke Schmerzen.
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3. Grad Tieferliegende Gewebsschichten sind mitgeschadigt. Haut ist dun-
kelblau gefarbt, stark gespannt und mit braunen Blasen bedeckt.
Starke Schmerzen.

4. Grad Totalvereisung bei Abkiihlung des Gewebes unter —2°C fihrt zum
Gewebstod.

1.4.1.3.  Selbsthilfe und gegenseitige Hilfe

- Erfrorene Korperteile nicht reiben oder massieren;

- Blasen nicht 6ffnen,

~ lockeren, trockenen und keimfreien Verband anlegen (keine Ole, Fette
oder Puder verwenden!);
Geschidigten warm einpacken;
wenn moglich, allmahliche Warmezufuhr:

- bei erhaltenem BewuBtsein warme Fliissigkeiten zu trinken geben;

- Schmerzbekdampfung (weiBe Plastspritze aus dem Medizinischen Schutz-
piickchen anwenden!).

14.2. Allgemeine Unterkiihlung
1.4.2.1.  Ursachen

Kimpfer, die schutzlos und mangelhaft bekleidet strengem Frost, Kiilte.
Niisse und Wind ausgesetzt sind, besonders Geschadigte, Erschopfte und
DurchniiBte, sind gefahrdet.

Merke:

Bei Unterkiihlung sind keine Zeichen einer Erfrierung sichtbar.
Erste Anzeichen einer Unterkiihlung sind

~ Gliederschwere;

- starke Schlafneigung;

- Gangunsicherheit;

- Gleichgiiltigkeit ;

~ Ginsehaut und Kiltezittern.

Die anfangs bestchenden Kilteschmerzen schwinden, es tritt ¢ine zunch-
mende Empfindungslosigkeit, Kiltestarre und Teilnahmslosigkeit ein.

1.4.2.2. Erste Hilfe

1. Schnelle Erwirmung des Korpers, moglichst heiBe Umschlige auf die
Nackengegend legen!

. Korper des Geschadigten reiben oder biirsten!

. Bei verlangsamter oder aussetzender Atmung Atemspende durchfiihren!

. Bei erhaltenem oder wiedererlangtem BewuBtsein warme Getridnke ver-
abreichen!

e

33



Merke:

Keinen Alkohol zu trinken geben!

Unterkiihlte nicht tragen, sondern zur Aufwirmung laufen lassen. Ist
das nicht moglich, warm zudecken!

1.4.3. Erschopfung
1.4.3.1. Ursachen

Mangelhafter Konditionszustand, auBergewdhnliche Anstrengungen in
schwiiler und unbewegter Luft, mangelnder Schlaf, Nikotin- und Alkohol-
miBbrauch, Hunger und Durst.

Merke:
Erschopfte sind gleichgiiltig, blaB und haben gelegentlich einen unregel-
miiBigen Puls. Sie sind nicht mehr in der Lage, weiterzugehen!

1.4.3.2.  Selbsthilfe und gegenseitige Hilfe

- Einlegen einer Ruhepause;

~ fiir frische Luft sorgen, beengende Kleidung dffnen;

- wenn mdglich, Tee oder Kaffee mit Zucker zu trinken geben:

- bei Wiederaufnahme des Marsches mit geringem Tempo beginnen, Ge-
pidck und Ausriistung abnehmen.

1.44. Schiidigungen durch Pflanzengifte

Pflanzen, ihre Bestandteile, Blitenstaub, Harze, Milchsifte und Driisen-
sekrete sind haufig Ursache lokaler und allgemeiner Erkrankungen.

Diese auf einer Uberempfindlichkeitsreaktion des Kérpers beruhenden
Allergien fithren zu erheblichen Stérungen des Wohlbefindens und der Lei-
stungsfihigkeit.

Typische Erkrankungen sind Nesselfieber, Heuschnupfen, Augenbinde-
hautentziindungen, allergische Erkrankungen der Atemwege u. a. m.
Allergien kdnnen fiir den Erkrankten Giberraschend auftreten. Sie sind nicht
immer Saisonkrankheiten.

1.4.5. Allergien verursachende Pflanzen

Primeln, Arnika, Narzissen, Tulpen, Herbstzeitlose, verschiedene Farne,
Goldregen, Lein und verschiedene Wiesenkriuter,

14.5.1.  Aligemeine Zeichen von Allergien

~ Quaddel- und Blasenbildung;
~ intensive Hautrdtung mit starkem Juckreiz:
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~ Kopfschmerzen und Lichtscheu;
~ Fieber:

- Kreislaufbeschwerden;

- Storungen der Atemtitigkeit.

1.4.52.  Selbsthilfe und gegenseitige Hilfe

Die Selbsthilfe und gegenseitige Hilfe richtet sich nach der Art, der Stirke
und dem Umfang der Krankheitserscheinungen.

Im allgemeinen ist es zweckmaBig,

~ kiihlende Umschlige auf die betreffenden Korperstellen zu legen;

- juckreizstillende Puder und Gelpriparate aufzustduben bzw. aufzubrin-

gen.

Merke:
Die endgiiltige Behandlung muB dem Arzt vorbehalten sein.

Die Mehrzahl solcher Pflanzenallergien bildet sich bei Meiden des Schad-
stoffs von selbst zuriick.

Wenn im Zusammenhang mit einer Allergie jedoch Atembeschwerden auf-
treten, besteht infolge moglicher Verengung oder Verlegung der Luftwege
durch Schleimhautschwellung akute Lebensgefahr!

Luftwege freihalten, Atemspende durchfithren!

LS. Vergiftungen durch Pflanzen und Friichte

Vergiftung durch Mutterkorn
Mutterkornvergiftungen kdnnen durch den GenuB von Roggengetreide auf-
treten und zeigen sich in
- Ubelkeit und Erbrechen;
heftigen Darmkoliken;
starkem Durchfall;
Krimpfen mit Krallenstellung der Finger;
- Lahmungen:
tiefer BewuBtlosigkeit.

Erste Hilfe

-~ Bei BewuBtlosen stabile Seitenlagerung;

- Atemspende;

- BewuBtlosen nicht zum Erbrechen bringen!

- Wenn vorhanden und der Geschidigte bei BewuBtsein ist, reichlich Tier-
kohle oder Haferschleim geben!

Vergiftungen durch Tollkirschen, Stechapfel oder Bilsenkraut
Nach dem Verzehr dieser atropinhaltigen Friichte kommt es zu
- starker Trockenheit im Mund;

~ Durstgefiihl;
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- Sehstdrungen:

- Schwindelanfillen:

- Pupillenerweiterung:

- stark gerdteter Haut, Unruhe und Verwirrung;
~ tiefer BewuBtlosigkeit.

Erste Hilfe
- Vergifteten bei erhaltenem BewuBtsein zum Erbrechen bringen!
- Anregende Getranke (Tee, Kaffee) verabreichen!
Vergifteten mit viel kaltem Wasser tibergieBen!
Bei BewuBtlosigkeit stabile Seitenlage!
- Bei Atemstillstand Atemspende!

1L.6. Infektionskrankheiten

Vom Eindringen der Krankheitserreger in den Korper bis zum Ausbruch
der Krankheit vergeht cine gewisse Zeit. deren Dauer bei den einzelnen iiber-
tragbaren Krankheiten unterschiedlich ist.

Es ist notwendig, daB jeder Einzelkdmpfer cinige Grundkenntnisse iiber
Infektionskrankheiten besitzt.

Erste Anzeichen einer Infektionskrankheit
- Kopfschmerz;

Mattigkeit und allgemeine Leistungsschwiche:
- Appetitlosigkeit.

Zeichen des akuten Beginns
- Frosteln:
Fieber.

Zeichen der ausgepriigten Erkrankung

- Fieber und groBer Durst:

- Ubelkeit und Erbrechen:

- belegte, oft trockene, rissige Zunge;

- sparlicher und dunkel gefarbter Urin:

- Kopf- und Gliederschmerzen ;

~ Durchfalle:

~ charakteristische Hautverfarbungen oder Hautausschldge.

Merke:

Infektionskranke oder -verdachtige vom Kollektuiv absondern!

Gelande nach Zeichen ciner méglichen Verseuchung durch biologische
Kampfmitte) (massenhaft krankes oder verendetes Wild und Nagetiere,
Massenbefall mit Insekten, Kadaver von Weidevieh, Seuchen unter der
Zivilbevolkerung oder beim Gegner) aufkliren.

Besteht auch nur der geringste Verdacht einer Verseuchung, sofort die
Schutzmaske aufsetzen und die Schutzbekleidung anlegen!
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Achtung!
Schutzbekleidung und Schutzmaske diirfen nach Aufenthalt im biologi-

schen Wirkungsherd erst nach sanitirer Behandlung abgenommen wer-

den!
Liegt der Verdacht einer Verseuchung vor, unbedingt melden, weil sonst
die cigene Truppe akut gefahrdet wird!
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2 Militiirische Korperertiichtigung [637)
2.1. Ausdavertraining

Ausdauer ist eine Bewegungseigenschaft, die die Fallschirmjdger sehr oft

bei der Losung ihrer Aufgaben bendtigen.

Unter Ausdauer versteht man die Widerstandsfahigkeit des Organismus

gegen Ermildung bei lang andauernden Ubungen und Belastungen. Sie

sichert dariiber hinaus auch eine rasche Erholung und Wiederherstellung.

Das Niveau der Ausdauer ist abhangig

~ von der Funktionstiichtigkeit des Herz- Kreislaufsystems, des Stoff-
wechsels und des Nervensystems,

- vom Stand der Bewegungskoordination,

- von der Willensstirke.

Es werden folgende Formen der Eigenschaft Ausdauer unterschieden, die

bei der Bewiltigung der verschiedensten Gefechtstatigkeiten benotigt wer-

den:

- Grundlagenausdauer mit den Unterformen Langzeitausdauer, Mittel-
zeitausdauer und Kurzzeitausdauer:

- Kraftausdauer;

- Schnelligkeitsausdauer,

Beachte:

Die Entwicklung der Ausdauer muB immer auf die spezifischen Anfor-
derungen der jeweiligen Titigkeit ausgerichtet sein. Die Grundlagenaus-
dauer ist dabei die Voraussetzung fiir alle langandauernden Titigkeiten.

2.1.1. Methoden des Ausdauertrainings

Das Ausdauertraining erfolgt nach 3 verschiedenen Methoden:
® Dauermethoden
~ kontinuierliche Methode,
~ Wechselmethode,
- Fahrtspiel;
@ die Intervallmethoden;
® die Wettkampf- und Kontrolimethoden.

Im Ausdauertraining der militirischen Korperertiichtigung werden Dauer-
methoden vorrangig angewandt. Sie sind methodisch charakterisiert durch
eine lingere Belastung, etwa 30 Minuten, die nicht durch Pausen unter-
brochen wird. Dabei kann die Geschwindigkeit gleichmaBig sein oder auch
an- und abschwellen.

Kontinuierliche Methode (oder auch Dauerleistungsmethode):

Sie ist gekennzeichnet durch ein linger dauerndes Training bei regelmiBiger
Bewegungsfolge und gleichbleibender Geschwindigkeit. Der Grad der Be-
lastung (Intensitdt) kann durch Pulsmessungen festgestellt werden. Die
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Pulsfrequenz soll beim Training mit dieser Methode zwischen 150 und 170
Schliige pro Minute betragen.

Wechselmethode: Nach dieser Methode wird im Verlauf einer lingeren
Dauerbelastung die Geschwindigkeit planmdpig verindert, so daB auf kur-
zen Teilabschnitten cin schr hoher Belastungsgrad (Pulsfrequenz 180) er-
reicht wird.

Beispiel :
Thema 8/13/5 Dauerlauf/Wechselmethode 7000 m Waldlauf, Gesamtzeit

35:26 min.
5 < 1000 m in jeweils 5:18 min. (Pulsfrequenz etwa 140), nach 1000 m jeweils

500 m in 2:14 (Pulsfrequenz etwa 180).

Fahrtspiel: Hierbei ist der Geschwindigkeitswechsel nicht streng vorgeplant,
sondern wird nach individuellem Befinden vorgenommen.

»Fahrtspiel« ist ein »Spiel« mit der Geschwindigkeit, wobci beim Training
mit dieser Methode vorwiegend abwechslungsreiches Gelinde vorgezogen
wird.

Zur Anwendung der Dauermethoden cignen sich Mirsche. Dauerliufe,
Langstreckenschwimmen, Rudern, Radfahren, Sportspicle.

Der Grad der Belastung ist zu steigern durch

- Verlingerung der Zeit fir das aktive Uben:

- Verlingerung der Strecke bei gleicher Ubungszeit;

Verlingerung der Strecke bei kiirzerer Ubungszeit:

gleiche Streckenlinge bei kiirzerer Ubungszeit.

Intervallmethode: Diese Methode wird durch den planmiBigen Wechsel
von Belastungs- und Erholungsphasen wihrend des Ausdauertrainings
charakterisiert. Dabei ist mit der neuen Belastung bereits zu beginnen, wenn
sich der Organismus unvollstindig erholt hat (Pulsfrequenz etwa 120 bis 130
Schlige pro Minute).

Diese Methode sollte angewandt werden bei Gelindelaufen, Sport- und
Kampfspielen und bei der Uberwindung von Hindernissen.

Der Grad der Belastung ist zu steigern durch

lingere Belastungsdauer bei gleicher Pausenlinge;

gleiche Belastungsdauer bei kiirzerer Pausenzeit

lingere Belastungsdauer bei kiirzerer Pausenzeit;

Erhohung der Belastungsdosierung bei gleicher Belastungsdauer.
Wettkampf- und Kontrollmethode : Dicse Methode findet in der militdrischen
Korperertiichtigung nahezu keine Anwendung. Sie dient dem Erwerb
spezifischer Ausdauer fiir besondere Wettkampfstrecken und Leistungs-
kontrollen, der Technikschulung und dem Training taktischer Varianten
fiir Wettkiimpfe und Leistungskontrollen.

2.1.2. Planung der Laufgeschwindigkeit
Um einen hohen Trainingseffekt in den cinzelnen Ausbildungsstunden zu
erreichen, muB die Laufgeschwindigkeit sowohl fir einzelne Teilstrecken

als auch fiir lie Gesamtstrecke in jeder Stunde genau geplant werden. Dabei
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empfiehlt es sich, das Tempo systematisch zu erhhen, z. B. in den ersten
Stunden Ausdauertraining mit Zeiten im Notenbereich 4 oder 3 zu beginnen,
nach einigen Stunden die in der Lauftabelle vorgegebenen Zeiten im Noten-
bereich 2 anzuwenden und danach ausschlieBlich nach Zeiten aus dem
Notenbereich | zu trainieren. Die in der Lauftabelle vorgegebenen Zeiten
sind als Zwischenzeiten fiir die einzelnen Streckenabschnitte zu betrachten.
Es ist zu beachten, daB diese Zeiten auf ein gleichmaBiges Lauftempo be-
rechnet sind, die Moglichkeiten eines verzdgerten oder schnellen Anfang-
tempos, der Zwischen- sowie des Endspurts also nicht erfassen.

Lauftabelle fiir das Ausdauertraining, unterteilt nach Streckenlinge, Noten-
bereich und Dienstalter

1. Dienstjahr
Teil- 1000 m 3000 m
strecke | 2 3 4 1 2 3 4

100m 195 200 210 220 223 233 246 23

200m 39,0 40.0 420 440 44.6 46,6 49.2 52,6

400m 780 800 840 880 1:292 1:33 1:384 1:45

1000m 3:15  3:20 3:30 3:40 3:43 3:53 4:06 4:23
2000 m 7:26 7:46 8:13 8:46
11:10 11:40 12:20 13:10

Teil- 5000 m 10000 m

strecke | 2 3 4 1 2 3 4
e ————— - ——

100m 282 294 306 330 312 330 348 372

200m 564 588  1:02 1:06 1:02 1:06 1:09 1:14
400m 1:53 1:58 2:04 2:12 2:05 2:12 2:19 2:28
1000m 4:42 4:54 5:06 5:30 S5:12 5:30 S5:48 6:12
2000m 9:24  9:44 10:12 11:00 10:24 11:00 11:36 12:24
3000m 14:06 14:38 15:18 16:30 15:36 16:30 17:24 18:36
4000 m 18:48 19:28 20:24 22:00 20:48 22:00 23:12 24:48
S000m 23:30 24:30 25:30 27:30 26:00 27:30 29:00 31:00

58:00

10000 m 52:00 55:00
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2. und 3. Dienstjahr

Teil- 1000 m 3000 m

strecke | 2 3 4 1 2 3 4
100m 190 195 20,5 220 21,6 230 245 260
200m 380 390 410 440 432 460 490 520
400m 1:16,0 1:18,0 1:22,0 1:280 1:26 1:32,0 1:38 1:44

3:10  3:15  3:25 3:40 3:36 3:50 4:05 4:20
7:13  7:40 8:10 8:40
10:50 11:30 12:15 13:00

Teil- 5000 m 10000 m

strecke | 2 3 4 1 2 3 4

100m 270 282 294 318 300 318 336 360
200m 54 564 588  1:036 1:00 1:04 1:07 1:12
400m 1:48 1:53  1:58 2:07 2:00 2:07 2:14 2:24
1000m 4:30 4:42 4:54 5:18 5:00 5:18 5:36 6:00
2000m 9:00 9:24  9:44 10:36 10:00 10:36 11:12 12:00
3000m 13:30 14:06 14:38 15:54 15:00 15:54 16:48° 18:00
4000m 18:00 18:48 19:28 21:12 20:00 21:12 22:24 24:00
5000m 22:30 23:30 24:30 26:30 25:00 26:30 28:00 30:00
10000 m 50:00 53:00 56:00 60:00
Zur Lauftechnik

Bei Langstreckenldufen wird der Rumpf fast aufrecht gehalten. Unterstitzt
durch ‘den Armeinsatz schwingen die Schultern im Takt des Laufes leicht
mit. Die FiiBe werden in gerader Richtung flach aufgesetzt. Die Schriu-
linge ist individuell verschieden.

Die Nasenatmung ist der Mundatmung vorzuzichen. Zwischen Atem- und
Bewegungsrhythmus muB Ubereinstimmung bestehen.

Merke:

Bei Dauerldufen gilt der Grundsatz: 6konomisch laufen - dberflissige,
kraftraubende Nebenbewegungen vermeiden!

2.2, Krafttraining

Muskelkraft ist die Fihigkeit, wirksam inneren oder duBeren Gegenkriften
zu widerstchen oder diese zu iiberwinden. Sie wirkt bestimmend bei der
Entwicklung von Ausdauer und Schnelligkeit mit.
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Im Dienst als Fallschirmjager wird Kraft in vielfaltigster Weise bendtigt,
z. B. beim Heben oder Tragen von Lasten, beim Uberwinden von Hinder-
nissen, beim Aufsprung auf den Boden und in anderen Gefechtssituationen.

Im wesentlichen werden drei Hauptformen der Kraft unterschieden, die
in den cinzelnen Titigkeiten bendtigt werden:

- Maximalkraft,

~ Schnellkraft,

- Kraftausdauer.

Sie werden entwickelt durch

~ Spezialiibungen, die etwa die gleiche Struktur haben wie die entsprechende
Tatigkeit;

allgemeine Kraftiibungen, die in ihrer Bewegungsstruktur und im Kraft-
Zeitverlauf nicht der entsprechenden Tétigkeit entsprechen, aber zu ciner
allgemeinen Kriiftigung fithren. Diese Kraftiibungen werden je nach der
beabsichtigten Trainingswirkung unterteilt in Ganzkdrperbewegungen
(z. B. Streckspriinge mit Armeinsatz, AnreiBen des Rundgewichts bis in
Kinnhdhe) und in Teilkdrperiibungen (z. B. Armbeugen bei fixiertem
Oberarm).

|

2.2.1. Methoden des Krafttrainings

Zur Entwicklung der Kraft werden vorwiegend 2 Methoden angewandt:

® isometrisches Muskelkrafttraining durch statische Arbeit,

® isotonisches Muskelkrafttraining durch dynamische (iiberwindende oder
nachgebende) Arbeit.

Entsprechend der beabsichtigten Trainingswirkung wird die eine Methode
der anderen mehr vorgezogen, jedoch nie ausschlieBlich nur cine im Training
verwandl.

Isometrisches Krafttraining: Diese Methode wird durch statische Muskel-
anspannungen, die ¢in Halten und Stiitzen des cigenen Kérpergewichts oder
Zichen bzw. Driicken cines duBeren Widerstands zum Inhalt haben,
charakterisiert.

Wesentlich ist hierbei, daB der Kraftaufwand entweder der Gegenkraft ent-
spricht oder kleiner ist. Dadurch tritt keine Muskelverkiirzung, sondern
ein erhohter Spannungszustand der belasteten Muskelfasern ein. Bei ange-
messener Stirke fithrt dic Anspannung zu einem Muskelzuwachs und damit
zur Verbesserung der Muskelkraft. Die aus Kraftiibbungen resultierende
Muskelanspannung soll jeweils 6 bis 8 s dauern.

Isotonisches Krafttraining: Diese Methode beruht auf einem Wechsel zwi-
schen Kontraktion (Zusammenzichen) und Erschlaffen der trainierten
Muskel. Er wird erreicht, indem der zu iiberwindende Widerstand kleiner
als der Krafteinsatz gewdhit wird.

Dynamische Kraftiibungen ermdglichen eine bessere Blut- und Sauerstoff-
versorgung der Muskulatur als statische Kraftiibungen. Dadurch kommt
es nieht so leicht zu einer Ermidung der trainierten Muskelpartien.
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Die Ubungen kénnen gerichtet sein:

- auf die Uberwindung der Schwerkraft des cigenen Kérpers oder ver-
schiedener Kdrperteile (Hipfen, Springen, Klettern, Klimmziehen, Arm-
beugen und -strecken, Kniebeugen, Sprints u. a.);

- auf die Uberwindung eines duBeren Widerstands (Handgranate, Rund-
gewicht, Sandsack, Expander, Ball, Partner u. a.).

2.2.2. Inhalt des Krafttrainings

Das Krafttraining der Fallschirmjiger in der militarischen K&rperertiichti-
gung umfaBt vorrangig folgende Ubungen:
- Kraft- und Mutiibungen sowie gewandtheitsschulende Ubungen an Turn-
geriten, mit Hilfsgeriiten und ohne Geriit im Kreistraining;
- Gewichtheben;
- Klettern am Tau;
- Stabweitspriinge mit Stangen, Stécken oder Kniippeln.
Dariiber hinaus sollte beim physischen Training in der Gefechtsausbildung,
im Frih- und Freizeitsport viel Krafttraining durchgefiihrt werden. Dazu
cignen sich besonders
- einfache Kraftibungen an Turngeriten;
~ SchluBstreck- und Weitspriinge
Partneriibungen;
~ Ubungen mit der Scheibenhantel;
- Ubungen mit StoBkugeln, Medizinbillen, Rundgewichten, Sandsicken,
Kettengliedern;
Expander- und Impanderiibungen.

Merke:
Kraft bildet sich ohne Training rasch zuriick. Deshalb regelmiBig, bei
systematisch steigender Belastung trainieren!

23, Nahkampfausbildung

Die Nahkampfausbildung mit ihren Elementen des Judosports, der Judo-
selbstverteidigung, den Nahkampfhandlungen fir Angriff und Verteidigung
sowie der Liquidierung von bewaffneten Gegnern hat fiir die Fallschirmjiger
eine sehr groBe Bedeutung. Die Fallschirmjigergruppen kdnnen in Situatio-
nen geraten, die sie zwingen, Mann gegen Mann zu kimpfen. Deshalb mufi
jeder Fallschirmjiger solche Kenntnisse und Fertigkeiten haben, die ihn
befihigen, den Gegner mit oder ohne Waffe bzw. Hilfsmittel auBer Gefecht'
zu setzen,

Die Nahkampfausbildung hat wesentliche erzieherische, militirische und

korperbildende Werte:

- Erzicherisch unterstiitzt sie die Herausbildung wertvoller Willenseigen-
schaften wie Mut, Kithnheit, Selbstvertrauen, Tapferkeit und Schmerz-
erduldung, Entschlossenheit, Siegeswillen, Beharrlichkeit und Risiko-
bereitschaft.
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- Militdrisch wertvoll sind die Entwicklung spezieller Bewegungsfihigkeiten
und -fertigkeiten.

~ Die korperbildenden Werte bestehen in der Vervollkommnung der Bewe-
gungseigenschaften Beweglichkeit, Gewandtheit, Kraft, Schnelligkeit und
Ausdauer sowie der Verbesserung der Reaktionsfahigkeit, Konzentra-
tionsfahigkeit und der Harte. ; ’

Verbindliches Prinzip der Nahkampfausbildung ist die Schulung der Ele-

mente unter gefechtsnahen Bedingungen sowie das Schaffen von physischen

und psychischen Héchstbelastungen withrend der Ausbildung.

2.3.1. Inhalt der Nahkampfausbildung

In der Nahkampfausbildung sind die Fallschirmiéger folgende Ubungen
und Ubungsverbindungen bis zur Automation zu lehren:

® Judogrundschule;
~ Fallibungen,
~ Kampfstellung (shisei),
~ FaBarten (Kumi-Kata),
- Ubersicht iiber auBerordentlich schmerzhafte und leicht verwundbare
Kdorperstellen,
~ Brechen des Gleichgewichts (Kuzushi);
® Wiirfe und Griffe fir die Gelbgurt-Priifung (5. Kyu); die Aufzihlung
entspricht der methodischen Reihenfolge, in der die Elemente zu lehren
sind:
- Wiirfe DE - ASHI - BARAI, HIZE - GURUMA, SASAE - TSURI
KOMI - ASHI, UKI- GOSHI, O -SOTO-GARI, O~ GOSHI,
KO - SOTO - GARI, SEOI - NAGE,
- Festhaltegriffe KESA - GATAME, KAMI - SHITO - GATAME,
- Wiirgegrifit KATA - JUJI - JIME, OKURI - ERI - JIME,
~ Armhebel und -schliissel UDE - GARAMI, UDE - HISKIGI
JUJI - GATAME,
® Griffe und Wiirte der Judoselbstverteidigung (JIU JITSU);
~ FuB-, Hand-, Finger-, Bein- und Nackenhebel,
-~ Schlige und StoBe (ATEMI):
® Technik und Takuk der Angnifs- sowie der Verteidigungselemente im
Nahkampf mit Waffe;
- Fecht-MPj,
~ Messer,
- Spaten,
- Pistole;
©® kombinierte Nahkampfhandlungen;
- Uberwiltigen,
- Binden,
~ Abfihrgriffe;
® Besonderheiten beim Kampf mit mehreren Gegners;
® Arten der gerduschlosen Liquidierung eines bewaffneten Gegners.
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.

Organisatorisch-methodische Hinweise

@ Wiirfe und Falliibungen nach beiden Seiten iiben und dabei auf richtige
Ausfihrung des Armschlags achten.

@ Beim Erlernen der Falliibungen seitwiirts muB ein befihigter Armeeange-
horiger oder Ausbilder Hilfe leisten.

® Armeeangehérige, die bereits einen Kyu haben, sind als Hilfsausbilder
einzusetzen.

® Die Nahkampfiibungen sind zu demonstrieren, zu erkliren und danach
iiben zu lassen.

® Wiirfe werden zuniichst auf der Matte und danach auf dem Boden im
Freien geiibt. Beim Erlernen der Wiirfe ist kein Widerstand zu leisten.

® Folgende Aufstellungsformen kénnen angewandt werden:
~ Linie zu einem Glied,
- Kreisform,
~ Linie zu einem Glied - jeder Zweite steht mit dem Riicken zur Front,
~ Linie zu zwei Gliedern - Blick zueinander,
~ Linie zu einem Glied - rechtwinklig,
- an den Ecken der Matte.

@ Auftretende Fehler sind sofort zu korrigieren.

® Zur Gewibhrleistung der Sicherheit ist der Organismus ausreichend zu
erwdrmen, Muskeln und Sehnen sind locker und dehnfihig zu machen.

Behelfsriume, in denen die Nahkampfausbildung durchgefiihrt werden soll,
missen mindestens 6 m x 6 m grol8 sein und emne lichte Héhe von 3,60 m
(einschlieBlich Deckenbeleuchtung) haben. Heizkdrper und andere kantige
Stellen, die Gefahrenquellen darstellen, sind, wenn sie nicht entfernt wer-
den kénnen, abzudecken und wenn méglich abzupolstern.

2.3.2. Judogrundschule
23.2.1.  Falliibungen

Sie bilden die Grundlage fiir vielseitige und erfolgreiche Nahkampfhand-
lungen. Durch die Falliibung wird dic Wirkung des Aufpralls durch Ab-
rollen und Abfangen des fallenden K&rpers mit einer moglichst groBen Kor-
perfliche herabgemindert. Im gleichen Moment, in dem der Kérper auf-
trifft, ist mit langgestrecktem Arm kraftvoll und schnell der Armschlag
auszufithren.

Die Falliibungen sind im vorbereitenden Teil der Nahkampfstunden stin-
dig zu wiederholen.

Falliibungen vorwiirts

Der Ubende stellt den rechten FuB einen Schritt vor, neigt sich nach vorn,
setzt die Hinde auf den Boden (Hinde zeigen nach links) und dreht den
Kopf nach links. Danach wird iiber den gebéugten rechten Arm und die
rechte Schulter abgerollt. Dabei sind beide Beine anzuwinkeln und in der
SchluBphase des Abroliens weich auf den Boden aufzusetzen. Im Moment
des Abrollens erfolgt der Armschlag.
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Fallubung vorwirts  [Bild 637.1)

Falliibung riickwiirts
Aus dem Hockstitz wird mit beiden Beinen nach hinten abgesprungen.
Kopf ist leicht angezogen. Das Abfangen erfolgt auf den Schulterblatiern

Fallibung rickwirts  [Bild 637.2)

mit gleichzeitigem, beidseitigem Armschlag (Arm gestreckt. Halsmuskulatur
anspannen. Der Armschlag wird ausgenutzt, um iber die linke bzw. rechte
Schulter schwunghaft abzurollen (Kopf nach rechts bzw. links drehen) und
in den Stand zu gelangen. Diec Knie berithren beim Aufstehen nicht den
Boden.

Falliibung seitwiirts

Aus dem Stand wird das linke Bein am rechten vorbeigefiithrt. Das gesamte
Korpergewicht wird auf das rechte Bein, das dabei in die Kniebeuge geht,
verlagert. Der Oberkorper wird leicht nach links und hinten geneigt. Da-
nach 1dBt sich der Ubende flach auf die linke Scite fallen. Dic Wucht des
Aufpralls mindert er durch den kriftigen Armschlag links.
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Fallibung seitwirts  [Bild 637.3)

Falliibung seitwiirts am Partner

Der (Ybende erfaBt mit der rechten Hand die Hand des angewinkelten rech-
ten Armes (Daumengriff) vom Partner oder dessen Jackenkragen. Mit der
linken Hand erfaBt der Partner den Armel der Jacke von unten in Hohe
des Oberarms. Der Ubende schwingt das rechte Bein unter gleichzeitigem
Vorhochschwingen des linken Arms kriftig nach vorn oben. Das Abfangen
erfolgt mit Unterstiitzung des Partners, der in den Knien nachgibt, dabei
jedoch den Oberkdrper senkrecht 1laBt. Die Kniebeuge des Partners soll nur
so tief sein, daB der Ubende mit dem ganzen Arm aufschlagen kann.

Fallibung scitwiirts mit Partner  [Bild 637.4)

23.2.2.  Kampfstellung (SHISEI)

Sie ist gekennzeichnet durch einen festen Stand der FiiBe und ein stabiles
Gleichgewicht. Die Knie sind leicht gebeugt, und der Oberkorper wird auf-
gerichtet. Die Arme befinden sich locker am Korper, der Blick ist zum An-
greifer gerichtet. Voraussetzung fur den Kampf sind
- cine hohe Konzentration,

schnelles Reaktionsvermégen,
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— geistige und kérperliche Bereitschaft,

~ natiirliche und lockere Bewegungen.

Die Bewegungen im Nahkampf sind Platzwechsel, Drehungen und Meid-
bewegungen. Dabei muB der Ubende versuchen, sein Gleichgewicht bei-
zubehalten, nicht zu verkrampfen, Uberkreuz- und lange Schritte sowie
SchluBstellung und Stand auf einem Bein zu vermeiden.

23.23.  FaBart (KUMI-KATA)

Durch richtiges Fassen kann der Kampfer dic Kraft seines Korpers dber
die Arme auf den Angreifer wirken lassen, den Angreifer unter Kontrolle
halten und seine Bewegungen erfiillen.

Bei der normalen FaBart ergreift die rechte Hand den linken Jackenkragen
des Gegners in Hohe der Achselhdhe, wihrend die linke Hand seinen Armel
vonauBen in Ellbogenh&heerfaBt. Die Armesind leicht gebeugt in K8rperniahe
zu halten. Arme und Hidnde diirfen nicht verkrampfen.

2.3.24. Brechen des Gleichgewichts

Zweikampfhandlungen im Judo beabsichtigen, das Gleichgewicht des Geg-

ners zu brechen oder ihn in eine labile Gleichgewichtslage zu bringen, um

mit geringstem Kraftaufwand einen Wurf erfolgreich anzuwenden. Dem

Wurf gehen dazu Zug, Druck, Hub oder Platzwechsel voraus.

Das Brechen des Gleichgewichts erfolgt durch Hebezug und ist eine Phase

des Wurfes. Es muB deshalb in alle moglichen Wurfrichtungen geiibt wer-

den. In der Grundschule werden unterschieden

- Stdren des Gleichgewichts nach vorn,

- Storen des Gleichgewichts nach hinten,

— Storen des Gleichgewichts nach rechts,

~ Storen des Gleichgewichts nach links,

~ Storen des Gleichgewichts nach rechts vorn,

— Stdren des Gleichgewichts nach links vorn,

- Stdren des Gleichgewichts nach rechts hinten,

~ Stéren des Gleichgewichts nach links hinten.

Der Hebezug erfolgt durch Anheben am Jackenkragen und Zug am Armel

der anderen Korperseite. Zur Entlastung der Arme wird er unterstiitzt

durch einen kleinen Schritt des Angreifers in Zugrichtung.

Beim Brechen des Gleichgewichts gilt fiir den Angreifer:

- stets das eigene Gleichgewicht wahren;

- Arme und Hinde gleichzeitig, jedoch in verschiedener Richtung arbeiten
lassen;

- Gegner in seiner Kampfjacke »einspannen«;

- Bewegungen und Krafteinsatz koordinieren, nicht ruckartig beginnen
und nie unterbrechen.



2.3.2.5. Schmerzhafte und leicht verletzbare Korperstellen

Sowohl fir Angriff als auch fir Verteidigung ist die Kenntnis der besonders
schmerzhaften und leicht verletzbaren Korperstellen schr wichtig. Diese
Kenntnisse sind deshalb im Verlauf der Nahkampfausbildung praktisch zu
festigen,

Empfindliche Korper-
stellen  [Bild 637.5)

2.3.3. Wiirfe, Griffe und Festhalten fiir den 5. Kyu

Der Inhalt und die Lehrweise der Ausbildung fiir den Erwerb des 5. Kyu
im Judo sind dem Buch »Judokampfsport« von Horst Wolf, Berlin 1968,
S. 65 bis 95 und S. 121 bis 132 zu entnchmen.
Die Judoausbildung ist die Grundlage der Nahkampfhandlungen fur den
Fallschirmjiger. In ihr lernt er alle wesentlichen Titigkeiten, die er fir den
Nahkampf im Gefecht benétigt. Die Judoausbildung ist deshalb mit groBter
Ernsthafugkeit, hoher Disziplin und Effektivitat durchzufithren. Dabei ist
zu beachten:
- Wiirfe und Fallibungen nach beiden Sciten tramieren.
Beir Erlernen jedes neuen Judoclements keinen Widerstand leisten.
- Ehemalige oder aktive Judokas als Hilfsausbilder einsetzen.
Anfangs mit cinem, moglichst immer dem gleichen, spiter mit anderen
und mehreren Partnern trainieren.

347



- Wihrend des Ubens Willenseigenschaften Mut, Tapferkeit, Standhaftig-
keit, Draufgingertum und Einsatzfreude herausbilden.
- Sicherheitsbestimmungen beachten.

2.34. Technik und Taktik der Angriffselemente
2.34.1. Wiirfe

Im Nahkampf kommt dem Wurf eine groBe Bedeutung zu. Ein geworfener
Angreifer verliert kurzzeitig seine wichtigste Angriffsbasis, Halt und Stand-
sicherheit.

Ein gelungener Wurf beeintriichtigt das Orientierungsvermdgen des Gewor-
fenen und 16st bei ihm eine Schockwirkung aus.

Das ist auszunutzen, um ihn auBer Gefecht zu setzen. Die Fallschirmjiger
sind so auszubilden, daB sie aus dem Programm fiir den 5. Kyu zwei Wiirfe
in der Vorwirtsbewegung und cinen in der Riickwirtsbewegung zu jeder
Zeit perfekt anwenden konnen. Dazu eignen sich besonders der

® UKI - GOSHI (Hiftwurf)
® O - SOTO - GARI (Hakelwurf)
® SEOI - NAGE (Oberarmzug)

Die Lehrweise dieser Wiirfe kann der Dienstvorschrift 1X/25 - Zweikampf-
ausbildung - des Ministeriums des Inneren entnommen werden (S. 52-54).

2.3.4.2. Schmerzhafte Griffe

Sie sind anzuwenden, um den korperlichen Widerstand des Gegners zu
brechen. Beim (Uben sind die erforderlichen Sicherheitsbestimmungen un-
bedingt ¢inzuhalten, um korperliche Dauerschidigungen zu vermeiden. Die
Wirkung der Griffe ist durch Abschlagen oder Haltruf anzugeben. Danach
mub der Griff sofort gelost werden.

Bei Hebelgriffen werden durch gewaltsames und iibermiBiges Uberdehnen
oder Verdrehen in eine nicht zumutbare Richtung {ber die passive Bewe-
gungsgrenze der Gelenke hinaus oder durch Abzichen der Gelenkteile
voneinander Schmerzen erzeugt.

Sie sind besonders wirksam als

- Fingerhebel an Fingergelenken:

- Handhebel an Handgelenken;

- Armhebel und -schliissel an Ellenbogen- und Schulter- Armgelenken;

- Genickhebel an der Halswirbelsiaule.

Achtung!
Genickhebel konnen todlich wirken.
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Fingerhebel  [Bild 637.6)

Armhebel und -schliissel  [Bild 637.7)
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Genickhebel  [Bild 637.8)

2.3.43. Wiirgegriffe

Mit Wiirgegriffen wird der Angreifer zeitweilig kampfunfihig gemacht. Sie
werden ausgefikrt mit Hand, Unterarm, Hilfsmittel und mit der Jacke
Beim Witrgen ist der eigene Korper in eine solche Lage zu bringen, daB der
zu Wiirgende keine Maglichkeit zur Abwehr, zum Ausweichen oder Gegen-
angrifl’ hat,

Das Wiirgen mit Hilfsmitteln 1st nur zu demonstrieren und zu erlautern.

Wiirgegriff mit den
Héinden  [Bild 637.9)

Wirgegnfl mit dem
Unterarm von hin-
ten [Bild 637.10)



Wiirgegriff von hinten
mit Kopf-
hebel  [Bild 637.11)

Wiirgen von hinten am
Boden |Bild 637.12)

Wirgen mit dem Unterarm
von vorn am Boden  [Bild 637.13)
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2.3.4.4.  Sonstige schmerzhafte Griffe

Schmerzhafte Griffe sind solche. die durch Kneifen, Drucken oder Ver-
drehen an entsprechenden Stellen der Korperoberfliche plotzlich heftigen
Schmerz auslosen und den Gegner fiir kurze Zeit in cinen Schockzustand
versetzen, Unmittelbar danach muB cine entscheidende Handlung folgen,
die den Zweikampf erfolgreich abschlicBt,
Erprobie Griffe sind:

Drehen der Unterlippe mit Daumen und Zeigefinger:

Drehen und ReiBen an den Ohren:

Druck mit dem Daumen hinter dic Obren:

Druck mit den Fingern in die Augen,
Nach Demonstration und Erlduterung sind die Griffe duBerst vielseitig
und variantenreich zu iben.

Schmerzhafte
Gniffe  [Bild 637.14)

“ Schmerzhafter Finger-
gniff  [Bild 637.15)

2345 Atemi

Unter Atemi werden alle Schlage, StoBe oder Tritte, die mit dem Kopf. dem
Arm, der Hand, dem Bein und Full gegen sehr empfindliche Korperpunkie
ausgefuhrt werden, verstanden.
Es sind zu lehren:

Atemi mit der Hand und dem Ellenbogen,

Atemi mit dem Kopf,
- Atemi mit dem FuB und Knie
Dic Technik ist anfangs an Hilfsgeriten wie Sandsicken, Nahkampfpuppen,
Polstern u. a. zu iben, wobei besonderer Wert auf das treffsichere und blitz-
schnelle Ausfihren der Atemi gelegt werden muB. Beim Uben mit Partner
sind die Griffe kurz vor Auftreffen auf den entsprechenden Korperstellen
abzubremsen, um Verletzungen und Schiden zu verhindern.
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Atemi mit der Hand konnen gefithrt werden mit
- dem Winkel zwischen Daumen und Zeigefinger,
- der Handkante,
- dem Handballen,
der Faust,
den Handwurzelknochen,
Die Schlige sind auf folgende Kdorperstellen zu fiihren:
Schlife, Nasenwurzel, Halsschlagader, Kehlkopf, Jochbein, Kinn, Augen;
Schlisselbein, kurze Rippen, Nieren, Unterleib, Herzspitze, Solarplexus,

Leber.

a.
&

Schlagstelien fir Atemi mit der Hand  [Bild 637.16)

Atemi mit dem Ellenbogen
Sie sind an den gleichen Stellen anzubringen wie Atemi mit der Hand.

Atemi mit dem Ellen-
bogen  [Bild 637.17)
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Atemi (StdBe) mit dem Kopl
Sie sind mit der Stirn oder dem Hinterkopf zu fihren. Thre Wirksamkeit
erhoht sich bei aufgesetztem Stahlhelm.
Atemi mit dem Kopf werden gefihrt:
aufl die Nasenwurzel und in das Gesicht,
~ in den Magen und Unterleib,
- in den Rilcken (Lendengegend),

Atemi mit Knie
Sie sind besonders wirksam
~ 1n den Unterletb,
gegen das Kinn,
- in die Lendengegend

Atemi mit dem Fufl
Sie sind mit der Schuh- bzw. Stiefelspitze und auch mit dem Absatz zu
fihren:
- uuf den Oberschenkel unmittelbar tiber die Kniescheibe,
- gegen den Unterleib,
- gegen das Schienbein,
- in die Knickehle,
in die Lendengegend.

2.3.4.6.  Angriffe mit der Waffe, dem Feldspaten und dem Messer

Die MPi ist die wichtigste SchuBwaffe des Fallschirmjigers im Einzelkampf
Daneben kann sie wie der Feldspaten und das Messer als Hieb- bzw. Stich-
waffe eingesetzt werden.

Es sind Stiche, Schliage und StéBe mit der MPi zu lehren.

Stiche mit Bajonett sind aus der Kamplfstellung ohne und mit Ausfallschritt
auszufithren. Beim Stich wird dic am Kolbenhals und Handschutz griffest
gehaltene Waffe kraftvoll ins Ziel gestoBen und sofort zuriickgezogen.
Der Stof mit der Laufmindung der MPi (ohne Bajonett) wird wic der
Bajonettstich, in das Gesicht oder in dic BauchhShle des Gegners ausge-
fahrt.

Der Schlag mit dem Kolben wird nach einem Ausfalischritt zum Kopf oder
Korper gefihrt. Dabei ist der Kolben der Waffe durch cin leichtes Anzichen
nach vom halbkreisformig zum Kopf des Angreifers.zu schlagen.

Beim StoB mit dem Kolben aus dem Hiftanschlag wird die WafTe halbkreis-
formig von rechts nach links Gber die Schulter gebracht, bis die Kolben-
platte nach vorn zeigt. Der StoB erfoigt aus den gebeugten Armen durch einen
Ausfallschritt und gleichzeitiges Strecken der Arme in Richtung Kopf oder
Brust dés Gegners.

Schliige mit dem Feldspaten sind mit der Blattkante gegen alle Korperteile,
besonders Kopf und Hals zu fithren. Dazu muB der Feldspaten am Sticlende
erfaBt werden. Der Schiag ist von oben, unten. innen oder auBen moglich.
Zu iiben ist nur mit Schutzumrandung des Spatenblattes.
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Kolben-
schlag  [Bild 637.18)

Kolbenstol  [Bild 637.19]

Angriffe mit dem Messer
Beim Stich von oben zeigt diec Messerspitze nach unten. Er wird mit einer
schnellen Ausholebewegung bei leichtgebeugtem Arm in Gesicht, Hals,
Brust oder Ricken des Gegners ausgefihrt
Beim Stich von unten nach oben zeigt die Messerspitze nach oben. Er erfolgt
nach einem leichten Ausfallschritt zum Gegner ber fixiertem Handgelenk
und gebeugtem Arm in den Bauch, die Seite oder das Schulterblatt des Geg-
ners.
Die taktische Ausbildung beinhaltet die Grundregeln fir das Verhalten und
Handeln bei der Anwendung von Angniffsclementen im Nahkampf. Das
taktische Verhalten muB den Sieg iiber den Gegner gewihrleisten
Der Angreifer mul

den Gegner umfassend beobachten und nichtig einschitzen ;

das eigene Konnen richtig beurteilen sowie zweckmibBig und rationell

einsetzen:

(Iberraschungseffekte ausnutzen.



2.3.5. Technik und Taktik der Verteidigungselemente im Nahkampf

Die technischen Verteidigungselemente sind Paraden. Entsprechend der
Verteidigungsform unterscheiden wir bei den Paraden
- das Blockieren des Angriffs,
- das Ablenken des Angriffs,

die Bewegungsiibernahme,
- die Paradekombinationen.
Paraden haben das Ziel. Angriffe ohne oder mit Hilfsmitteln zu stoppen
oder zu neutralisieren, ithnen dadurch die beabsichtigte Wirkung zu nehmen
und giinstige Voraussetzungen fir den Sieg {iber den Angreifer zu schaffen.
Das Prinzip der Paraden beruht auf dem Blockieren der Angriffsoperationen
und dem Ausweichen aus der gefahrdeten Angriffsrichtung.
Die Fallschirmjager sind zu befihigen, Paraden gegen Angriffe aller Art ohne
oder mit Hilfsmittel aus allen Lagen unter Beachtung der Situation schnell,
sicher und zweckmiBig in alle Bewegungsrichtungen zu fihren.

Beachte:
Paraden miissen stets gefechtsnah und variantenreich trainiert werden!

2.3.5.1.  Blockieren

Paraden gegen Angriffe von oben durch Blockieren mit dem Unterarm

Nach Platzwechsel oder Meidbewegung wird der gebeugte Arm gegen den
Angriffsarm des Gegners gefiihrt. Dabei muB mit der Kleinfingerseite gegen
den Unterarm des Angreifers in der Nihe des Handgelenks geschlagen
werden.

Abwehr des Messerstichs von oben
durch Blockieren  [Bild 637.20]

Paraden gegen Angriffe von unten durch Blockieren mit dem Unterarm bzw.
mit dem FuB

Nach Meidbewegung wird mit gekreuzten Unterarmen gegen den Angriffs-
arm geschlagen und der Angriff gestoppt.

FuBtritte von unten sind nach vorausgegangener Mcidbewegung mit vor-
gestrecktem Bein (FuB leicht eingewinkelt) zu blockieren.
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Blockieren des Messerstichs von unten  [Bild 637.21)

Paraden gegen waagerecht von links bzw. rechts gefiihrte Angriffe durch
Blockieren mit dem Unterarm

Ber waagerechten Angriffen mit dem rechten Arm von innen und dem
linken Arm von auBen erfolgt ein Platzwechsel nach links vorn mit gleich-
zeitigem Schlag gegen den Unterarm des Angreifers. Die Unterarme des
Verteidigers sind dabei fast senkrecht gestellt. Widergleiche Angriffe werden
widergleich pariert.

Blockieren des Messerstichs
von der Seite  [Bild 637.22

Paraden gegen Angriffe von oben bzw. unten und gegen waagerechte Angriffe
von links bzw. rechts durch Blockieren mit einem Stock oder ihnlichen Hilfs-
mitteln

Diese Paraden werden wie durch Blockieren mit dem Unterarm gefihrt. Der
Schlag wird mit dem entsprechenden Hilfsmittel unmittelbar zum Griff
des Angreifers gefiihrt.

2.3.52.  Paraden durch Ablenken

Paraden mit Waffe zur Abwehr von Stichen mit Bajonett

Nach kurzem kriiftigem Schlag auf die Waffe des Angreifers muB sotort

der Stich, StoB oder Kolbenschlag ausgefiihrt werden.

~ Bei der Parade von links wird die Waffe mit dem SchloB nach links ge-
dreht und mit dem Handschutz an die Waffe des Gegners geschlagen
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Parade mit MPi zur Abwehr
von Stichen  [Bild 637.23)

Bei der Parade rechts werden die Taugkeiten widergleich ausgefithri
Nach der Abwehr erfolgt der Stich

Parade rechts miut
MPi  [Bild 637.24)

Die Paradetief rechts wird durch eine Kreisbewegungder linken Hand nach
rechts unten und mit einer Bewegung der rechten Hand nach rechts oben
ausgefihrt. Dabei sind die Waffe mit dem Magazin nach rechts und das
Bajonett im Halbkreis nach links unten zu drehen, Die Waffe des Gegners
wird nach rechts abgeschlagen

Parade tief rechts mut
MPi  [Bild 637.25]

Paraden mit der Hand gegen Angriffe mit der MPi als Stichwaffe durch Ab-

lenken
Bei der Parade links wird durch Platzwechsel aus der Stichrichtung gegan-
gen. Dabei muB dic Waffe gleichzeitig mit der linken Hand hinter dem
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Parade links mitder Hand gegen
Angriffe mit der MP1 als Stich-
waffe  [Bild 637.26)

Bajonett erfaBt und nach rechts weggedriickt werden. Mit der rechten
Hand ist dem Angreifer dic Walffe aus der Hand zu schlagen und durch
cine Drehung nach links zu entreiBen. AnschlieBend ist der Gegner zu
Fall zu bringen.

Bei der Parade rechts erfolgen die Bewegungen widergleich. Die Wafle
wird mit der rechten Hand nach hinks gedriickt,

2.3.5.3. Paraden durch Bewegungsiibernahme

Bei Paraden durch Bewegungsiibernahme wird nach vorausgegangenem
Ausweichen aus der Angriffsrichtung und leichter Blockade die Angriffs-
bewegung des Gegners ibernommen und so iiber das von ihm beabsichtigte
Ziel weitergefuhrt, daB er sein Gleichgewicht verliert. Dieses chr_raschungs—
moment ist fiir die Entwaffnung und Uberwiltigung des Angreifers auszu-
nutzen

Parade beim Messerangnfl durch Be-
wegungsiibernahme  [Bild 637.27)
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2.3.6. Abfiihrgriffe und Binden des Gegners

Abfiihrgriffesind nur anzuwenden, wenn cin Angreifer nichtdurch Bedrohung
mit der Waffe fortgebracht werden kann. Sie beruhen im wesentlichen auf
Hebelwirkung und Gleichgewichtsbrechung. Wihrend des Abfithrens darf
der Griff nie gelockert werden.

Die Fallschirmjiger sind zu befihigen, die Abfuhrgriffe nach Abwehr eines
Angriffs oder als eigene Angriffshandlung anzuwenden. Das Uben hat ge-
fechtsnah und sehr vielseitig zu erfolgen.

Komm-mit-Griff

Hier erfaBt die rechte Hand das rechte Handgelenk des Angreifers und reift
seinen Arm nach oben. Bei gleichzeitigem Herantreten an die rechte Seite
des Angreifers wird mit dem linken Ellenbogen ein Atemi gegen dessen
Kinn angebracht. Danach wird der gebeugte linke Arm eng um den Ober-
arm des Gegners geschlungen. Die Hand erfaBt die eigene Oberbekleidung in
Brusthohe. Die rechte Hand driickt beim Abfiihren das rechte Handgelenk
des Angreifers fortgesetzt leicht nach unten.

Komm-mit-
Gnff  [Bild 637.28)

Armwinkelgriff
Er wird aus dem miBglickten Komm-mit-Griff entwickelt. Wenn der An-
greifer seinen Arm gewaltsam zu beugen versucht, wird dieses Bestreben

Armwinkel-
grff  [Bild 637.29|




durch plotzliches Nachgeben genutzt. Sein rechtes Handgelenk wird im
Kreisbogen nach links vorn unten und weiter in Richtung der eigenen rech-
ten Hiifte gefithrt. Der linke Arm und die linke Hand umschlingen den
Unterarm des Angreifers und sichern diesen. Mit der rechten Hand wird
ein Handhebel ausgefiihrt.

Binden des Gegners wird manchmal bei Handlungen im riickwiirtigen Gebiet
des Gegners notwendig. Dabei muB dem Gebundenen ein Knauf in den
Mund gesteckt werden, um jedes Schreien auszuschlieBen.

Binden im Stand von vorn

Um die rechte Hand des Gegners wird eine Schlaufe gelegt, die Schrfur durch
die Beine iber den Riicken um den Hals und wieder zuriick iber den Riicken
durch die Beine gezogen. Danach wird die linke Hand mit der rechten straff

verknotet.

Binden eines stehenden
Gegners  [Bild 637.30)

Binden im Sitzen

Als Hilfsmittel ist ein stabiler Stock zu verwenden. Nach dem Verknoten
der Schnur an den Hénden sollte sie noch als Schlinge um den Hals gelegt
werden.

Binden eines Gegners im
Sitzen  [Bild 637.31)

Binden im Liegen von hinten

Der Gegner liegt auf dem Bauch, die Arme sind cingewinkelt auf den Riicken
zu drehen. Um die rechte Hand des Gegners wird eine Schlaufe gelegt. Da-
nach wird die Schnur iiber den Riicken, um den Hals und wieder zuriick
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Binden ¢cines Gegners
liegend ©  [Bild 637.32)

Uber den Ricken gezogen. Dann ist die linke Hand fest an die rechte su
knoten und die Schnur an den FubBgelenken der stark angewinkelten FiiBe
anzubinden.

2.3.7. Abwehr und Befreiung in kombinierten Nahkampfhandlungen

Jede Nahkampthandlung im Gefecht besteht aus mehreren Phasen:
® dem Angniff,

® der Parade und

©® der AbschluBhandiung.

Beim Angriff tbernimmt der Fallschirmjiger die Initiative und bekampfi
den Gegner wirkungsvoll. Dabei wird er vielfiiltige Paraden ausfihren miis-
sen, um dem Angriff des Gegners die beabsichtigte Wirkung zu nehmen und
gunstige Voraussetzungen fur weitere eigene Angriffe zu schaffen. Mit der
AbschluBhandlung wird der Gegner endgiltig unter Kontrolle gebracht
und auBer Gefecht gesetzt. Beim Training im Nahkampf sind die Fall-
schirmjager zu befihigen, flissige, zweckmiBige und kraftsparende Uber-
giange zwischen den cinzelnen Phasen ausfithren zu kénnen, um den Gegner
unter allen Umstiinden zu besiegen.

Beachte:

Nicht formal und schematisch iiben! Dem Ubenden die Wahl technischer
Angriffs- und Verteidigungselemente unter gefechtsnahen Bedingungen
weitgehend selbst tberlassen!

(Dazu empfehlen wir, vor allem die Dienstvorschrift 1X/25-Zweikampfaus-
bildung, S. 79 bis 118 su benutzen.)

2.3.7.1.  Angriff und Abwehr von Bajonettstichen

Grundvoraussetzung fiir eine erfolgreiche Abwehr ist das schnelle und
rechtzeitige Ausweichen mit gleichzeitigem Ablenken der Waffe des An-
greifers in die der Ausweichbewegung entgegengesetzte Richtung. Die Ent-
fernung zum Angreifer ist moglichst so zu wihlen, daB dieser durch ein
Tauschungsmanéver mit einem Ausfallschritt zu einem iibereilten Angriff

gezwungen wird.
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Im Training muB das Ausweichen aus der Stichrichtung mit dem gleich-
zeitigen Ablenken der Waffe und das anschlicBende Niederwerfen des Geg-
ners den Schwerpunkt bilden

Abwehr eines Bajonettstichs mit der MPi

Nach Parade links ist mit dem Kolben ein Schlag zum Kopf des Angreifers
zu fithren.

Nach Parade rechts oder tief rechts ist ein Stich mit dem Bajonett zu fihren,

Abwehr eines Bajonettstichs mit der MPi  [Bild 637.33)

Stich nach Parade mit MP1  [Bild 637.34)

Abwehr eines Bajonettstichs mit Feldspaten  [Bild 637.35]
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Abwehr eines Bajonettstichs mit dem Feldspaten

Nach der Ausweichbewegung wird die Stichbewegung durch cinen Schlag
mit dem Spaten gegen dic Waffe gebremst und abgelenkt. Danach erfaBt
die freie Hand sofort die Waffe und driickt sie nach unten. Gleichzeitig er-
folgt mit dem Spaten cin Schlag zum Kopf, zum Arm oder zur Schulter
des Angreifers.

Abwehr eines Bajonettstichs mit der Hand

Nach entsprechender Ausweichbewegung links wird die Waffe des Angrei-
fers mit der linken Hand am Handschutz erfaBt und abgelenkt. Danach
reiBen beide Arme in gekreuzter Stellung die Waffe mit gleichzeitigem Kopf-
stoB in das Gesicht des Angreifers nach unten. Dem Angreifer ist die Waffe
zu entreiBen. AnschlieBend ist er durch®einen Schlag oder Stich kampfun-
fahig zu machen.

Bei der anderen Form der Abwehr wird die Ausweichbewegung nach rechts
durchgefithrt und die Waffe mit der rechten Hand abgelenkt. Dann erfaBt
die linke Hand in der Nahe des Handschutzes oberhalb der rechten die
Waffe, und mit beiden Hiinden wird ein kriiftiger Ruck in Stichrichtung ge-
fithrt. Nachdem sich der Verteidiger um 90° nach links eingedreht hat, tritt
er mit dem rechten FuB kriftig gegen das Knie des Angreifers. Der Armzug
wird forigesetzt, bis der Gegner die Waffe losldBt. Danach dreht sich der
Verteidiger blitzschnell um und macht den Gegner durch einen Schlag oder
Stich kampfunfahig.

EntreiBen der Waffe  [Bild 637.37)
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23.7.2.  Abwehr von Messerstichen

Abwehr von Messerstichen mit der MPi

Bei Messerstichen ist vor allem die StoBrichtung des Gegners zu beachten,
da sie fir dic zweckmiBigste Abwehr wichtig ist. Zeigt die Klinge aus der
Daumenseite der Hand, ist ein Stich von unten oder waagerecht von auBen
zu erwarten. Zeigt die Klinge aus der Kleinfingerseite der Hand, ist ein Stich
von oben oder waagerecht innen zu erwarten.

Die Stiche aus allen Richtungen werden nach Ausweichbewegung mit Parade
blockiert. Danach wird dic MPi entlang des Armes bis zur Hand des An-
greifers gefithrt. Durch Auftreffen auf die Klinge wird dem Angreifer das
Messer entrissen. Gleichzeitig erfolgt ein StoB mit dem Kopf gegen das
Gesicht des Angreifers, der schlieBlich durch Stich oder Schlag auBer Ge-
fecht gesetzt wird.

Abwehr von Messerstichen mit der MPi  [Bild 637.38)

Abwehr yon Messerstichen mit dem Feldspaten

Gleichzeitig mit der Ausweichbewegung schligt ‘der Verteidiger mit dem
Feldspaten gegen das Handgelenk des messerfithrenden Armes in die ent-
gegengesetzte Richtung der Ausweichbewegung. Darauf wird sofort mit
der freien Hand der messerfiihrende Arm gesichert. Hat der Angreifer das
Messer noch nicht fallengelassen, erfolgt unmittelbar nach dem ersten
Schlag noch ein zweiter auf die Hand, dic das Messer hilt. AnschlieBend
ist der Angreifer durch einen Wurf zu Boden zu werfen und mit dem Feld-
spaten kampfunfihig zu machen.

Abwehr von Messerstichen mit dem Feldspaten [Bild 637.39)

365



Abwehr eines Messerstichs von oben durch Blockieren

Erfolgt der Stich von oben, wird cine Ausweichbewegung und Parade
durch Blockieren mit der linken Hand ausgefihrt. Danach erfaBt die eigene
rechte Hand dic rechte Hand des Gegners am Handriicken iiber der eigenen
blockierenden Hand. Die linke Hand erfaBt von auBen den Arm des An-
greifers und reiBt ihn mit Unterstitzung der eigenen rechten Hand nach
unten. Durch Handhebel wird dem Angreifer das Messer entwunden und
er durch Fall auBer Gefecht gesetzt.

Abwehr eines Messerstichs von oben durch Ablenken

Nach Platzwechsel und gleichzeitiger Parade durch Ablenken mit der rech-
ten Hand nach rechts wird der messerfithrende Arm nach vorn unten weiter-
gefiihrt, bis die rechte Hand das rechte Handgelenk des Angreifers erfassen
kann. Nach Erfassen wird der Arm des Angreifers mit einer schnellen kreis-
formigen Bewegung nach hinten oben gefithrt. Die linke Hand schligt
gegen den Handriicken des Angreifers und 6ffnet durch die entstehende
Handkippe seine Hand. Ist das Messer dadurch zu Boden gefallen, wird der
Angreifer im Armdrehgriff abgefiihrt oder durch Atemi kampfunfahig ge-
macht.

Abwehr eines Messerstichs von oben durch Bewegungsiibernahme

Nach Ausweichbewegung durch Unterlaufen des Angreifers und Parade
mit der linken Hand wird das Handgelenk des Angreifers bei gleichzeitigem
Eindrehen zum Oberarmzug erfaBt. Es ist zu beachten, daB dabei die Klinge
vom Korper wegzeigt. Der Schwung des Angreifers wird zur Ausfuhrung
des Wurfes genutzt und dem niedergeworfenen Gegner sofort mit dem
linken Knie auf den Kopf gedriickt. Danach ist dem Angreifer das Messer
durch Handhebel zu entwenden und aus dem Handlungsbereich zu stoBen.
Der Gegner ist am Boden kampfunfihig zu machen.

Abwehr eines Messer-
stichs von oben durch
Bewegungsiiber-
nahme  [Bild 637.40]

Abwehr eines waagerecht gefiihrten Messerstichs durch Blockieren

Wenn der Stich mit der rechten Hand von innen gefithrt wird, erfolgt eine
Ausweichbewegung nach links. Gleichzeitig wird eine Parade durch die
beiderscits des gegnerischen Ellenbogengelenkes waagerecht gestellten Unter-
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Abwehreinesseitwiirtsgefiihrten Messerstichsdurch Blockieren  [Bild637.41)

arme ausgefihrt und somit der Angnff blockiert. Die rechte Hand erfaBt
dann sofort das Handgelenk des Angreifers, zieht es ruckartig nach rechts
an den eigenen Korper heran und zwingt den Gegner durch kriftigen Druck
mit dem eigenen linken Arm auf den rechten Oberarm des Angreifers nach
unten. Die rechte Hand erfaBt nun sofort die rechte des Angreifers am
Handricken und 18st durch Handhebel das Messer aus dem Griff. Anschlie-
Bend ist der Gegner durch Abfihrgriff abzufiihren oder durch Atemi kampf-
unfithig zu machen.

Abwehr cines Messerstichs von unten durch Bewegungsiibernahme
Gegen cinen Stich von unten erfolgt eine Ausweichbewegung nach links
und Parade durch Blockieren mit der linken Hand oberhalb des gegnerischen

Abwehr eines Messerstichs von
unten durch Bewegungsiiber-
nahme [Bild 637.42] -
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Handgelenks. Die rechte Hand erfaBt von unten die Kleinfingerseite der
Faust des Angreifers. Die linke faBt ebenfalls zu, so daB beide Daumen
nebencinander auf dessen Handriicken liegen. Dann erfolgt sofort eine
Halbkreisbewegung nach vorn oben, wobei der angesetzte Handhebel zum
Offnen der messerfithrenden Hand zwingt. Nach Herunterfallen des Mes-
sers ist der Gegner durch Atemi oder Wurf endgiiltig unter Kontrolle zu
bringen.

Bei Abwehr von Angriffen mit Kniippeln, Stocken, Flaschen u. a. kdnnen im
allgemeinen die gleichen Techniken (Platzwechsel, Ausweichbewegung,
Parade, AbschluBhandlung) angewandt werden wie bei der Abwehr von
Messerstichen. Die Ausweichbewegung muB so ausgefihrt werden, dag
man sich durch fallengelassene oder weggeworfene Gegenstinde des An-
greifers nicht verletzt.

23.73.  Angriff und Abwehr von FuBtritten

Die gebrauchlichste Art des Angriffs mit dem FuB ist der Tritt und die
wirkungsvollste Abwehr das Vorstrecken des Beines gegen das Schienbein
des Angreifers. Andernfalls kann durch Ausweichen des Trittes bereits eine
Brechung des Gleichgewichts beim Angreifer erreicht werden.

SchlieBlich kann nach einem entsprechenden Platzwechsel mit der linken
Hand das tretende Bein unter der Ferse erfaBt und kriftig nach oben gerissen
werden. Dabei wird der Angreifer mit beiden Hianden nach hinten umge-
worfen. Der am Boden liegende Gegner ist durch Atemi kampfunfahig zu
machen.

Abwehr cines FuBtritts rechts mit der Hand  [Bild 637.43)

2.3.74.  Befreiung aus Wiirgegriffen

Wiirgegriffe werden in der Regel mit den Hénden oder dem Unterarm aus-
gefihrt. Thre Abwehr wird mit einer Parade eingeleitet, die die Angriffs-
fliche fiir den Angreifer verkleinern soll. Die Parade besteht in der An-
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spannung der Kau- und Halsmuskulatur bei gleichzeitigem Anzichen der
Schultern. Danach ist stets eine leichte Korperdrehung in die der Befreiungs-
aktion entgegengesetzte Seite durchzufiihren, um den Griff des Angreifers
fir einen Augenblick zu lockern,

Halswiirge mit dem Unterarm von hinten

Der Kopf des stchenden Gegners wird mit der rechten Hand zuriickgezogen.
Gleichzeitig wird der linke Unterarm bis dicht an das Handgelenk an die
Vorderseite des Halses geschoben. Die rechte Hand erfaBt die linke an der
Kleinfingerseite. Das Wilrgen erfolgt nun durch beidarmiges, anhaltendes
und kriiftiges Zichen nach hinten, wobei der Gegner gleichzeitig durch einen
StoB in die Knickehle zu Fall gebracht und dort durch einen Atemi auBer
Gefecht gesetzt wird.

Halswiirge von hinten im Liegen
Der liegende Gegner ist durch Reitsitz oder beim Bodenkampf durch die

Nierenschere unter Kontrolle zu bringen.

Abwehr der Halswiirge von vom

Die Daumen werden unter die kleinen Finger des Angreifers geschoben,
withrend dic anderen Finger dicht ancinander auf dem Handriicken des
Angreifers liegen. Danach sind die Handgelenke nach unten zum Korper
des Gegners zu driicken. Befindet sich der Kopf des Gegners in Hifthéhe,
wird mit der FuBspitze oder dem Knic ¢in Atemi in das Gesicht des Gegners
gefthn

Abwehr einer Halswiirge von vorn  [Bild 637.44)

Befreiung aus dem Wiirgegriff von vorn durch Hebel

Die cigene rechte Hand erfaBt von oben den rechten Arm des Angreifers
am Handgelenk, wihrend dic linke den Arm des Angreifers hinter dem
Ellenbogen faBt und ihn kraftvoll nach oben driickt. Nach ciner Rechts-
drehung um 90° wird mit der rechten Hand die rechte des Angreifers vom
Hals weggezogen und der Arm nach rechts verdreht, bis die Handfliche
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Befreiung aus einem Wilrgegriff von vorn durch Hebel  [Bild 637.45]

nach oben zeigt. Bei der Drehung wird der Angreifer gleichzeitig mit dem
linken Bein gesperrt. Der linke Unterarm (Hand hinter den Ellenbogen)
driickt den Angreifer kriftig nach unten, bis dieser mit seiner Schulter auf
dem cigenen Oberschenkel liegt.

Abwchr eines Wiirgegriffs von vom durch Atemi mit der Hand und dem Knie
Nach der Parade erfolgt ein kraftiger StoB mit den Handballen unter das
Kinn und mit den Fingern in die Augen des Angreifers. Gleichzeitig wird
er mit der linken Hand an der Kleidung herangezogen und mit dem Knice cin
Atemi in den Unterleib des Gegners gefuhrt.

Abwehr cines Wirgegriffs von vorn
durch Atemi  [Bild 637.46]

Abwehr eines Wiirgegriffs von der Seite durch Wurf

Nach Parade mit gleichzeitigem leichtem Abbeugen wird mit der linken
Hand kraftig von oben auf das rechte Handgelenk gefaBt. Daber schwingt
der rechte Arm unter der Achselhdhle des Angreifers hindurch. Gleichzeitig
blockiert das rechte Bein dic Vorwirtsbewegung des Angreifers. Durch
Abbeugen. kriftigen Armzug nach vorn und nachfolgendes Strecken der
gebeugten Knie wird der Gegner zu Boden geworfen und mit cinem Atemi
anschlieBend auBer Gefecht gesetzt.
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Abwehr eines Wiirgegriffs von der Seite durch Wurf  [Bild 637.47)

Abwehr eines Wiirgegriffs von hinten durch Hebel und Wurf

Nach Parade erfassen beide Hande dic Hande des Angreifers an der Dau-
menseite. Durch kridftiges Drehen der Hinde des Angreifers nach auBen
wird dic Wiirge geldst. Durch ruckartiges Ziehen nach vorn unten werden
die Arme des Angreifers gehebelt. Bei gleichzeitigem Zuriicktreten um einen
Schritt wird der Angreifer durch Schulterwurf zu Boden gebracht und mut
nachfolgendem Atemi kampfunf;ih;g gemacht.

Abwehr emner Hals-
wiirge von hin-
ten [Bild 637.48)

2.3.7.5.  Abwehr ciner Bedrohung mit der Pistole

Bei der Bedrohung des Gegners mit der Pistole ist zu beachten:
Immer mit einer Abwehr rechnen. Deshalb nie den Finger aus dem Ab-
zug nechmen
Den Abstand zum Gegner groBer als 2 m halten.
Den Gegner zum Einnehmen der Bauchlage mit gespreizten GliecdmaBen
zwingen.
Die SchuBwaffe stets nahe am cigenen Korper halten.
Bei der Abwehr einer Bedrohung mit der Pistole gelten folgende Grund-
sdtze:
Immer in unmittelbarer Reichweite des mit der Pistole Bedrohenden
bleiben.
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- Die Arme langsam heben und dabei den Angreifer genau beobachten,
um den richtigen Zeitpunkt einer Abwehr zu erkunden,
Die Abwehrbewegung direkt und ohne Finte einleiten. Die Parade besteht
bei der Abwehr einer Pistolenbedrohung im Wegschlagen und unmittel-
baren Erfassen des Armes, der die Waffe hilt, sowie im vollstindigen Aus-
weichen aus der SchuBrichtung.

Abwehr ciner Bedrohung mit der Pistole von vom

Mit der linken Handkante wird die pistolenfithrende Hand des Bedrohen-
den nach auBen geschlagen und mit der rechten Hand ein Handkanten-
schlag zur Halsschlagader gefiihrt.

Abwehr ciner Bedrohung mit der Pistole  (Bild 637.49)]

Abwehr einer Bedrohung mit der Pistole von der rechten Seite

Beim langsamen Heben der Arme schlagt die rechte Hand blitzschnell den
rechten Arm des Angreifers aus der SchuBrichtung und packt ihn in Hohe
des Handgelenks. Bei Zuricknehmen der Hiifte faBt die linke Hand von
unten an die Pistole, wobei der Daumen seitlich an der Pistole liegt. Die
Hand des Angreifers wird in Richtung der Schulter gefiihrt und die Pistole

Abwehr einer Pistolenbedrohung von rechts  [Bild 637.50)
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auf den Gegner gelenkt. Unter gleichzeitigem Brechen des Gleichgewichts
wird der Gegner zu Boden geworfen und durch Atemi kampfunfihig
gemacht.

Achtung!

Beim Verdrehen der Pistole entsteht ein gefahrhicher Fingerhebel, da die
Finger noch im Abzugsbiigel sind. Hier ist beim Training gréBte Vorsicht
erforderlich.

Abwehr einer Bedrohung mit der Pistole von hinten

Nach blitzschneller Drehung auf dem rechten Bein wird der rechte Arm des
Angreifers mit dem angewinkelten linken Arm zur Seite geschlagen. Der
linke Arm umschlingt den rechten Arm des Angreifers von oben her und
klemmt diesen zwischen Arm und Achselhohle ein. Der eigene Unterarm
driickt gegen das Ellenbogengelenk des Angreifers und fithrt bei Riickbeugen
des Oberkorpers cinen Armhebel aus. Gleichzeitig wird mit der rechten Hand
ein StoB unter das Kinn und mit dem Knie ein StoB in den Unterleib ange-
bracht.

Abwehr einer Pistolen-
bedrohung von hin-
ten  [Bild 637.51)

Abwehr ciner Bedrohung mit Pistole von hinten in Lendengegend
Nach plotzlicher Drehung um 1807 rechts wird die Waffe mit dem abge-
winkelten rechten Unterarm aus der SchuBrichtung geschlagen. Dann wird

Abwehr ciner Pistolenbedrohung von hinten  [Bild 637.52
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mut der eigenen rechten Hand sofort das rechte Handgelenk des Gegners
von unten erfaBt. Dabei packt die linke Hand den rechten Oberarm un-
mittelbar am Ellenbogengelenk. Sobald beide Hinde fest zufassen, wird
der Arm des Gegners gebeugt nach hinten oben gerissen und der Angreifer
durch einen Hakelwurf zu Fall gebracht. AnschlieBend ist er durch Atemi
kampfunfahig zu machen.

2.3.7.6.  Besonderheiten beim Kampf am Boden

Der Kampf am Boden erfordert ein schnelles und geschicktes Reagicren,
Das Ziel des Bodenkampfes besteht darin, den Gegner kampfunfahig zu
machen und, nachdem man selbst zu Boden gehen mubBte, schnell wieder
aufzustehen.

Abwehr eines Wiirgegriffs von hinten am Boden

Nach Parade durch Drehen des Kopfes nach rechts erfaBt die linke Hand
das Handgelenk des Angreifers von unten und lockert den Griff, wihrend
die rechte Hand den rechtenn Oberarm des Angreifers ergreift. Gleichzeitig
wird das linke Knie angezogen. Durch eine kridftige Streckung des linken
Beines bei gleichzeitiger Linksdrehung wird der Gegner abgeworfen, Wiih-
rend die linke Hand auf den Handriicken des Angreifers gleitet, wird die
rechte Hand zum rechten Unterarm gebracht. Dadurch wird der rechte
Arm des Angreifers zwischen dem Korper und dem eigenen rechten Arm
eingeklemmt. Zugleich entsteht ein schmerzhafter Handhebel.

Abwehr eines Wiirge-
griffs in der Boden-
lage [Bild 637.53)

Abwehr eines Wiirgegriffs von vorn am Boden

Nach Parade durch Hochziehen der Schulter erfaBt die linke Hand das linke
Handgelenk iiber dem Handriicken und die rechte Hand den linken Ellen-
bogen des Angreifers von unten. Durch kriftiges HochstoBen der Hufte
und Druck mit dem rechten Arm gegen den Ellenbogen des Angreifers wird
dieser seitwirts abgeworfen. Der Angreifer fillt auf dic rechte Seite, und
der Griff wird gelost. Der Verteidiger dreht sich weiter, bis er auf dem rechten
Bein des Angreifers liegt und dieses blockiert.

Die linke Hand gleitet zum Handricken und sichert den Arm durch Hand-
hebel. AnschlieBend ist der Angreifer durch Atemi kampfunfahig zu machen.

Abwehr eines Messerstichs in der Riickenlage am Boden
Sitzt der Angreifer auf dem Verteidiger und versucht cinen Messerstich
von oben auszufihren, wird der messerfihrende Arm mit dem rechten
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Abwehr cines Messerstichs am Boden  [Bild 637.54)

Arm durch Ablenken pariert. Gleichzeitig erfubt die linke Hand den Ellen-
bogen des Angreifers von unten. Danach erfait die rechte Hand das rechte
Handgelenk des Angreifers. Durch HochstoBen der Hiifte und kriftigen
Druck mit der linken Hand auf den Ellenbogen des Angreifers wird dieser
seitwiirts abgeworfen. Im Drehen wird der Arm des Angreifers gestreckt
und sein linkes Bein mit dem eigenen Kdrper blockiert. Sobald der Angreifer
am Boden fixiert ist. gleitet die rechte Hand an den Handriicken, wihrend
die linke Hand weiter auf das rechte Ellenbogengelenk des Angreifers
driickt. Durch den entstehenden Handhebel 138t der Angreifer das Messer
los; er kann endgiiltig unter Kontrolle gebracht werden.

2.3.8. Arten der geriiuschlosen Liquidierung eines bewaffneten Gegners

Bei der Losung militinischer Aufgaben kann es notwendig werden. den
Gegner schnell und gerauschlos zu liquidieren, um den Erfolg der Gesamt-
handlung sicherzustellen. Die Fallschirmjager sind zu befahigen, einige Arten
der geriuschlosen Liquidierung eines bewaffneten Postens sicher auszu-
fuhren.

Es sind zu iiben:

® der Kampf ohne Wafle,

® dic Messerkampftechnik,

® das Wurgen,

® der Gebrauch der SchuBwaffe mit Schalldampfer.

Kampf ohne Waffe
Der Fallschirmjiger muB die Lage der Organe, gegen die der Schlag, Stich.
Druck oder Tritt ausgefithrt werden soll, genau kennen. Das betrifft vor
allem die Tiefe ihrer Einbettung und die Stelle an der Korperoberfliche
Wird der Angniff gefihrt, mub einkalkuliert werden, daB der Gegner Griffe
der Selbstverteidigung beherrscht
Beim Kampf ohne Wafle sind unter Bericksichtigung entsprechender
SicherheitsmabBnahmen 2zu trainieren:
- der Handkantenschlag auf die Nasenwurzel,

der Handkantenschlag auf dic Halsschlagader.

der Schlag auf den Kehlkopf,

der Schlag oder Druck auf die Hoden
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Die Wirkung der Handkantenschlige von der Kleinfingerseite her hiingt
von der genauen Schlagfiihrung ab. Von groBter Bedeutung ist dabe, die
Handkanten durch Festigung der Muskulatur unempfindlich zu machen.
Das kann durch Schlige auf weichem Boden geschehen. Spiter sollte ver-
sucht werden, diinne Bretter bis zu etwa 15 mm Stirke zu durchschlagen.
Die Schldge mit voller Kraft werden an Hilfsmitteln wie Boxbirnen, Sand-
siicken, Puppen oder dhnlichem geiibt. Die Schlige sind konzentriert und
mit voller Kraft auf die jeweilige Stelle auszufiihren. Bei Kopfschligen wird
eine hohere Wirkung erreicht, wenn der Kopf nach hinten gebogen ist.

Messerkampftechnik

Die Liquidierung eines Gegners mit Hilfe eines Messers ist verhaltnismaBig
sicher und schnell. Wichtig ist dabei besonders das Beherrschen der Messer-
filhrungsarten, der Stichrichtungen und der iiberraschenden Anndherung
an den Gegner.

Es sind folgende Stiche zu trainieren:

~ Stiche in die Halsschlagader und in den Kehlkopf,

~ Stiche in die Schliisselbeingrube,

- Nierenstiche,

- Herzstiche,

- Schnitte in die Ellenbogenbeuge und in die Handschlagader.

Die Stiche werden mit einem Gummimesser an einer Puppe 10- bis 15mal
hintereinander geiibt, um das Messer sicher und forsch fithren zu kdnnen.
Wird der Stich beherrscht, kann mit dem Stahlmesser an einer Lehmpuppe
trainiert werden, um die Stichwucht zu verbessern.

Beim unmittelbaren Angriff miissen Mund und Nase des Gegners ver-
schlossen werden, um einen Uberraschungsschrei zu verhindern.

Wiirgen

Es sind besonders zwei Arten zu uben:

- das Wiirgen mit Hilfe einer Litze und

~ das Handwiirgen auf japanische Art.

Die Litze soll nicht stirker als 2 mm Durchmesser und bis zu 70 cm lang
sein, um sie an beiden Enden halten zu kdnnen. Beim Uben an der Puppe
sind Schwerpunkte die Technik des Wurfes iiber den Kopf sowie der ver-
stirkte Zug durch eine volle Wendung.

Gebrauch der SchuBwaffe mit Schalldimpfer

Bei der Liquidierung des Gegners mit einer SchuBwaffe mit Schalldampfer
muB sich der Fallschirmjiger geriuschlos bis unmittelbar an den Gegner
heranarbeiten. Die Waffe ist vorher auf einem abgelegenen Ort fiur den
Angriff vorzubereiten. Es ist nur zu schieBen, wenn der Treffer ganz sicher
ist. Vorzugsweise ist auf den Kopf (Stirn, Auge, Nasenwurzel, Schlafe,
Genick) zu zielen.

Kurze, mit Schalldimpfern versehene Waffen sind nur aus unmittelbarer
Nihe abzufeuern. Nach dem ersten SchuB aus einer einschiissigen oder nicht
selbstladenden Pistole oder bei Ladehemmung muB der Angriff auf eine
andere Art zu Ende gefithrt werden. Es ist zu beachten, daB der Schall-
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dampfer sowohl die SchuBgenauigkeit als auch die Zuverldssigkeit des Feuers
beeintriichtigt. Der Schalldimpfer vergroBert die Streuung und vermindert
die Durchschlagskraft. Absolute Schalldimpfung kann nur bei WafTen, deren
GeschoBkammer nach dem Abfeuern geschlossen bleibt, erreicht werden.
Aber auch hier ist die Horbarkeit des Schusses noch vom Lirm der bewegten
Waffenteile und von der Windrichtung abhingig.

2.3.9. Judo-Selbstverteidigung (JIU-JITSU)

Die Technik der Judo-Selbstverteidigungsarten sind dem Lehrbuch »Judo-
Selbstverteidigung« von Horst Wolf, Berlin 1962, S. 24fT. zu entnehmen
Es sind besonders zu iiben:
- FuBhebel,
- Beinhebel,
Fingerhebel,
~ Handhebel,
- Nackenhebel sowie
-~ Schlige und StoBe.

24. Militirisches Bergsteigen

Die vielfiltigen militdrischen Aufgaben eines Fallschirmjigers machen es
erforderlich, daB ihm anwendungsbereite Grundlagen im Bergsteigen ver-
mittelt werden, Dazu gehdren Kenntnisse iiber
- die notwendigsten Ausriistungsgegenstinde zum Klettern,
- die fachgerechte Beurteilung der Felswiande und die Erkundung von
giinstigen Aufstiegswegen,
das Schlagen von Sicherungsringen und Haken,
~ die Benutzung des Seils,
- die verschiedenen Klettertechniken und
~ MaBnahmen der Ersten Hilfe und des Transports Verletzter.

24.1. Grundlagen des Klettems und Bergsteigens

Zum Bergsteigen gehoren das Felsklettern im Mittelgebirge und das Gehen
und Klettern in Fels und Eis des Hochgebirges.

Bergsteigen setzt beste korperliche und geistige Verfassung voraus und
stellt hdchste Anforderungen an Kraft, Ausdauer, Mut, Selbstbeherrschung,
Orientierungsvermogen, Kollektivgeist und alpines Wissen,

Bergsteigen birgt eine groBe Anzahl von Gefahren in sich.

Unter subjektiven Gefahren versteht man solche, die durch eigene Unzu-
langlichkeiten herbeigefithrt werden, wie ungeniigende Kondition, schlechte
Ausriistung, mangelnde Beobachtungsfihigkeit, Verkennen der Schwierig-
keiten, unzureichende Technik, Ubermiidung, falscher Ehrgeiz, als deren
Folgen Verirren, Erfrierungen, Erschopfungen, Schwindel und Abstiirze
auftreten kdnnen.
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Objektive Gefahren entstehen vor allem durch die schnell wechselnden
Witterungsbedingungen, Nebel, Lawinen, Sturm, Gewitter, Schnee und
Eis. Auf sic hat der Kletterer unmittelbar keinen EinfluB, Verschuldete
objektive Gefahren sind ungewollt herbeigefithrte unheilbringende Ereig-
nisse, wie Ausbrechen von Gestein an Griffen und Tritten, Lostreten von
Wiichten oder Lawinen, Durchtreten diinner Schneedecken und Auslésen
von Steinschlag. Gegen solche Gefahren ist gute bergsteigerische Ausbil-
dung der beste Schutz.

24.2. Ausriistung und Bekleidung

Die wichtigsten Bestandteile der Ausriistung sind
- spiralgeflochtene Seile von 40 bis 45 m Linge und 9 bis 12 mm Dicke;
~ Seilschlingen aus Hanfgarn oder Perlonfaser:
- Reepschnur von 6 bis § mm Durchmesser;
- Karabinerhaken verschiedener GroBe und Stirke:

Felshaken (Haken mit angeschmiedeter Ringdse).
- Kletterhammer.
Im Eisgebirge kommen noch Steigeisen, Eispickel und Eishaken hinzu
Eine zweckmiBige Bekleidung kann den Erfolg des Handelns im Gebirge
bestimmen. Zur Ausbildung wird die normale Dienstuniform mit Sprung-
schuhen getragen. Die Schuhe miissen den FuB fest umschlieBen.
Beim BarfuBklettern ist ein Knéchelschutz aus Leder ratsam, Fiir die Hinde
sind RiBhandschuhe zu empfehlen. Weitere Ausrilstungsgegenstinde sind
wasserdichter Rucksack, Verbandpidckchen, Flick- und Waschzeug, Ta-
schenlampe und Regenumhang,
Kiinstliche Hilfsmittel und MaBnahmen, die das Klettern im Fels erleichtern,

. Kletterausru-
e ) | stung  [Bild 637.55]



die naturgegebenen Schwierigkeiten vermindern und bei der Erfiillung von
Gefechtsaufgaben angewandt werden kénnen, sind

~ das Schlagen von Griffen und Tritten;

- die Verwendung von Gniff- und Trittstiften, Leitern, Baumstimmen u. a ;
~ Seilwurf oder Seilzug;

~ das Benutzen von Sicherungsringen und -schlingen.

Bei Gefechtshandlungen im Gebirge sind die natiirlichen Schutz- und Tarn-
moglichkeiten in Form von Felsvorspriingen, -blécken, Héhlen, Kanten,
Rinnen, Mulden, Scharten, Nischen, Lochern und Uberhingen auszu-
nutzen.

2.4.3. Klettertechnik

Sie muB sich den jeweils vorhandenen Schwierigkeiten anpassen und diese
mit zweckentsprechenden Mitteln zu tiberwinden gestatten.
Wir unterscheiden

die RiBtechnik,
- die Kamintechnik,
- die Wandtechnik,
- die Reibungstechnik.
Risse sind spaltenartige Felseinschnitte verschiedener Breite, die bei Hand-
rissen etwa handstark sind. Die Hand wird in den Rill gelegt und verklemmt.
In Faustrisse wird die Hand waagerecht gesteckt und zur Faust gekriimmt,
so daB sie an der Daumen- und Kleinfingerseite festen Halt findet.
Die RiBbreite der Schulterrisse ermdglicht es, daB neben dem Bein auch
Arm und Schulter im RiB winkelartig verklemmt werden kénnen. Arm und
Bein auBerhalb des Risses unterstiitzen das Aufwirtsbewegen des Korpers.
Kamine sind Felsspalten von 0,50 bis 2,50 m Breite. Im Stemm-Kamin wird
der Kérper so verklemmt, daB sich Hinde und Fiie gegen die eine Wand-

FaustriBtechnik  [Bild 637.56) Kamintechnik (Spreizkamin) im
breiten Kamin  [Bild 637.57)
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seite und der Ricken gegen die andere stemmen (Dreipunkt-Technik),
Breite Kamine werden ausgespreizt, d. h., die gespreizten Beine stemmen sich
gegen die Kaminwinde.

Bei der Wandtechnik werden Platten, Locher, Leisten und Gesteinsknorpel
der Wand als Halt fur Hinde und FiiBe benutzt.

Die Reibungstechnik wird an geneigten Winden angewandt. Betrigt die
Neigung bis 65° und erfolgt das Klettern ohne ausgeprigte Gniffe, nennt
man es laufende Reibung. Der Kdrper steht in einem bestimmten Winkel
zur Wand: dabei liegt der Korperschwerpunkt senkrecht {iber der Stiitz-
fliche des Fubes. Je groBer die Beriihrungsfliche zwischen FuBsohle und
Wand ist, um so sicherer ist der Halt bei richtiger Gewichtsverlagerung des
Korpers.

Unter stufiger Reibung versteht man Klettern an einer geneigten Wand mit
stufigen Absitzen. Auch hier findet die Technik der laufenden Reibung
Anwendung.

244, Abseiltechnik

Wir unterscheiden Seilschaften aus 2 ober 3 Kletterern (Zweier- bzw, Dreier-
partic), wobei jeweils ciner, der physisch am besten vorbereitet ist, als Fiih-
render fungiert. Die Nachsteiger haben thn beim Aufsteigen mit dem Seil
zu sichern. Vor- und Nachsteiger binden sich mit dem Spezialknoten, min-
destens 15 m voneinander entfernt, fest in das Seil ein. Die gebrauchlichsten
Sicherungsarten sind die Kreuzsicherung und die Doppelkreuzsicherung.
Dabei kommt das Seil, das zum Fiihrenden lauft, stets unter der Achsel
des Sichernden hervor und bildet vor seinem Korper ein Kreuz oder Doppel-
kreuz. So kann dem Sichernden das Scil beim Sturz des Vorsteigers nicht
entrissen werden.

Es ist auch moglich, sich mit Hilfe von Scilschlingen an Felsspalten, Biumen

Doppelkreuzsicherung mit Seilver
schluB  [Bild 637.58]

Offener Diilfersitz  IBild 637.59]



u. a. einzubinden. Die gréBte Sicherheit bietet aber der Ringhaken. An Steil-
wiinden sitzt der Sichernde in der Sirzschlinge am Ring.

Um die mogliche Sturzstrecke zu verringern, legt auch der Fithrende um
Felszacken, Felsplatten und in Risse Seilschlingen, in die ein Karabiner-
haken zur Fiihrung des Sicherungseils eingehéngt wird. Zur gréBeren Sicher-
heit wird meist ein Doppelseil (2 Seile von 10 bis 12 mm Dicke und 30 bis
40 m Linge) verwandt.

Beim Seilzug nach oben wird in Reichweite ein Haken geschlagen und ein
Seil eingehiingt, das der zweite Mann nach unten anzieht, so daB der Fiih-
rende durch das Seil bis in Hiifthdhe angezogen und gehalten werden kann.
Dadurch bekommt er beide Hinde frei und kann nun einen zweiten Haken
etwas hoher einschlagen. In ihn hingt er das zweite Seil, 16st das untere
und liBt das zweite anziehen. Es werden so lange Haken eingeschlagen, bis
die glatte Stelle fiberwunden ist. Ahnlich wird bei Quergingen an glatter
Wand verfahren.

Von Gipfeln mit schwerem Aufstieg wird grundsitzlich abgeseilt. Dabei
sind der Diilfersitz und der Sachsensitz die sichersten Arten. Bei exakter
Ausfithrung ist das Abrutschen des Seiles von der Schulter unméglich.

24.5. Sicherheitsbestimmungen und Rettungswesen

In der militdrischen Bergsteigerausbildung muB vorsichtig und systematisch
vorgegangen werden, da jeder Sturz und jede andere alpine Gefahr (Stein-
schlag, Lawinen u. a.) sofort den Tod bewirken konnen.

In Not geratene Kletterer miissen das Notsignal geben. Es besteht aus hor-
baren und sichtbaren Zeichen durch Ruf, Licht, Pfiff 0. a., die 6mal je Minute
gegeben und nach einer Minute Pause in gleichmiBigen Abstinden wieder-
holt werden.

Merke:
Jeder ist zur Hilfe verpflichtet.

Schnelle, zweckmiBige Bergung Verungliickter verlangt Fertigkeiten im
Bergsteigen, Nottragenbau.in Erster Hilfe u.a. In den Unfallhilfsstellen, die
sich in Klubhiitten und Jugendherbergen des Mittelgebirges befinden, sind
meist Verbandmittel aller Art, Stirkungsmittel, Tragbahren und im Winter
Decken, Schlitten, Kletterseile sowic dic iibrigen notwendigsten Ausrii-
stungsgegenstande zum Bergsteigen vorhanden.

2.8. Hiirteausbildung

Die Fallschirmjiger sind in der physischen Ausbildung in die Lage zu ver-
setzen, physischen und psychischen Grenzbelastungen gewachsen zu sein,
die die verschiedensten Gefechtsbedingungen auslésen kénnen. Dazu ge-
horen lange und beschleunigte FuBmarsche, militarische Handlungen bei
begrenzten Bewegungsmoglichkeiten, bei Erschwernissen im Wirmeaus-
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tausch, Uber- oder Unterdruck, Gefechts- und Motorenlarm, ungiinstigen
klimatischen Verhiltnissen u. a.

Belastung bis zur Leistungsgrenze

Die kdrperliche Leistungsgrenze ist

- keine absolute oder starre Barriere, sondern 1dBt sich durch systematisches
Training nach oben verschieben;

~ eine individuelle GroBe, die - je nach den verfigbaren Leistungsreserven
und der mobilisierbaren Leistungsbereitschaft - bei den verschiedenen
Fallschirmjagern unterschiedlich groB sein kann;

- altersabhiingig, so daB es fur bestimmite Leistungen ein Hochleistungs-
alter gibt;

- sachbezogen und kann beim gleichen Soldaten auf geistigem Gebiet
deutlich groBer sein als auf korperlichem. Allerdings scheint sicher, dall
der korperlich leistungsfahigere auch durchschnittlich geistig mehr leisten
kann.

Sollen Fallschirmjiger zu Héchstleistungen befihigt werden, so miissen

alle Faktoren, die eine Leistung bestimmen, in ein sich gegenseitig férdern-

des Verhiltnis gebracht werden. Das sind vor allem die aus Kenntnissen,

Erfahrungen, Eigenschaften und Fertigkeiten resultierende Leistungsfihig-

keit und die Leistungsbereitschaft, die den Leistungswillen, Einstellungen,

Interessen, Uberzeugungen, Motive u. a. in sich vereinigt.

Merke:

Die Leistungsgrenze kann nur in einer auBergewdhnlichen Ausbildungs-
situation erreicht werden, die den Fallschirmjdger zwingt, auf der Grund-
lage cines sozialistischen Klassenstandpunkts so und nicht anders zu
handeln.

Zweierlei muB also in jeder belastungsintensiven Ausbildung planmiBig
organisiert werden:

1. die auBergewdhnliche Ausbilaungssituation und

2. die politisch-ideologische Erzichungsarbeit.

Bei der Belastung bis zur Leistungsgrenze muB der Ausbilder vor allem
die Belastungsreize richtig dosieren, und zwar so, daBl der Belastungsgrad
der Leistungsfidhigkeit des cinzeinen oder einer relativ gleichwertigen Lei-
stungsgruppe elastisch angepalt ist. Sie muB systematisch in Abhingigkeit
von der beabsichtigten Trainingswirkung gesteigert werden.

Bei der Belastung bis zur Leistungsgrenze miissen die Unterstellten mehr als
in anderer Ausbildung nach den &uBeren Ermiidungsmerkmalen beobach-
tet, sicher gefithrt und bestindig aufgemuntert werden.

Inhalt der Hiirteausbildung

Die Hirteausbildung schafft die korperlichen Voraussetzungen fir die
physische und psychische Uberlegenheit gegeniiber dem Gegner von der
ersten Minute kriegerischer Handlungen an.

Mit Fallschirmjigern werden folgende Hirtekomplexe durchgefiihrt:
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Hiirtekomplex 1

- 1 Stunde Kraftausdauertraining im frontalen Kreistraining mit standar-
disierten Ubungen;

~ 3000-m-Lauf nach Norm mit anschlieBendem Handgranatenweitzielwurf
(Norm 11);

- 600-m-Schwimmen in Uniform ohne Zeit (nur im Sommer);

- 15-km-Eilmarsch; davon 6 km mit aufgesetzter Truppenschutzmaske
(TSM) bei einem Zeitlimit von 2:10 Stunden;
kollektives Uberwinden der 400 m langen Sturmbahn.

Die Gesamizeit fir die Absolvierung dieses Hirtekomplexes darf 4:20 h,

ohne Schwimmen 4:00 h, nicht {iberschreiten.

Hiirtekomplex 11

~ 1 Stunde Kraftausdauertraining im frontalen Kreistraining mit standardi-
sierten Ubungen (Spezialkreis):

- 3000-m-Lauf nach Norm mit anschlieBendem Handgranatenweitzielwurf
(Norm 11);

-~ 600-m-Schwimmen in Uniform;

~ 20-km-Eilmarsch, davon 8 km unter aufgesetzter TSM. Nach 11 km
Marsch wird die Schutznorm Nr. 8 mit nachfolgendem Verpacken {iber-
priift. Das Zeitlimit fiir den Eilmarsch betrigt 3 Stunden.

Fiir diesen Hartekomplex sind folgende Zeiten vorgegeben:
1. Dienstjahr 5:10 h, ohne Schwimmen 4:50 h.

- 2. Dienstjahr 4: 58 h, ohn¢ Schwimmen 4:38 h.

~ 3. Dienstjahr 4: 50 h, ohne Schwimmen 4:30 h.

Fiir die Vorbereitung und Durchfiihrung des Hartckomplexes sind die

Kommandeure verantwortlich. Sie haben dazu in Zusammenarbeit mit dem

Offizier fir Korperertiichtigung und Sport einen Befehl mit der Ziel- und

Aufgabenstellung, dem Zeitpunkt der Durchfithrung sowie den MaB-

nahmen der politisch-ideologischen Vorbereitung und personellen, mate-

ricllen und medizinischen Sicherstellung zu erarbeiten. Der Hirtekomplex

wird in Stunden der militdrischen Korperertiichtigung durchgefiihrt.

Bei der Vorbereitung, Durchfithrung und Auswertung sind besondere Be-

dingungen zu beachten.

Vorbereitung
Die auBerordentlich hohe Belastung withrend des Hirtekomplexes verlangt

eine langfristige systematische Vorbereitung aller Teilnehmer. Dem Hirte-
komplex sollten mehrere Stunden Ausdauertraining vorausgegangen sein,
in denen die Fallschirmjiger mindestens 30 Minuten lang ununterbrochen
mit einer Pulsfrequenz um 180 Schlige pro Minute belastet wurden. Noch
vor Beginn des Trainings ist den Fallschirmjigern in zielgerichteten Grup-
pen- und individuellen Gespriichen Sinn, Notwendigkeit und die Organisa-
tion des Hartekomplexes zu erkldren, um eine positive Einstellung zur Lei-
stung 2u schaffen. :

Am Abend vor dem Hiirtekomplex ist vor allem die Vorbereitung der Be-
kleidung und Ausriistung zu kontrollieren. Der gesamte Hirtekomplex
wird in der jeweiligen Felddienstuniform durchgefiihrt. Es versteht sich von
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selbst, daB man solch eine Hochstbelastung, wie sie der Hirtekomplex dar-
stellt, in kdrperlich gutem, relativ ausgeruhtem Zustand antritt.

Durchfiihrung

Am Hartekomplex haben alle Angehorigen der Einheit teilzunehmen. Das
setzt voraus, daB sie in den letzten 6 Wochen nicht von der Gefechtsaus-
bildung befreit waren, am vorbereitenden Training teilgenommen und seinen
Belastungen standgehalten haben.

Dic cinmalige Durchfithrung des Hartekomplexes ist zu einem Héhepunkt
der physischen Ausbildung zu gestalten. Die Anlagen sollten sichtbar mar-
kiert und Auswertetafeln vorhanden sein.

Der Hirtekomplex darf nicht frither als eine Stunde nach dem Essen und
nur bei Temperaturen von — 10° bis + 25 °C durchgefiihrt werden.
Wihrend des Hirtekomplexes muB ein Sankra mitgefilhrt werden. Die
medizinische Sicherstellung soll eine sofortige Hilfeleistung einschlicBlich
der Reanimation und Schockbekidmpfung gewihrleisten.

Auswertung

Die beim Hartekomplex in den einzelnen Disziplinen und insgesamt er-
brachten Leistungen sind nach den dafiir giiltigen Festlegungen exakt zu
bewerten und im sozialistischen Wettbewerb zu beriicksichtigen. Ausge-
zeichnete Einzel- und Kollektivleistungen sollten 6ffentlich gewiirdigt ‘wer-
den.

2.6. Ubungen zur Erhaltung der Leistungsfihigkeit wiihrend des Ein-
satzes

Um Ermiidungen vorzubeugen, leistungsfihig zu bleiben und die Kampf-

bereitschaft stindig aufrechtzuerhalten, werden bei lingerem Aufenthalt

in Fahrzeugen, Flugzeugen, Griben und anderen Deckungen mit begrenzter

Bewegungsmdoglichkeit Kdrperiibungen betrieben.

Im allgemeinen sollen 6 bis 10 cinfache, leicht erlern- und durchfiihrbare

Ubungen ausgewihlt werden. Sie sind mehrfach zu wiederholen, so daBl

etwa 10 Minuten hintereinander geiibt wird. Dabei ist jeweils betont tief ein-

und auszuatmen. Die Ubungen soliten anfangs langsam. dann schneller

und am SchluB wieder langsamer ausgefiihrt werden. Im Abstand von 3 bis

4 Stunden kann ein erneutes Uben erfolgen.

Durch die Korperiibungen ber lingerem Aufenthalt unter begrenzten

Bewegungsmdoglichkeiten werden

- den Organen die allgemeine Leistungsfihigkeit erhalten:

- Ermildungserscheinungen bekiampft und

~ diedurch einseitige Belastung der Muskeln bei lingerem Verweilen in einer
gezwungenen Korperhaltung bedingte Erschlaffung rasch beseitigt.

Ubungen wiihrend des Transports
- Vorhochschwingen der Arme und Strecken des Kérpers unter tiefem
Einatmen;
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Kniebeuge mit oder ohne Lasten:

Rumpfbeugen vor-, riick- und seitwiirts im Sitzen:
Drehungen rechts bzw. links am Ort im Stand

Drehen des Kopfes:

Anhocken und kriiftiges Strecken der Beine im Sitzen;
Beugen und Strecken der Arme im Liegestiitz;
gestrecktes Anheben und Senken der Beine im Sitzen:
Anheben und Senken des Rumpfes im Liegen:

Drehen der FiiBe und der Hinde:

Kriimmen und Spreizen der Finger und Hande:

Laufen am Ort;

Schultzrkreisen, vor- und riickwirts;

Riickfiihren der Arme mit Sireckung des Rumpfes;
Stiitzhipfen;

Ausstemmen eines Partners an den Ellbogen oder in der Hiifte:
in Riickenlage Heben und Senken der gestreckten Beine:
Ubungen mit vor- bzw. hochgehaltener MPi.

Ubungen bei langem Aufenthalt in Griiben und Deckungen

Beim Uben miissen Tarn- und SicherheitsmaBnahmen getroffen werden.
Neben den vorher genannten Korperiibungen sind unter Beriicksichtigung
der Lage anzuwenden:

Geh- und Laufiibungen;

Ausschiitteln der Arme, Hinde und Beine;

Arme gebeugt in den Schultern kreisen;

im Liegen Arme seitwirts kreisformig am Boden fiihren;
Riickwiirtsschlagen der Unterarme aus der Schlaghalte;

VierfuBlergang;

aus der Riicken- bzw. Bauchlage Anheben des Korpers:;

Bauchschaukel;

- im Sitz: Arme in Seithalte, Beine gestreckt anheben, anhocken, strecken

und senken;

im Sitz: Aufstiitzen der Hénde, Beinkreisen, Scheren, Radeln :
Beinschwingen rechts und links vor, zur Seite und zuriick :
Beinachterkreisen vor und neben dem Kérper:

- Kniestrecken aus dem Hockstiitz:
- Hiirdensitz - Rumpfbeugen;

Entengang;

- Kniebeugen und -strecken auf einem Bein:

Druckiibungen der Arme und Beine gegen einen Widerstand, etwa 6 s:
Partneriibungen im Liegen und Sitzen:

Ubungen mit Gewichten oder Waffe:

wechselseitiges AnreiBen der Knie;

~ vor- und zuriickrollen am Boden:

Riickenlage: Heben in die Briicke:
Kniestand: Springen in den Hockstand ;
Kniestand: Vor- und Riickschwingen des Rumpfes.
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3. Umgang mit Verkehrskarten, Stadtplinen und Luft-
bildem [638)

3.1 Verkehrskarten und Stadtpliine

Zur Erfillung spezieller Aufgaben kann es notwendig sein, Verkehrskarten
und Stadtpline zu verwenden, Als Stadtpline werden in diesem Zusammen-
hang nur die handelsiiblichen Stadtpline betrachtet, da topographische
Stadipline im wesentlichen wie topographische Kartén verwendet werden
kdnnen.

Einnorden der Karte nach Ortsnamen
[Bild 638.1)

J.LL Abweichungen zu topographischen Karten

Abweichungen zu topographischen Karten:

- Gitternetz zur Bestimmung und zum Eintragen von Koordinaten fehlt;

- einzelne Gelindeelemente und -objekte werden mit anderen Zeichen oder
Farben dargestellt;
Umrisse von Bodenbedeckung und Bodenbebauung sind unvollstindig
dargestellt: (kleinere Ortschaften werden auf Verkehrskarten nur als
Kreise unterschiedlicher Durchmesser dargestellt);

~ zusitzliche Charakteristiken fehlen. (StraBenbreiten, Briickenangaben,
Industriearten usw.);

-~ Bodenformen fehlen oder werden anders als durch Héhenlinien darge-
stellt.

Diese Abweichungen erschweren sowohl das Orientieren im Geliinde als

auch die Bestimmung der Koordinaten des eigenen Standpunkts und ande-

rer Geliindeobjekte.

3.1.2. Orientieren nach Verkehrskarten und Stadtplinen

Die Verwendung von Verkehrskarten und Stadtplinen zum Orientieren

erfordert keine grundsitzlich anderen Verfahren als bei topographischen

Karten. Es gilt, die Darstellung des Geliandes trotz der sich erschwerend aus-

wirkenden Abweichungen bestmoglich auszunutzen, um

~ die Karte einzunorden;

- den cigenen Standpunkt sowie Zielpunkte im Gelidnde und auf der Karte
zu bestimmren;

~ Richtungen aus der Karte ins Gelinde und umgekehrt zu iibertragen.
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Das Einnorden kann nach markanten Geldndepunkten oder mittels Kompal
erfolgen. Der KompaB wird dazu mit der Anlegekante und der eingestellten
Marschrichtungszahl 15 an cinen der immer in West-Ost-Richtung stehen-
den Ortsnamen angelegt und die Karte durch Drehen bis zum Einspiclen
der Magnetnadel auf N eingenordet.

Der cigene Standpunkt wird durch Vergleich der Karte mit dem umliegenden
Gelinde oder durch das Eintragen bekannter Entfernungen bzw. zuriick-
gelegter Strecken bestimmt. Da die Bodenformen nicht oder nicht eindeutig
meBbar dargestellt sind, muB auf diese Methode zur Bestimmung des cige-
nen Standpunktes verzichtet werden, Ebenso ist bei der Bestimmung von
Gelindepunkten auf der Karte bzw. von Kartenpunkten im Gelinde zu
verfahren. Die Ubermittlung der Lage dieser Punkte erfolgt mittels Polar-
koordinaten, die sich auf einen Orientierungspunkt (meist eine Ortschaft
oder andere sonstige markante Gelindeobjekte) bezichen.

Auf gleiche Weise werden Zielpunkte in die Karte eingetragen bzw. aus der
Karte ins Gelinde {ibertragen.

Die Orientierung beim Marsch zu FuB oder mit Kfz. erfolgt wie bei der Ver-
wendung topographischer Karten. Die vereinfachte Ortsdarstellung er-
fordert jedoch, daB man sich innerhalb von Ortschaften hauptsichlich
nach der Himmelsrichtung, in die der Marsch wihrend und nach dem
Passieren der Ortslage erfolgen soll, orientiert.

3.2. Luftbilder

Luftbilder sind fotografische Aufnahmen des Gelindes von Flugkorpern
aus. Sie sind Quelle von Informationen iiber den Gegner und das Gelinde.
Sic werden hauptsichlich fur folgende Aufgaben verwendet:

® Aufklirung der Kriifte und Mittel des Gegners:

@ Studium der Veriinderungen gegeniiber den topographischen Karten;

® Oberpriifung der Tarnung der eigenen Truppen;

@ Studium und Beurteilung des Gelindes:

@ Bestimmung von Ziclkoordinaten ;

® Anfertigung grafischer Gefechtsdokumente;

® Herstellung von Luftbildkarten bzw. Berichtigung topographischer
Karten.

3.2.0. Arten der Luftbilder

Die Aufnahme von Luftbildern erfolgt mittels spezieller Fotoapparate,

sogenannter Luftbildkammern. Ausgehend vom Verwendungszweck der

aufzunehmenden Luftbilder und den Moglichkeiten zur Aufnahme (Flug-

zeugtyp, Stirke der Luftabwehr usw.) unterscheidet man die Luftbilder

nach

® der Lage der optischen Achse wihrend der Aufnahme in Senkrechtauf-
nahmen und Schrigaufnahmen:
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® der lagemdBigen Anordnung zueinander in Einzelbilder, Reihenaufnah-
men und Flichenaufnahmen;
® der Farbgebung in einfarbige schwarz/weiB und mehrfarbige Luftbilder.

Die Uberdeckung wird in Prozent angegeben und ist der Ausdruck fiir den
Flachenanteil jeder Aufnahme, der auch in den benachbarten Bildern der-
selben Reihe (Lingsiiberdeckung) bzw. der Bilder der angrenzenden Reihen
(Queriiberdeckung) enthalten ist.

Durch Verwendung besonderer Filmsorten konnen auch bei Dunst oder
TarnmaBnahmen mit kiinstlichen Tarnmitteln gute Aufkldrungsergebnisse
erzielt werden.

3.2.2. Darstellung von Gelindeobjekten auf Luftbildern

Luftbilder zeigen das Gelinde so, wie es im Moment der Aufnahme ist
und sich entsprechend den verwendeten Geriiten, der Filmsorte und den
duBeren Bedingungen abbildet.

Bei Senkrechtaufnahmen

- entspricht die gegenseitige Lage in der Darstellung der Gelindeobjekie
auf dem Luftbild der wirklichen Lage im Geliinde:

- ist der MabBstab in allen Teilen des Bildes einheitlich;

- entspricht die Form der abgebildeten Flichen dem Bildformat.

Bei Schrigaufnahmen

- wird bei sonst gleichen Aufnahmebedingungen eine groBere Fliche als
bei Senkrechtaufnahmen abgebildet;

~ ist der MaBstab wegen der perspektivischen Abbildung nicht einheitlich,
die MaBstabzahl nimmt vom Vordergrund in Aufnahmerichtung zu;

- ist die abgebildete Fliche trapezformig.

Bei kleinen MaBstiaben ist das Erkennen von Geldnde- oder taktischen Ob-

jekten mit geringer Ausdehnung schwierig. Oftmals ist nur durch das Vor-

handensein anderer Objekte und deren Merkmale die Schlubfolgerung auf

bestimmte taktische Objekte moglich und bedarf umfassender Kenntnisse

uber Struktur, Bewaffnung und Einsatzprinzipien der gegnerischen Streit-

krifte.

Allen Objekten sind bestimmte Merkmale eigen, die zwei Gruppen zuge-

ordnet werden kénnen:

- stiindige oder dirckte Merkmale wie Form, AusmaBe und Farbton der
Darstellung;

- zeitweilige oder indirekte Merkmale, die nicht immer oder nicht bei allen
Objekten vorhanden sind, wie Schatten, Spuren und Lage zu anderen
Objekten.
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3.2.3. Bestimmung von MaBstab und Nordrichtung

fm Gegensatz zur topographischen Karte miissen vor der Arbeit mit dem

Luftbild Nordrichtung und BildmaBstab bestimmt werden.

Der BildmaBstab kann bestimmt werden durch

® Vergleich von Strecken zwischen zwei identischen Punkten auf der topo-
graphischen Karte und auf dem Luftbild;

® Vergleich von Strecken zwischen zwei identischen Punkten im Geldnde
und auf dem Luftbild;

® Vergleich von Brennweite der Luftbildkammer mit der Flughohe zum
Zeitpunkt der Aufnahme.

Die MaBstabszahl des Luftbilds ergibt sich aus dem Produkt Strecke auf
der Karte mal MaBstab der Karte, dividiert durch die Strecke auf dem Luft-

bild.
M, - S\ M,

St
M, MabBstabszahl der Luftbilder
S, Strecke auf dem Luftbild
S, Strecke auf der Karte
M, MabBstabszahl der Karte

Mit Errechnung dieser einen MaBstabszahl ist weder eine Rechenkontrolle
noch die Kontrolle auf Vorliegen ciner Schriigaufnahme verkniipft. Des-
halb soll der MaBstab stets mit zwei Strecken bestimmt werden. Diese
Strecken sollen sich mdglichst rechtwinklig schneiden, durch die Bildmitte
verlaufen und von einwandfrei identifizierbaren Punkten begrenzt sein.
Beim Vergleich von Strecken des Gelindes mit denen des Luftbilds ist zu
beachten, daB die Genauigkeit der MaBstabsbestimmung von der MeB-
genauigkeit auf dem Luftbild stark abhingig ist.
Je kiirzer die verwendeten Strecken (z. B. Fahrbahnbreiten, Fahrzeuglingen
usw. sind), desto ungenauer wird das Ergebnis. Die Berechnung erfolgt nach
der Formel

S,
Bei Kenntnis von Brennweite und Flughéhe errechnet sich der BildmaBstab
aus dem Quotienten von Brennweite und Flughéhe:

M, - 7
H  Flughdhe
/ Brennweite der Luftbildkammer

S~ 152 mm; H - 3420m

3420000 mm
TiSimm 22500

Der MaBstab des Luftbilds betrigt 1:22 500,
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Auf dem Luftbild muB die Nordrichtung vor dem Orientieren im Gelinde
oder vor der Auswertung bestimmt werden. Dazu sind drei Methoden
moglich:

® nach der topographischen Karte;
® nach dem Schatten und der Uhrzeit;
® nach Gelandepunkten und KompaB.

Fiir die Bestimmung der Nordrichtung nach der topographischen Karte
sind Geldndelinien (Verkehrsnetz, Konturen groBer Gelindeobjekte usw.)
am besten geeignet.
Sind diese nicht vorhanden, werden im Luftbild und in der Karte je 2 identi-
sche, gut zu identifizierende Gelindeobjekte gesucht und mit Geraden ver-
bunden. Danach wird das Luftbild auf die Karte gelegt und mit Hilfe dieser
Geraden oder der ausgewihlten Gelindelinien orientiert.
Parallel zu den Gitterlinien oder dem inneren Kartenrand wird dann die
Nordrichtung auf das Luftbild iibertragen.
Fiir dic Bestimmung der Nordrichtung nach dem Schatten und der Uhrzeit
ist eine bei heiterem Himmel aufgenommene Tagaufnahme Voraussetzung,
weil bei dieser Methode der durch die Sonne erzeugte Schatten der Gelinde-
objekte und die auf dem Bild mitfotografierte Uhrzeit benutzt wird. Nacht-
aufnahmen mit Leuchtmitteln, Aufnahmen von unbewachsenem und unbe-
bautem Geliinde sowie Aufnahmen bei bedecktem Himmel sind daher fiir
diese Methode nicht geeignet. Die Grundlage dieser Methode ist die schein-
bare Bewegung der Sonne, die um 06.00 Uhr (Ortszeit) im Osten, um
12.00 Uhr im Siiden und um 18.00 Uhr im Westen steht. In dieser Zeit be-
schreibt sie mit einer Geschwindigkeit von 15" /h einen Halbkreis (180°), den
der Schatten von Gelindeobjekten in entgegengesetzter Richtung wandert,
Die Nordrichtung ermittelt man wie folgt:
|. Differenz zwischen der Aufnahmezeit und 12.00 Uhr (in Stunden) fest-
stellen;

2. diese Differenz mit ITS;" (15° pro Stunde) multiplizieren = Winkel zwi-

schen Nordrichtung und Schattenrichtung zum Zeitpunkt der Aufnahme;

3. erhaltenen Winkel mit einem Winkelmesser (Taktiklineal, Kartenbesteck)
von der Schattenrichtung aus entgegen dem Uhrzeigersinn, wenn die
Aufnahmezeit nach 12.00 Uhr, im Uhrzeigersinn, wenn die Aufnahme
vor 12.00 Uhr erfolgte, auf dem Luftbild eintragen. Diese Richtung ist
die Nordrichtung.

Beispiel:
Auf einem Bild ist der lange Schatten eines Fabrikschornsteins gut erkennbar.
Die Aufnahmezeit betriigt 13.12 Uhr.

Arbeitsgang: 1. Berechnung des Winkels 15° - 1,2 h 180
—5— .
2. Verlidngerung des Schattens vom Geliéndeobjekt :

3. Abtragen von 18° entgegen dem Uhrzeigersinn;
4. Nordrichtung (Nordpfeil) zeichnen.
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Fiir die Bestimmung der Nordrichtung im Gelinde nach Orientierungs-
punkten ist wic beim Einnorden der Karte nach dieser Methode zu verfahren.
Auf das mit dem Gelinde iibereinstimmende Luftbild wird dann mittels
KompaB die Nordrichtung aufgetragen.

324. Orientieren nach Luftbildern

Das Orientieren im Gelinde nach Luftbildern ist meist dann erforderlich,
wenn keine geeigneten Karten vorhanden sind.

Bearbeitete Luftbild lagen (Luftbildskizzen, Luftbildplan, Luftbild-
karte) erhalten bereits MaBstabsangaben, Nordrichtung und andere An-
gaben, die das Orientieren im Gelidnde analog der Verwendung topogra-
phischer Karten ermoglichen.

Bei der Verwendung cinzelner Luftbilder sind diese zuerst gegenseitig zu
orientieren, MaBstab und Nordrichtung zu bestimmen und einzuzeichnen
sowie die jeweilige Gefechtsaufgabe einzutragen.sIm Raum dieser Luft-
bilder ist der eigene Standpunkt durch Vergleich auffallender Konturen-
punkte des Luftbilds mit den entsprechenden Gelindepunkten zu bestim-
men. Beim Marschieren nach Luftbildern sind diese stets eingenordet zu
halten, d. h., Richtungen auf dem Luftbild miissen mit denen des Gelindes
ibereinstimmen.

Beachte:
Durch die fehlende Reliefdarstellung auf dem Lufibild ist das Auffinden
von Punkten des Luftbilds im Gelinde erschwert und von den Sichtver-

hiltnissen abhingig.
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1. Verwendung erbeuteter Munition [639]
1.1 Aufbau der Munition
LLL Artilleriemunition

Artilleriemunition ist Munition, die bei der Rohrartilleric oder mit Ab-
schuBvorrichtungen als reaktive Munition verwendet wird.

Die prinzipiellen gemeinsamen Merkmale fiir Artilleriemunition sind

® Granate oder GeschoB mit Ziinder und Sprengladung;

@ Kartusch- oder Patronenhiilse mit Treibladung und Ziindschraube bei
der Rohrartillerie;

@ Brennkammer mit Treibladung und Boden (mit Ziindstiick und Diise bei
reaktiven Geschossen).

Entsprechend dem Aufbau und erkenntlich an der duBeren Form wird
Artilleriemunition bezeichnet als

® Granatpatrone,

® Granate mit Hilsenkartusche,

® Wurfgranate oder
@ SprenggeschoB.
: T J
-_ .
b
6
Panzergranatpatrone (Prinzip)  [Bild 639.1]
1 - ballistische Kappe: 2 - Granatkdrper;
] 3 - Zentrierwulst; 4 - Fiihrungsringe; 5 — Pul-
Lt 7 ver der Treibladung; 6 - Patronenhiilse;
e g 7 - Ziindschraube
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Getrennte Muni-
tion [Bild 639.2)
a - Brisanzgranate
I - Kopfziinder; 2 - Granat-

¢ hilse (Stahl): 3 - Sprengstoff;
4 - Zentrierwulst; S- Fiuhrungs
ringe (Kupfer oder Eisen);
6 - Boden
b - Hilsenkartusche
I - Kartuschdeckel; 2 - Teil-
ladung (Pulver im Beutel);
3 - Pulver in Rohrenform (ge-
bindelt); 4 - Baumwollschnur:
5 - Kartuschhiilse (Messing

p oder Stahl): 6 - Beiladung

» (Schwarzpulver): 7 - Ziind-
schraube

Brisanz-Wurfgranate

[Bild 639.3)

| - Kopfzunder: 2  Zentner-
wulst: 3 - Sprengstoff; 4

| g 4l Wurfgranathiille (Stahl);

( T. ¢ 5 - Stabilisator: 6 - Stabili-

[ (i sy 7 satorflugel; 7 Grundladung
’ Reaktives Sprenggescholl (drallstabili-

siert)  [Bild 639 4)

I - Kopfainder; 2 -~ Zindladungen: 3 - Ge-

schoBlhulle; 4 - Sprengladung; § - GeschoB-
¥ boden; 6 Beiladung: 7 Brennkammer;
X 8 — Pulver der Treibladung; 9 - Diaphragma:

10 - Dasenstick: Il - Dise: 12 - Zindstiick
% (elektrisch)




1.I.|.1.  Patronierte und getrennte Munition

Bei Waffen kleiner und mittlerer Kaliber, wie Flugzeug- und Panzerabwehr-
kanonen sowie Panzerkanonen, ist die Munition zur Erreichung hoher
Feuergeschwindigkeiten in der Regel patroniert.

Bei getrennter Munition besteht ein vollstindiger SchuB aus Granate und
Hiilsenkartusche (Bild 639.2). Sie wird verwendet bei Geschiitzen mittlerer
und schwerer Kaliber, wie Haubitzen. Die Waffe wird in zwei Arbeitsgingen
geladen.

1.1.1.2.  Arten der Granaten

Es werden unterschieden:

- Brisanzgranate,

~ panzerbrechende Granate,
~ Granate fiir Spezialzwecke.

Brisanz- und panzerbrechende Granaten gehdren immer zur Grundaus-
stattung einer Waffe. Granaten fiir Spezialzwecke werden in der Regel nicht
in der Ausstattung mitgefithrt, sondern entsprechend der jeweiligen takti-
schen Notwendigkeit zugefiihrt.

1.L1.1.3.  Prinzipieller Aufbau der Granaten verschiedener Zweckbestim-
mung

Die Brisanzgranate entspricht in threm Aufbau der Darstellung auf Bild
639.2. Sie verursacht in der unmittelbaren Umgebung des Detonationsorts
sturke Zerstdrungen. Bri.anzgranaten sind in der Regel mit einem Kopf-
ziinder versehen.

Panzerbrechende Granaten bestehen in der Hauptmasse aus Stahl hoher
Festigkeit. In einer Bohrung, dic vom Boden der Granate aus in den Korper
hineinreicht, befindet sich ein verhiltnisméBig kleiner Sprengsatz von kaum
mehr als 200 g. Sie ist mit einem Bodenziinder versehen. Die Granate ist
von gedrungener Form. Bestimmte Ausfihrungen panzerbrechender Gra-
naten haben keinen Sprengsatz, z. B. die Unterkalibergranate.

Zu den Granaten fiir Spezialzwecke zihlen u. a. Nebel-, Leucht-, Brand- und
Agitationsgranaten. Der Hohlkérper dieser Granaten ist mit einer Masse
gefullt, die der entsprechenden Bezeichnung gleichkommt. Granaten fiir
Spezialzwecke sind mit einem Kopfziinder versehen. der in der Regel, auBer
bei Nebelgranaten, als Zeitziinder arbeiter.

Um den Brand-, Nebel- oder Leuchtstoff bzw. das Agitationsmaterial am
Ziel aus der Granathiille freizulegen, befindet sich in den Granaten fiir
Spezialzwecke eine sogenannte Kammerhiilsenladung oder cine AusstoB-
ladung, die aus Explosivstoffen besteht und am Ziel die Granathiille zerstort.
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1.1.1.4.  Hiilsenkartusche und Ladungsaufbau

Den Aufbau einer Hilsenkartusche zeigt Bild 639.2. Um die Pulvermasse
der SchieBaufgabe anpassen zu kénnen, werden bei Hilsenkartuschen durch
Herausziehen der AbschluB-(Kartusch-)Deckel Teilladungen aus der Hiilse
entfernt. Bei einigen Typen kann der gesamte Ladungsaufbau herausge-
zogen werden. Eine Hillsenkartusche fiir Munition cines groBen Kalibers
enthilt 10 kg und mehr Pulver. Das Pulver der Teilladungen befindet sich
in Pulverbeuteln aus Seide oder Leinen, Die Pulverladung kann sich auch
unverpackt (bei Rohrenpulver) in der Hiilse befinden.

LLI.LS.  Bezeichnung und Kennzeichnung der Artilleriemunition und der
Verpackung

Als Kennzeichnung dienen z. B. ein farbiger Anstrich der Granate oder
farbige Ringe, dic am Granatkorper angebracht sind. Auffillige Kenn-
zeichnungen an der Granate deuten immer darauf hin, daB es sich um Muni-
tion {ir Spezialzwecke handelt, z. B. sind Agitationsgranaten oft voll-
stindig weiB angestrichen.

1.1.2. Reaktive Munition

Reaktive Munition unterscheidet sich von Munition der Rohrartillerie im
Prinzip durch den Aufbau (Bild 639.4) und dic Wirkungsweise beim Ab-
schuf}.

1.1.2.1.  Prinzipieller Aufbau eines Sprenggeschosses

Den Aufbau eines Sprenggeschosses zeigt Bild 639.4. Im Kopfteil wird eine
Sprengladung von 10 bis 50 kg untergebracht.

Kopfteil, Brennkammer und Bodenteil sind fest miteinander verbunden und
bilden das GeschoB.

Es sind drall- und fliigelstabilisierte Geschosse zu unterscheiden, Das Diisen-
stiick drallstabilisierter Geschosse besteht aus einem Ring von Bohrungen,
die gegeniiber der GeschoBachse um einige Grad versetzt sind, so daB die

1 2

\ \1,

Reaktives GeschoB (fligelstabilisiert)  [Bild 639.5)
1 - Kopfziinder: 2 - GeschoBkorper: 3 - Stabilisierungsfligel: 4 - Diise mit
Zindstuck und VerschluBkappe
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ausstromenden Gase das GeschoB in Translations- und Rotationsbewegung
versetzen. Fliigelstabilisierte Geschosse haben eine zentrisch angebrachte
Diise, die das GeschoB in Translationsbewegung versetzt.

Bei beiden Arten von Geschossen sind die Diisen bis zum AbschuB hinten
durch Scheiben aus Gummi oder anderem Abdichtmaterial verschlossen.

1.1.3. Schiitzenwaffen-, Leucht- und Signalmunition sowie Handgranaten
1.1.3.1.  Arten, Aufbau und Wirkungsweise von Schiitzenwaffenmunition
Schiitzenwaffenmunition wird aus Schiitizenwaffen, wie Pistolen, Maschinen-
pistolen, Gewehren/Karabinern und Maschinengewehren, verschossen. Mit

Schitzenwaffenmunition (Sammelbezeichnung Patronen) werden Truppen
und leicht gepanzerte Ziele des Gegners bekampft.

Aufbau ciner Patrone und von Geschossen  [Bild 639.6]

a - Patrone

I ~ GeschoB; 2 - Patronenhiilse; 3 - Pulverladung; 4 - Ziindhiitchen

b - StahlkerngeschoB; ¢ - LeuchtspurgeschoB; d - PanzerbrandgeschoB;
¢ - BrandgeschoB

I -~ GeschoBmantel; 2 ~ Bleimantel; 3 - Stahlkern; 4 - Leuchtspurhiilse;
5 - Leuchtsatz; 6 - Brandsatz: 7 - Hartmetall

1.1.3.2.  Arten, Aufbau und Wirkungsweise von Leucht- und Signal-
munition

Leuchtmunition wird zur Beleuchtung des Gefechtsfelds und von Zielen
bei Nacht verwandt. Signalmunition wird zur Signalgebung und zum Uber-
mitteln von Informationen bei Tag und Nacht eingesetzt,

Die Leucht- und Signalmunition (gebriuchliche Abkiirzung L + S-Munition)
wird unterschieden in:

® L+ S-Munition fiir kleine Entfernungen (< 1000 m SchuBentfernung),
® L+ S-Munition fur groBe Entfernungen (> 1000 m SchuBentfernung).
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Aufbau von Leucht- und Sig-
nalmunition fiir kleine Ent-
fernungen  [Bild 639.7)

a - Signalpatrone, 3-Stern fur
Leuchtpistole

1 - Fiihlzeichen: 2 - Abdeck-
scheibe; 3 - Systemhilse;

4 - Kartonstreifen; 5 - Signal-
stern; 6 - AusstoBladung;

7 — Verzdgerungsziinder;

8 - Treibladung: 9 - Patronen-
hiilse; 10 - Zindhiitchen

b - reaktives Handsignal,
3-Stern

| - Abdeckscheibe: 2~ Karton-
streifen: 3 - Systemhiilse;

4 - Signalstern; 5 - Aussto3-
ladung; 6 - Verzigerungszun-
der; 7~ Treibladung: 8 - Diise;
9 - Starthillse; 10 - Boden-
stilck mit Zindung; 11 - ReiB-
schnur; 12 - Sicherungskappe:
13 - Fiihlzeichen

Fom™ o

Zur L +S-Munition fiir kleine Entfernungen gehdren (siche Bild 639.7):
® | S-Patronen fir Leuchtpistole und
® rcaktive Handsignale und Handleuchtzeichen.

Diese Munition wird nach dem Verwendungszweck in Leuchtmunition und
Signalmunition unterteilt, Beide Arten sind dhnlich aufgebaut und unter-
scheiden sich nur dadurch, daB die Leuchtmunition einen relativ lange
brennenden pyrotechnischen Leuchtstern enthilt, wihrend Signalmunition
1 bis 5 Stiick kurzbrennende Signalsterne enthiilt

Die Signalmunition mit Rauchwirkung enthilt an Stelle der Signalsterne
cinen Rauchstern. Dieser erzeugt nach der Entziindung auf der Flugbahn
cinen farbigen Rauchstrich.

Zur L+ S-Munition fiir groBe Entfernungen gehdren
® Leuchtraketen,

® Leuchtgranaten und Leuchtwurfgranaten sowie

® Leuchtbomben.

Diese Munition besteht aus dem Tragerkorper (z. B. einer Granathiille),
einem groBdimensionierten Leuchtkorper mit Fallschirm sowie einem Zeit-
ziinder mit AusstoBladung. Nach dem AbschuB der Munition bzw. Abwurf
der Leuchtbombe ziindet der Ziinder nach Ablauf der eingestellten Zeit die
AusstoBladung, die den Leuchtkérper in Brand setzt und ihn aus dem
Triigerkorper ausstoBt. Der brennende Leuchtkorper sinkt am Fallschirm
zu Boden.
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1.1.3.3.  Arten und Aufbau von Handgranaten

Handgranaten sind mit einer Sprepgladung gefiillte Wurfkérper, die durch
Armkraft zu einem Ziel geworfen werden. Handgranaten werden in An-
griffishandgranaten, Verteidigungshandgranaten, Panzerhandgranaten und
Spezialhandgranaten unterteilt.

Angriffshandgranaten werden zum Niederhalten und Vernichten von Trup-
pen des Gegners eingesetzt. Sie wirken durch den bei der Detonation einer
Sprengladung entstehenden Luftdruck, durch die Splitter sowie durch den
starken Detonationsknall. Die Wirkung ist auf cinen kleinen Radius um
die Detonationsstelle beschriinkt und steht in einem giinstigen Verhiltnis
zur erreichbaren Wurfweite.

Es gibt zwei grundsiitzlich verschiedene Ziinderarten fiir Hand granaten, Ziin-
der mit konstanter Ziindverzogerung und Ziinder mit Aufschlagwirkung.
Verteidigungshandgranaten werden zum Niederhalten und Vernichten der
Truppen des Gegners cingesetzt. Sic haben eine groBe Splitterwirkung und
dirfen deshalb nur aus gepanzerten Fahrzeugen oder aus anderen Deckun-
gen heraus geworfen werden.

Panzerhandgranaten werden zur Bekdmpfung gepanzerter Fahrzeuge und
von Verteidigungsanlagen des Gegners eingesetzt. Thre Wirkung beruht
auf der Detonation einer Sprengladung, die nach dem Prinzip einer Hohl-

Aufbau von Handgranaten  [Bild 639.8)

a - Angriffshandgranate

b — Verteidigungshandgranate

¢ - Panzerhandgranate

d - Spezialhandgranate

| — Handgranatenkdrper; 2 - Sprengladung; 3 - Zander: 4 - Zindladung;
5 - Stiel; 6 - Stabilisierungseinrichtung; 7 - speziclle Fillung: 8 - Sicherungs-
splint mit Ring
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ladung angeordnet ist. Der bei der Detonation entstechende Gasstrahl
durchschligt die Panzerung des Ziels und vernichtet die Besatzung und Ge-
riite im Kampfraum. Panzerhandgranaten haben eine groBe Splitterwirkung
und miissen deshalb aus einer Deckung heraus geworfen werden,
Spezialhandgranaten werden je nach der Art der Handgranaten zur Blendung
des Gegners, zum Einnebeln, zum Inbrandsetzen von Kampfiechnik sowie
zum Vergiften des Gelindes eingesetzt. Sic haben neben ihrer speziellen
Wirkung Splitterwirkung.

1.2. Arten, Formen und Eigenschaften der scharfen Munitionsteile

Scharfe Munitionsteile sind alle mit Initialspreng- oder Ziindstoffen, brisan-
ten Sprengstoffen und Pulvern gefiillte Teile, die in einem SchuB enthalten
sind.

1.2.1. Explosivstoffe, Ziinder, Ziindmittel

Die bei Artilleriemunition verwendeten Explosivstoffe werden eingeteilt in
Initialspreng- oder Ziindstoffe, Brisanzsprengstoffe und Pulver oder Treib-
mittel.

Initialspreng- oder Ziindstoffe sind iiberaus empfindlich und bereits durch
mechanische Einwirkung, wie StoB, Schlag, Reibung oder Flamme, zur
Detonation zu bringen. Bei Munition werden Initialspreng- oder Ziindstoffe
in geringen Mengen, in Metallkapseln gepreBt, verwandt, z. B. in Ziindern
oder Ziindmitteln. Diese Mengen sind ausreichend, um den ersten Impuls
zu geben, die Munition zur Wirkung zu bringen, aber so angebracht, dall
die erforderliche Sicherheit beim Umgang mit der Munition besteht.
Bekannte Arten sind z. B. Knallquecksilber und Bleiazid.
Brisanzsprengstoffe haben die Eigenschaft, durch Detonation von Initial-
sprengstoffen zur Detonation gebracht zu werden. Sie sind verhdltnis-
miiBig unempfindlich gegen StoB, Schlag, Reibung oder Flamme. Deshalb
cignen sic sich besonders als Sprengladung, z.B. fiir Granaten, Wurfgrana-
ten und Sprenggeschosse. Die bekanntesten Arten von Brisanzsprengstoffen
sind Trinitrotoluol, Trinitrophenol, Nitropenta und Hexogen.
Trinitrotoluol, auch unter der Bezeichnung Trotyl oder TNT bekannt,
kann durch Erwiirmen gieBbar gemacht werden. Es kann daher in Granaten
eingegossen werden. AuBerdem kann es mit anderen Sprengstoffen gemischi
werden.

Die anderen Brisanzsprengstoffe sind in gepreBter Form in Granaten usw.
einlaboriert. Panzergranaten zum Beispiel werden mit besonders hoch-
brisanten Sprengstofien, wic Hexogen, gefilllt. Um das verhdltnismaBig
schwer zur Detonation zu bringende gegossene Trinitrotoluol sicher zur
Wirkung zu bringen, werden zwischen dem Initialsprengstoff des Ziinders
und der Sprengladung der Granate brisante Sprengstoffe, wie Nitropenta
oder Tetryl, in Form von Detonatoren oder Ziindladungen eingesetzt.
Pulver sind Explosivstoffe, die u. a. als Treibladung bei Munition der Rohr-
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artillerie und bei reaktiven Geschossen verwandt werden. Sie verleihen
Granaten, Wurfgranaten, reaktiven Geschossen usw. die zur Fortbewegung
erforderliche Geschwindigkeit. Thre Umsetzgeschwindigkeit nach Ziindung
ist erheblich geringer als die der Brisanzsprengstoffe.

1.2.1.1.  Prinzipieller Aufbau und Wirkungsweise von Ziindern

Ziinder sind Vorrichtungen an Artilleriemunition (aber auch bei Bomben,

Minen, Raketen usw.), die diese z. B. beim Auftreffen im Ziel (Aufschlag-

ziinder) oder an einem bestimmten Punkt der Flugbahn (Zeitziinder) zur

Detonation bringen. ¢

Jeder Ziinder ist mit Sicherungseinrichtungen verschen, die eine Ziindung

bei Lagerung, Transport, Handhabung sowie nach dem Abschul, solange

sich die Munition im Rohr oder in unmittelbarer Nihe des Geschiitzes be-

findet, verhindern.

Weitere Einrichtungen im Ziinder bewirken den Ziindvorgang. Ziinder wer-

den unterschieden

- nach der Lage als Kopf-, Boden-, Innen- oder Seitenziinder;

~ nach der Auslésung der Ziindung als ziclabhiingige Ziinder, z. B. Auf-
schlagziinder und Zeitzinder;

- nach der Art des Ziindvorgangs als mechanische, elektromechanische,
clektrische, pyrotechnische, chemische und hydrostatische Ziinder.

Im Ziinderkdrper sind die fuir den Ziindvorgang erforderlichen Initialspreng-
und Ziindstoffe in Form von Spreng- und Ziindkapseln untergebracht.
Ist am Ziinder ein Detonditor angebracht, wird dieser Ziinder als spreng-
kriftig bezeichnet.

Sprengkriftiger Kopfzinder mit Aufschlag-
wirkung  [Bild 639.9)

| - Zundkappe; 2 - Zindkapsel: 3 - Ubertra-
gungsladung: 4 ~ Detonator
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1.2.1.2.  Prinzipieller Aufbau und Wirkungsweise der Ziindmittel

Ziindmittel dienen zur Entziindung des Pulvers der Treibladung der Muni-
tion beim AbschuB. Threr Form nach werden sie als Ziindschraube, Ziind-
hiilse oder Ziindstiick (bei reaktiven Geschossen) bezeichnet. Kartuschen
der Rohrartillerie sind meist mit Ziindschrauben versehen. Ziindschrauben
werden unterteilt in Schlagzindschrauben und in elektrische Ziindschrauben,
je nachdem, wie die Waffe konstruiert ist.

Ziindstiicke bei reaktiven Geschossen werden elektrisch durch Einschalten
einer Stromquelle geziindet.

1.2.2. Pulver der Treibladung
1.2.2.1.  Arten, Formen und Eigenschaften verschiedener Pulver

Als Treibladung von Munition wird eine bestimmte Pulvermenge bezeich-
net, die beim AbschuB schr schnell unter groBer Wirme- und Gasentwick-
lung verbrennt und der Granate bzw. dem GeschoB cine Anfangsgeschwin-
digkeit erteilt. Die Treibladung kann aus verschiedenen Pulverarten bestehen.
Es werden rauchstarke und rauchschwache Pulver unterschieden.

Schlagzindschraube  [Bild 639.10)
1 - Abdichtung; 2 — Schwarzpulversatz (ge-
preBt): 3 - Zandhutchen

©)

o) b)

Charakteristische Pulverformen  [Bild 639.11)
a - Streifenpulver; b~ Rohrenpulver; ¢ - zylinderfGrmiges Pulver mit 7 Brenn-
kanilen; d - Stangenpulver

Rauchstarkes Pulver (auch Schwarzpulver genannt) besteht aus einem me-
chanischen Gemenge von Holzkohle, Schwefel und Alkalisalzen der Sal-
petersiiure (z. B. Kaliumnitrat, KNO,). Das Schwarzpulver wird als Bei-
ladung in Treibladungen der Artilleriemunition und oft als Treibladung von
Leucht- und Signalmunition verwandt. Es wird als schwarz-graue, glinzende
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Kérner mit unterschiedlichem Durchmesser eingesetzt. Schwarzpulver' ist
schr funken- und flammenempfindlich und verbrennt explosionsartig unter
starker Rauchbildung. Es wird durch Feuchtigkeit unbrauchbar.
Rauchschwache Pulver bestehen im wesentlichen ans einer chemischen Ver-
bindung, dem Salpetersdurcester der Zellulose (auch Nitrozellulose ge-
nannt) bzw. einem Gemisch von chemischen Verbindungen, z. B. aus
Nitrozellulose und Nitroglyzerin. Je nach der Zusammensetzung werden
die rauchschwachen Pulver Nitrozellulose- oder Nitroglyzerinpulver ge-
nannt. Sie haben dhnliche Eigenschaften.

Abhiingig vom Kaliber und der Art des Waffensystems werden verschiedene
geometrische Formen (Bild 639.11) des rauchschwachen Pulvers als Haupt-
bestandteil der Treibladungen von Munition verwandt. Diese Formen unter-
scheiden sich durch ihre Verbrennungscharakteristik, die sie fiir einen be-
stimmten Anwendungszweck verwendbar macht. Dadurch werden fiir ver-
schiedene Waffensysteme, z. B. Maschinenpistole, Kanone oder Haubitze,
unterschiedliche Pulverformen verwandt,

Die rauchschwachen Pulver verbrennen nach der Entziindung durch Flamme
oder Funken im offenen Verbrennungsraum (z. B. lose auf dem Erdboden)
relativ langsam mit leuchtender, nicht ruBender Flamme. In einem geschlos-
senen Verbrennungsraum (z. B. in einer Hilsenkartusche oder in einem
dichten Verpackungsbehilter) dagegen verbrennt das rauchschwache Pulver
explosionsartig.

Das rauchschwache Pulver hat je nach der Zusammensetzung ecine gelbe
bis braune Farbe und eine glatte, hornartige Oberfliche. Wird rauchschwaches
Pulver durch eine aktive Sprengladung geziindet, detoniert es wie ein Spreng-
stoff.

1.2.2.2.  Sicherheitsbestimmungen bei der Handhabung

Beachte:
Der Umgang mit losem Pulver oder gefiillten Pulverbeuteln ist gefihr-
lich.

Alle Pulver sind empfindlich gegen Flammen- oder Funkeneinwirkung und
entziinden sich sofort. Schwarzpulver und verdimmte rauchschwache Pul-
ver entziinden sich explosionsartig.

Merke:

Beim Umgang mit Pulver diirfen nur Werkzeuge aus nicht funkenreiBen-
dem Material, z. B. aus Messing, Aluminium oder Plastwerkstoff, ver-
wandt werden. Es darf kein offenes Feuer oder Licht im Umkreis von 30 m
brennen.

Schwarzpulver ist sehr feuchtigkeitsempfindlich und kann durch Wasser
unbrauchbar gemacht werden. Rauchschwache Pulver sind wenig empfind-
lich gegeniiber Wasser und kénnen durch Einschiitten in Wasser nicht ver-
nichtet werden.
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1.2.3. Pyrotechnische Siitze
1.2.3.1.  Arten und Eigenschaften der pyrotechnischen Siitze

Alle Arten von Leucht- und Signalmunition enthalten pyrotechnische Sitze.
Diese bestchen aus Gemischen verschiedener Chemikabien, die man in

® Oxydationsmittel, z. B. Kaliumchlorat (KCIO,),

® Brennstoffe, z. B. Schwefel und kohlenstoffhaltige Chemikalien, und

® Farberreger, z. B. speziclle Farbzusitze oder Alkalinitrate, unterteilt,

Nuch der Verwendung in der Leucht- und Signalmunition und nach dem
Aufbau werden die pyrotechnischen Sdtze unterschieden in Leuchtsitze,
Rauchsitze und Brandsitze,

Neben den Leuchtsitzen werden auch die Brandsitze zu den pyrotechnischen
Sitzen geziihlt. Sie dienen zur Fillung von Granaten, Bomben und Hand-
granaten. Sic enthalten ol eine sogenannte Thermitmischung (Aluminium
und Eisenoxid).

Die pyrotechnischen Sétze sind meist sehr flammen- und funkenempfindlich
und verbrennen unter groBer Warmeentwicklung. In verdimmitem Zustand
konnen sie explosionsartig verbrennen.

1.2.3.2.  Sicherheitsbestimmungen bei der Handhabung

Alle pyrotechnischen Sitze sind feuergefihrlich. Beim Umgang mit ihnen
diirfen nur nicht funkenreiBende Werkzeuge verwandt werden,
Pyrotechnische Sitze in verdimmtem Zustand kdnnen explosionsartig ver-
brennen. Sie diirfen nicht aus ihren Umhiillungen herausgenommen wer-
den.

Mit Wasser kénnen nicht brennende Leucht- und Rauchsitze unbrauchbar
gemacht werden.

Merke:

Pyrotechnische Sitze sind lammen- und funkenempfindlich. Entziindete
pyrotechnische Sitze diirfen nicht mit Wasser geléscht werden, da
explosionsartige Umsetzung auftreten kann.

1.3, Unterscheidungsmerkmale fiir Munition verschiedener Arten und
Wirkung

1.3.1. Brisanz-, panzerbrechende und Spezialmunition der Rohrartillerie

1.3.1.1.  Erkennen von Brisanzmunition am duieren Aufbau

® Granate ist mit Kopfziinder verschen (Aufschlag- oder Zeitziinder);

® Oberfliche der Granate ist glatt, ohne auffilligen Farbanstrich und ohne

besondere Kennzeichnung;
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©® Kurzzeichen fiir Kaliber (z. B. 100), fiir Sprengstoffart (z B. T oder TNT)
und Gewichtsklassenzeichen (z. B. ~ + oder III) sind aufschabloniert;

® Kartusch- oder Patronenhiilse sind ohne auffillige Kennzeichnung. Tech-
nische Angaben iiber System der Waffe und iiber Pulverwerte kénnen
aufschabloniert sein.

1.3.1.2.  Erkennen panzerbrechender Munition am iuBeren Aufbau

® Panzergranaten haben keinen Kopfziinder, die Spitze ist ogival oder tragt
eine ballistische Kappe. im Kopfteil der Granate sind Stauchnuten von
dreieckigem Querschnitt erkennbar. Die Granate hat cine gedrungene’
Form.
Gehont die Granate zu einem SchuB getrennter Munition, ist in ihrem
Boden die Lichtspureinrichtung zu erkennen.

® Bei Unterkalibergranaten ist die ballistische Kappe als Kegelspitze aus-
gebildet, der Granatkorper ist spulenformig gehalten (bei einigen Arten
dhnelt der Korper dem einer Panzergranate).

® Bei der Hohlladungsgranate ist die duBere Form schwer von der einer
Brisanzgranate zu unterscheiden.

1.3.1.3.  Erkennen von Spezialmunition am duBeren Aufbau

® Granate ist (auBer bei Nebelgranaten) mit Zeitziinder verschen. Zeit-
ziinder sind sehr groB und haben eine Schutzhaube.

@ Oberfliche der Granathiille ist meist auffillig durch Farbanstrich oder
Markierungen gekennzeichnet (z. B. Nebelgranate mit »Nb« oder »Smoke«
oder mit cinem weien Ring, Brandgranaten mit cinem roten Ring,
Agitationsgranaten sind vollkommen weiB8 angestrichen).

Bei Spezialgranaten (auBer bei Nebelgranaten) ist der Boden in der Regel
eingeschraubt.

Die Kartusch- oder Patronenhiilse unterscheidet sich bei Spezialmunition
nicht von solchen anderer Munition eines gleichen Kalibers.

1.3.2. Reaktive Munition
1.3.2.1.  AuBere Form reaktiver Geschosse

Reaktive Geschosse der Artillerie werden als Spreng-, Brand-, Leucht-
oder AgitationsgeschoB verwandt. Der Korper kann aus Stahl oder Leicht-
metall bestehen. Merkmale sind die extreme Linge oder der extreme Durch-
messer der Geschosse, im Vergleich zu Granaten der Rohrartillerie. Spreng-
und Brandgeschosse haben Kopfziinder (Aufschlagziinder), Leucht- und
Agitationsgeschosse sind mit Zeitziindern versehen. Leichtmetallkorper
deuten immer darauf hin, daB es sich um Leucht- oder Agitationsgeschosse
handelt. Am Boden drallstabilisierter Geschosse ist der Kontakt des Ziind-
stiicks zu erkennen. Diisendffnungen sind mit einer Abdeckung versehen.
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1.3.3. Handgranaten, Schiitzenwaffen-, Leucht- und Signalmunition
1.3.3.1.  Erkennen der Handgranaten an der duleren Form

Handgranaten konnen folgende duBere Merkmale aufweisen (Bild 639.12).

Angriffs-, Verteidigungs- und Spezialhandgranaten

. Zylindrische Handgranatenkorper mit einer Offnung an ciner Stirnfliche
zur Aufnahme des Zinders bzw, mit eingeschraubtem Ziinder;

- eifdrmige Handgranatenkdrper mit oder ohne waffelartige Profilierung,
mit einer Offnung zur Aufnahme des Ziinders bzw. mit eingeschraubtem
Zinder;

3. kugelférmige Handgranatenkdrper, mit einer Offnung zur Aufnahme des

Zinders bzw. mit eingeschraubtem Zinder;

4. zylindrischer Handgranatenkorper mit Stiel (Durchmesser des Hand-
granatenkorpers etwa 50 mm bis 70 mm);

S. Beschriftung und farbige Kennzeichnung der Handgranatenkdrper. Auf
allen Handgranaten sind die Bezeichnung des cingefiillten Sprengstoffs,
die Herstellungsangaben der Handgranate und oftmals auch die Hand-
granatenart aufgetragen.

AufTallende farbige Kennzeichen (farbiger Korper, Farbringe oder Strei-
fen) weisen auf Spezialhanagranaten hin.

6. Handgranatenkdrper aus Stahlblech, Plastmaterial oder Karton, bzw,
massive Korper aus Stahl oder GuBeisen;

il -
bl
Verschiedene Formen von Handgranaten  [Bild 639.12)
a - zylindrischer Handgranatenkdrper mit eingeschraubtem Ziinder; b - eifor-
miger Handgranatenkorper ohne Ziinder: ¢ - kugelférmiger Handgranaten-
korper mit eingeschraubtem Ziinder (gerindelte Sicherungskappe): d - zylin-
drischer Handgranatenkorper mit Stiel (eingebauter Zinder mit gerindelter

Sicherungskappe): ¢ - zylindrischer Handgranatenkérper mit Stiel (Panzer-
handgranate mit Sicherungssplint und Ring)

1
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7. cingeschraubter Ziinder im Handgranatenkorper. Charakteristisch ist
hierbei der Sicherungshebel, der sich der Form des Handgranatenkorpers
anpaBt, oder die gerindelte Sicherungskappe eines AbreiBziinders.

Panzerhandgranaten

I. Zylindrischer Handgranatenkorper mit Stiel (Durchmesser des Hand-
granatenkdrpers 70 mm bis 100 mm):

2. relativ hohe Masse der Handgranate (1.5 kg bis 2,0 kg);

3. Beschriftung des Handgranatenkorpers. Auf den Korpern bzw, zum Teil
auch auf den Stielen sind die Bezeichnung des eingefiillten Sprengstoffs,
die Herstellungsangaben sowie die Handgranatenart aufgetragen.

4. Handgranatenkrper aus Stahlblech.

1.3.3.2.  Typische Merkmale fiir Leucht- und Signalmunition

Leucht- und Signalmunition fiir Leuchtpistole

1. Zylindrische Patronenhiilse mit Bodenrand, Material aus Aluminium
oder Karton mit Metallbodenteil;

2. farbige Kennzeichen oder Beschriftung auf der Hiilse, meist in der ent-
sprechenden Signalfarbe;

3. Fiihlzeichen, mit dem Tastsinn spiirbare erhabene Zeichen auf dem Pa-
tronendeckel oder am Bodenrand der Hiilse.

Reaktive Handsignale und Handleuchtzeichen

1. Zylindrische Starthiilse mit Schraubkappe am Boden dieser Hiilse, Ma-
terial aus Plast oder Karton mit Metallbodenteil;

2. farbige Kennzeichen oder Beschriftung auf der Starthiilse, meist in der
entsprechenden Signalfarbe;

3. Fihlzeichen, mit dem Tastsinn spiirbare erhabene Zeichen auf dem Ab-
schluBdeckel und auf der Schraubkappe am Boden der Starthiilse.

Leuchtraketen, Leuchigranaten, -wurfgranaten, -bomben

Auffallende farbige Markierungen oder Beschriftungen (farbiger Korper

bzw. Hiille, farbige Ringe, Symbole oder Schriftzeichen).

Merke:

Leuchtraketen und -bomben unterscheiden sich von der entsprechenden
Gefechtsmunition im AuBeren nur durch auffallende farbige Kennzeichen,
nicht durch die Form.

1.3.33.  Kennzeichen fiir Schiitzenwaffenmunition

® AuBere Form
- charakteristischer Aufbau aus GeschoB und Patronenhiilse mit Ziind-
hiitchen;
- geringe GroBe der Patronen entsprechend dem Kaliber 5,6 mm bis
14,5 mm.
® Farbige Kennzeichen
Prinzipiell unterscheiden sich verschiedene GeschoBarten cines Kalibers
durch farbige Kennzeichen. Dabei kann das GeschoB mit farbigen Ringen
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verschen sein (meist an der GeschoBspitze mit bis zu drei verschiedenen
Farben) oder vollstindig getirbt sein oder farbige Kennzeichen an der
Ringfuge des Ziindhiitchens tragen,

® Verpackung
Die Verpackung ist mit der Munitionsart, dem Kaliber des Geschosses
und oftmals auch mit der dazugehdrigen Waffenart beschriftet und mit
der farbigen Kennzeichnung der Geschosse versehen.

1.3.4. Gefihrliche Mumition

Blindgegangene Munition, d. h. am Ziel nicht detonierte Granaten, Wurf-
granaten oder Geschosse, ist nicht zu beriihren.

Erkennungsmerkmale:

® in den Filhrungsringen der Granate ist der Abdruck der Felder des Rohres
zu schen;

® bei Wurfgranaten befindet sich der MetallfuB der Grundladung meist im
Stabilisierungsschaft;

® bei reaktiven Geschossen sind die Diisendffnungen freigebrannt;

® allgemein wird Munition an Orten vorgefunden, meist in einzelnen Stilk-
ken, die keine Anhaltspunkte fiir eine ordnungsgemiBe Aufbewahrung
geben;

@ Munition ist mit Korrosionsprodukten bedeckt.
Achtung:
Blindginger oder Munition, deren Zustand und Fundort darauf schlie-
Ben lassen, daB sie technisch nicht in Ordnung sind, sind gefihrlich und
diirfen niemals berithrt werden. Nicht fur Sprengarbeiten verwenden und
keine Munitionsteile daraus gewinnen!

14. Teilentlaborieren von Munition zur G ewinnung scharfer Munitions-
teile

Scharfe Munitionsteile, die aus den Verbindungen eines Schusses (Granate,
Hiilsenkartusche usw.) herausgelost werden, verlieren nicht ithre Wirkung.
Wer diese Arbeiten durchfiihrt, muB deshalb die Munition kennen und ihren
derzeitigen technischen Zustand einschiitzen konnen.

14.1. Entlaborieren von Hiilsenkartuschen der Artilleriemunition
VerhiltnismiBig einfach und ohne besondere Hilfsmittel lassen sich Hiilsen-

kartuschen bei getrennter Munition auseinandernehmen, wenn der Ladungs-
aufbau aus Teilladungen rauchschwachen Pulvers besteht.

14.1.1.  Entfernen der Ziindschraube

Der empfindlichste Teil der Hiilsenkartusche (Patronenhiilse) ist die Schlag-
ziindschraube. Sollen Teilladungen des Pulvers entfernt werden, ist unbe-
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dingt darauf zu achten, daB die Hilsenkartusche (Patronenhiilse) niemals
auf den Boden gestellt wird, um ein zufilliges »Ansprechen« zu vermeiden
(z. B. StoB gegen harte Gegenstinde).

MuB die Ziindschraube aus der Kartusch- oder Patronenhiilse herausge-
schraubt werden, darf das nur mit dem dafiir vorgeschenen Schlissel erfol-
gen. Versuche, die Ziindschraube z. B. mit Hammer und MeiBel zu ent-
fernen, sind 'ebensgefihrlich.

1.4.1.2.  Herausnehmen von Teil-, Grund- und Beiladung

® Herauszichen des mit Dichtungsmasse versehenen Kartuschdeckels
(besteht aus Karton und ist mit einer Schlaufe versehen):

® Herauszichen des hinteren Kartuschdeckels (Karton mit Schlaufe ver-
sehen);

® Herausnehmen der Teilladungen (Pulver kann sich in Stoffbeuteln be-
finden oder lose in der Hiilse liegen. Grund- und Beiladung sind meist
in zwei Beuteln zusammengeniiht).

Die Hiilsenkartusche bei Munition eines groBen Kalibers beinhaltet meist
5 kg Pulver und mehr.

Bei Wurfgranaten befindet sich das Pulver der Zusatzladungen in extra
Verpackungen, die der Munition beigelegt sind.

Aus patronierter und reaktiver Munition kann das Pulver der Treibladung
ohne besondere Vorrichtung und Werkzeug nicht herausgenommen werden.

Merke:

Beim Herausnehmen von Teilladungen von Pulver aus der Hiilsenkar-
tusche diese niemals mit der Ziindschraube auf den Boden stellen. Ziind-
schraube niemals mit anderen Werkzeugen als dem dafiir vorgeschenen
Schliissel aus einer Hiilsenkartusche (Patronenhiilse) herausnehmen!

1.4.2. Pulver der Treibladungen von Wurfgranaten und Munition fiir
Panzerbiichsen

1.4.2.1.  Treibladung in der Verpackung

Der Ladungsaufbau der Treibladung von Wurfgranaten besteht aus der
Grund- und der Zusatzladung. Die Grundladung enthilt rauchstarkes und
rauchschwaches Pulver, die in einer Hiilse einlaboriert sind. Die Grund-
ladung ist in cine Bohrung der Stabilisierungseinrichtung der Wurfgranate
eingedriickt.

Die Zusatzladung besteht aus streifen- oder ringférmigem rauchschwachem
Pulver. Dieses ist von Seiden- oder Zellophanbeuteln umbhiillt. Die Beutel
werden erst unmittelbar vor dem VerschuB an der Stabilisierungseinrichtung
der Wurfgranate befestigt. Wihrend der Lagerung und des Transports der
Wurfgranaten befindet sich die Zusatzladung in ciner luftdichten Ver-
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packung in der Munitionskiste. Die meist zylindrische Verpackung besteht
aus Blech, Plastmaterial oder geteertem bzw. gewachstem Papier.

Der Ladungsaufbau der Treibladung von Munition fiir Panzerbiichsen
besteht meist aus der Treibladung und der Starttreibladung. Die Treibladung
ist fest im Schaft der Granate einlaboriert. Die Starttreibladung besteht
aus streifenférmigem rauchschwachem Pulver, das sich in einer Blech-,
Plast- oder Kartonhiilse befindet. Die Hiilse der Starttreibladung wird erst
unmittelbar vor dem VerschuB mit dem Schaft der Granate verbunden.
Wiihrend der Lagerung und des Transports befindet sich die Starttreibladung
in einer luftdichten Verpackung in der Munitionskiste. Dabei sind die Start-
treibladungen einzeln oder mehrere zusammen in einer Blech-, Plast- oder
Kartonhiilse bzw. -schachtel untergebracht.

1.4.2.2.  Sicherheitsbestimmungen bei der Handhabung

Die aus der Munitionskiste entnommenen Verpackungen der Zusatzladun-
gen von Wurfgranaten oder Starttreibladungen der Munition fiir Panzer-
biichsen sind durch Abschrauben der Deckel der Blechschachteln, Abzichen
des Deckelteils der Plasthiilsen oder durch AufreiBen der Papierumhiillung
zu Offnen. Dabei darf auf Grund der Empfindlichkeit der verwendeten Pulver
nicht mit Stahlgegenstinden, z. B. mit einem Messer, in die Verpackung
gestochen bzw. durch Schlige die Verpackung deformiert werden. Bei der
Entnahme aus der Verpackung darf sich im Umkreis von 30 m kein offenes
Feuer oder Licht befinden.

Merke:
Grundladungen diirfen aus der Stabilisicrungseinrichtung von Wurfgra-
naten nicht entfernt werden. Es bestcht groBe Verbrennungsgefahr.

L5, Anlegen von Sprengladungen, um Munition zur Detonation zu
bringen '

Granaten, Wurfgranaten und reaktive Geschosse, die mit brisantem Spreng-
stofl gefiillt sind, lassen sich durch Anlegen einer Sprengladung zur Detona-
tion bringen. Die von auBen angebrachte Sprengladung wird als akrive
Ladung bezeichnet, withrend die Masse des Sprengstoffs in der Munition
die passive Ladung ist.

Als Zundungsarten fiir die aktive Ladung eignen sich sowohl Leitfeuer- als
auch elektrische Ziindungen.

1L.5.1. Anbringen der aktiven Ladung an Granaten, Wurfgranaten und
Sprenggeschossen

® Sprengkdrper der aktiven Ladung miissen die Granate, die Wurfgranate
oder den Kopfteil des Sprengeschosses unmittelbar beriihren.
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® Die aktive Ladung muB gegen Verrutschen gesichert sein, indem Munition
und aktive Ladung mit Erde, Rasenstiicken usw. festgelegt und verdimmt
werden,

® Sprengkéorper der aktiven Ladung sind, bevor sie mit Erde usw. abge-
deckt werden, mit Papier zu umkleiden, damit zwischen Sprengkorper
und Munition keine Erde gelangt.

® Beim Abdecken der aktiven Ladung ist darauf zu achten, daB weder
Sprengkdrper noch Ziindschnur oder Zindleitungsdrihte beschidigt wer-
den.

@ Sind mehrere Sprengkdrper angebracht worden, muB der mit der Spreng-
kapsel verbundene in der Mitte der aktiven Ladung liegen.

® Die Sprengkapsel muB in jedem Fall auf die zu sprengende Munition
gerichtet sein.

® Die Ziindschnur darf nicht beschiidigt (geknickt) sein und muB von der
Sprengstelle windabwirts gerichtet und gestreckt ausgelegt sein,

©® DamitsichdieZiindschnur wiihrend des Abbrennensnicht zusammenrollen
kann, ist sie mit Rasenstiicken zu beschweren oder mit Erde abzudecken.

Soll Brisanzmunition (Granaten, Wurfgranaten, Sprenggeschosse) ge-
sprengt werden, ist die aktive Ladung stets auf die Mitte der Munitionsum-
hiillung (auf ihre diinnste Stelle) zu legen. AuBerdem ist zu beachten, daB
die aktive Ladung immer obenauf liegt. Eine seitlich angebrachte aktive
Ladung kénnte die Munition wegschleudern. Bei reaktiven Sprengeschos-
sen muB die aktive Ladung in Hohe des GeschoBkopfes liegen, damit das
GeschoB glatt detoniert. Liegt die aktive Ladung in Hohe der Brennkammer,
ist es moglich, daB das Pulver der Treibladung auf den Detonatiorisdruck
der aktiven Ladung reagiert und den nicht detonierten GeschoBkorper
wegtreibt.

Granaten,Wurfgranaten oder reaktive Sprenggeschosse, die statt des Kopf-
ziinders noch eine MundlochverschluBschraube tragen, kénnen mit ver-
hiltnismaBig wenig Sprengstoff wirksam gesprengt werden. Die Mundloch-
verschluBschraube ist abzuschrauben, in das geéfinete Mundloch wird eine
vorbereitete Bohrpatrone eingefiihrt, festgelegt und zur Ziindung gebracht.
Granaten (bei getrennter Munition), die mit cinem Bodenziinder versehen
sind, detonieren nur dann sicher (im Gegensatz zur Brisanzmunition), wenn
die aktive Ladung in unmittelbarer Nihe des Bodenziinders angebracht
und geziindet wird.

1.5.2. Anbringen der aktiven Ladung an Treibladungen und Treibsitzen
bei Munition

1.5.2.1.  An reaktiven Geschossen

Wird die aktive Ladung in Hohe der Brennkammer oder am Bodenstiick
aflgcbrachl und geziindet, muB damit gerechnet werden, daB das GeschoB
nicht detoniert, sondern das Pulver der Treibladung #hnlich wie bei einem
normalen AbschuB reagiert und das GeschoB raketenartig fortbewegt.
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Das ist besonders wahrscheinlich, wenn eine aktive Ladung in ecinem
Stapel reaktiver Geschosse detoniert. Dabei kann eine groBere Anzahl
von Geschossen gleichzeitig geziindet werden; die in Bewegung gesetzten
Geschosse gefihrden die weitere Umgebung stark.

1.5.2.2.  An Granatpatronen

Eine an der Patronenhiilse angebrachte und geziindete aktive Ladung bringt
in der Regel die Granate nicht zur Detonation. Vielmehr wird nur das Pulver
der Treibladung detonieren, wihrend die Granate fortgeschleudert wird.

1.5.2.3. An Hiilsenkartuschen

Der Pulverinhalt von Hiilsenkartuschen kann durch eine aktive Ladung
zur Detonation gebracht werden, wenn die Sprengladung auf das Pulver
gelegt und geziindet wird. Die Kartuschdeckel sind zu entfernen, die aktive
Ladung ist gut zu verdimmen.

Tabelle fiir Richtwerte des Bedarfs an Sprengstoff, der zum Sprengen einer
Granate ( Wurfgranate, reaktives Geschof) erforderlich ist

Bedarf ') erforderli- Radius des

an Spreng- che Lange Gefahren-

stoff (kg) der Ziind- bereiches
schnur‘) (m)

Kaliber (@ einer Granate in mm)

(m)
bis 80 mm 02bis04 3,0 800
mehr als 80 bis 100 mm 0,4 bis 0,6 4,0 1000
mehr als 100 bis 120 mm s 0,6bis08 50 1300
mehr als 120 bis 150 mm 08bis1,0 60 1500
mehr als 150 bis 200 mm 10bis 1.4 6,0 2000
mehr als 200 bis 300 mm 1.4 bis 2,0 6,0 2000
(minde-  (minde-
stens) stens)

mehr als 300 bis 400 mm 2,0 bis 3.0

1) bezogen auf eine Sprengung. wenn die Granate mit einem Meter Erdauflage
verdimmt ist. Bei ciner Sprengung ohne Erdauflage ist die Masse des
Sprengstoffes zu verdoppeln.

2) Die Zindschnurlinge bestimmt eine Brennzeit, in der der Zundende sich
auBerhalb des Gefahrenbereichs begeben kann. Ist innerhalb des Gefahren-
bereichs fiir den Ziindenden eine sichere Deckung erreichbar, mull die
Zindschnur mindestens 3 m betragen.
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Beachte:

Nach dem Ziinden ciner Leitfeuerziindung sofort aus dem Gefahrenbe-
reich begeben oder eine Deckung aufsuchen, die sicheren Schutz gegen
Splitter (auch von oben) bietet. Die Deckung muB mehrere hundert
Meter von der Sprengstelle entfernt sein. Elektrisch darf nur aus einer
Deckung heraus geziindet werden.

Bei der Detonation von reaktiver Munition bietet nur eine sichere Deckung
ausreichenden Schutz, weil in Bewegung gesetzte Geschosse mehrere Kilo-
meter im Umkreis umherfliegen kénnen.

1.5.3. Sprengstoffbedarf zur Vorbereitung von aktiven Ladungen

Um den in der Munition enthaltenen Sprengstoff sicher zur Detonation zu
bringen, sind je nach Kaliber, Art der Munition und Qualitit der Verdim-
mung unterschiedliche Mindestmengen an Sprengstoff fiir die aktive Ladung
erforderlich.

Richtwerte {iber den Bedarf an Sprengstoff, Radius des Gefahrenbereichs
und erforderliche Liinge der Zindschnur (bei Leitfeuerziindung) sind in der
Tabelle angegeben.

154, Geballte Ladungen aus Handgranaten
1.5.4.1.  Herstellen gebaliter Ladungen

Eine geballte Ladung aus Handgranaten ist ein mit Hilfsmitteln zusammen-
gehaltenes Biindel aus mehreren Handgranaten.

Zu ciner geballten Ladung werden Handgranaten gleicher Art zusammen-
gefaBt. Grundsatz dabei ist, daB sich die Handgranaten fest ancinanderlegen
lassen. Dabei darf nur der kleinste technisch mégliche Abstand zwischen
thnen auftreten.

Die Handgranaten werden gebiindelt, indem sie, kreisférmig angeordnet, mit
ihrer Standtliche auf eine ebene Fliche gestellt werden. Die Handgranaten
sind durch mehrfaches Umlegen (Bandagieren) vorzugsweise von Isolier-
band, Leukoplast oder Lenkerband (notfalls Bindfaden, weicher Draht) in
der Mitte der Handgranatenkdrper fest zu verbinden. Eiférmige Hand-
granaten sind durch je eine Bandage unterhalb und oberhalb der Mitte der
Handgranatenkdrper zusammenzufiigen. :

Es sind nicht mehr als 8 Handgranaten zu ciner geballten Ladung zusam-
menzustellen. Bei groBeren Mengen werden die Biindel nicht fest genug und
die Detonationsiibertragung von Handgranate zu Handgranate kann aus-
setzen. Aus Angriffs- und Verteidigungshandgranaten lassen sich geballte
Ladungen mit Splitterwirkung herstellen. Biindel von Panzerhandgranaten
ergeben in erster Linie Sprengwirkung, sie haben jedoch auch eine Splitter-
wirkung.
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Geballte Ladungen aus Handgranaten (Varianten)  [Bild 639.13]

a - geballte Ladung aus 7 zylinderférmigen Handgranaten ohne aktive Spreng-
ladung: b - geballte Ladung aus 4 eiférmigen Handgranaten mit aktiver
Sprengladung: ¢ - geballte Ladung aus 4 Panzerhandgranaten mit aktiver
Sprengladung

| - Handgranatenkorper; 2 - Sprengkapsel; 3 - Zindleitung; 4 - Bandagier-
mittel; 5 - Festlegemittel fir Sprengkapsel; 6 — aktive Sprengladung

Merke:

Zu geballten Ladungen sind dic Handgranaten fest zu cinem Biindel zu
verbinden. Es diirfen hochstens acht Handgranaten zu einer geballten
Ladung zusammengestellt werden.

1.54.2.  Anordnen der Initialziindung

Die Ziindung kann mit oder ohne aktive Ladung erfolgen. Fiir die Ziindung
mit aktiver Ladung ist der Sprengkérper (Sprengstoff) in der Mitte der ge-
ballten Ladung anzuordnen und fest mit den umgebenden Handgranaten
zu verbinden. Bei Verwendung von Sprengschnur ist diese mchrmals fest
um die geballte Ladung zu legen und mit Isolierband usw. zu sichern.
Die aktive Ladung kann durch elektrische Ziindung oder durch Leitfeuer-
ziindung zur Detonation gebracht werden.

Fiir die Ziindung ohne aktive Ladung ist ein Handgranatenziinder bzw. eine
Sprengkapsel mit elektrischer oder Leitfeuerziindung erforderlich. Auch bei
dieser Ziindart muB die Zindung von der Mitte der geballten Ladung aus-
gehen.
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Bei Einsatz eines Handgranatenziinders ist zu beachten:
® Der Ziinder muB fest in den Handgranatenkdrper eingeschraubt sein, und
® fiir das Abwerfen des Sicherungshebels nach dem Wurf muB der erforder-

liche Spielraum vorhanden sein.

Eine Sprengkapsel wird in die Zindoffnung des mittleren Handgranaten-
kérpers der geballten Ladung eingefihrt und mit Isolierband oder anderen
Materialien fest mit dem Handgranatenkdrper verbunden.

Merke:
Die Ziindung von geballten Ladungen muB von der Mitte des Biindels

ausgehen,

1.54.3. Anwendung gebaliter Ladungen

Gebiindelte Angriffs- und Verteidigungshandgranaten werden hauptsich-
lich zur Vernichtung von Truppen sowie zur Zerstorung von Unterkiinften,
Kraftfahrzeugen und Bewaffnung eingesetzt. Grundsatz ist, die geballte
Ladung so nahe wic mbglich am zu zerstorenden Objekt zu ziinden. Ge-
schiitze konnen nur durch das Anbringen der geballten Ladung am gedff-
neten VerschluB unbrauchbar gemacht werden.

Geballte Ladungen aus Panzerhandgranaten zeigen gute Spreng- und Split-
terwirkung. Mit diesen Ladungen konnen gepanzerte Fahrzeuge (Gleis-
ketten, Motorraum, Kampfraum), Bewaffnung, Munitionsstapel usw. zer-
stort werden. Dazu muB die geballte Ladung unmittelbar am zu zerstoren-
den Objekt anliegen oder angebracht sein. Geballte Ladungen aus Panzer-
handgranaten sind grundsitzlich mit elektrischer oder Leitfeuerziindung
zu ziinden,

1.544.  Sicherheitsbestimmungen bei der Vorbereitung und Anwendung

Bei der Vorbereitung von geballten Ladungen ist zu beachten:

® Dic Handgranatenkdrper miissen fest miteinander verbunden sein.

® Die eingeschraubten Ziinder miissen gesichert sein.

® Die Ziindung muB in der Mitte der geballten Ladung angeordnet werden.
Bei Verwendung von aktiver Ladung ist diese fest mit den umgebenden
Handgranatenkorpern zu verbinden.

@ Die Sicherheitsbestimmungen beim Umgang mit Sprengstoffen und Ziind-
mitteln sind einzuhalten,

Bei der Anwendung von geballten Ladungen ist zu beachten:

® Die geballten Ladungen sind vorsichtig am zu zerstorenden Objekt anzu-
bringen bzw. anzulegen. Dabei ist die Tarnung der Ladung bei elektri-
scher und Leitfeuerziindung erforderlich.

@ Bei Ziindung durch Leitfeuerziindung ist eine Ziindschnurlinge von min-
destens zw i Metern notwendig. Nach dem Ziinden ist sofort die Deckung
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aufzusuchen (mindestens 50 m Sicherheitsabstand und Schutz gegen
Waurfstiicke von oben).
Bei elektrischer Ziindung darf die Ziindung nur aus der Deckung heraus
erfolgen (mindestens 50 m Sicherheitsabstand und Schutz gegen Wurf-
stiicke von oben).

® Geballte Ladungen aus Angriffs- oder Verteidigungshandgranaten, die
durch ¢inen eingeschraubten Handgranatenziinder zur Detonation ge-
bracht werden sollen, sind sofort nach der Entsicherung des Ziinders aus
ciner Deckung heraus zu werfen (Verzogerung des Ziinders betriigt bis
zur Detonation maximal 4.0 s, deshalb ist der elektrischen oder Leit-
feuerziindung der Vorzug zu geben),

® Die Deckung ist moglichst entgegen der Windrichtung zum Schutz gegen
Detonationsgase auszuwihlen.

Beachte:
Der Gefahrenbereich auBerhalb von Deckungen betriigt bei der Detona-
tion von geballten Ladungen 200 m im Umkreis.

1.6. Scharfe Munitionsteile nach Entziinden mit Flamme
1.6.1. Ziindungsarten und Wirkung der Pulver von Treibladungen

Pulver, das zum Beispiel aus einer Hiilsenkartusche und aus dem Pulver-
beutel herausgenommen wurde, ist &uBerst empfindlich gegeniiber einer
Flamme. Ein Funke geniigt, um es sofort zur Entziindung zu bringen. Bren-
nendes Pulver 1dBt sich kaum bek@mpfen. Loses Pulver kann durch Ab-
brennen vernichtet werden, indem es in diinner Schicht (nicht héher als
5 ¢m) entlang einer Strecke entgegen der Windrichtung ohne Zwischenraum
ausgelegt und mittels Ziindschnur entziindet wird.

Umbhiillte Pulver, die sich zum Beispicl in den Pulverbeuteln oder gar in
einer Kiste usw. befinden, brennen explosionsartig ab, wenn sie durch Flam-
men entziindet werden.

Befindet sich eine Pulverladung in der Hillsenkartusche von Munition, und
wird in die Hillsenkartusche eine Ziindschnur eingeschoben und entziindet,
reagiert das Pulver durch explosionsartiges Verbrennen, das sich unter Um-
stinden bis zur Detonation entwickeln kann. Eine explosionsartige Ver-
brennuag in einem Munitionsstapel mit vielen Hillsenkartuschen fihrt zu
einem sogenannten Kartuschenbrand. Kartuschenbrinde haben verheerende
Wirkungen, zumal die Verbrennungsgase duBerst giftig sind. Geriit bei
reaktiven Geschossen das Pulver in der Brennkammer durch duBere Flam-
mencinwirkung in Brand, kommt dic Munition zur Reaktion, und die Ge-
schosse setzen sich selbstiatig in Bewegung.

Beachte:

Vorsicht beim Umgang mit Schwarzpulver und rauchschwachem Pulver.
das aus Munitionsteilen herausgenommen ist. Nach dem Zinden der
Ziindschnur sofort Sicherheitsabstand einnehmen. Werden groBe Mengen
von Pulver in Brand gesetzt, Deckung wie beim Sprengen von Brisanz-
munition cinnchmen.
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1.6.2. Entziinden von Schiitzenwaffenmunition

Schiitzenwaffenmunition befindet sich bis zur Ausgabe in einer lufidichten
Verpackung. Diese besteht aus einer Transportkiste aus Holz oder Plast-
material und oftmals aus einem luftdichien Blechbehiilter. Wegen dieser
Verpackung kénnen Stapel von Schiitzenwaffenmunition nur durch In-
brandsetzen vernichtet werden.

1.6.2.1.  Inbrandsetzen von Munitionsstapeln

Munitionsstapel lassen sich nicht durch Streichhdlzer in Brand setzen, da

die Farbschicht der Holzkisten bzw. das Plastmaterial flammenhemmend

wirkt.

Munitionsstapel von Schiitzenwaffenmunition kénnen durch Verwendung

folgender Mittel in Brand gesctzt werden:

® cntlaborierte Pulver von Artilleriemunition, Zusatzladungen von Wurf-
granaten und Starttreibladungen von Munition fiir Panzerbiichsen.
Mindestens 3 bis 5 kg Pulver sind zwischen den mittleren oder oberen
Kistenlagen des Stapels anzuhiufen. Die Zindung des Pulvers muB ent-
gegen der Windrichtung erfolgen:

@ crbeutete Brandmunition, wie Brandgranaten oder -handgranaten. Diese
Munition ist durch eine aktive Ladung zu ziinden

® Treibstoffe wie Vergaser- oder Dieselkraftstoff bzw. andere leicht ent-
ziindliche Mittel. Die Mittel sind iiber den Stapel zu gieBen und zu ent-
ziinden.

Die Schutzenwaffenmunition wird bei Anwendung der genannten Mittel
nur zuverldssig vernichtet, wenn maoglichst groBe Mengen der Mittel an
verschiedenen Stellen eines Stapels gleichzeitig geziindet werden. Die Ver-
nichtung dauert relativ lange, da sich das Pulver der Patronen erst bei ge-
niigender Erhitzung der luftdichten Blechbehdlter entziindet. Das Ldschen
brennender Munitionsstapel wird durch herumfliegende Geschosse der
entziindeten Patronen erschwert oder verhindert.

Merke:

Stapel von Schiitzenwaffenmunition kénnen nur durch Anwendung von
Pulver, Brandmunition oder Treibstoff in Brand gesetzt werden. Nach
dem Ziinden sofort entfernen oder in Deckung gehen, Mindestsicherheits-
abstand - 100 m entgegen der Windrichtung.

1.6.3. Entziinden von Leucht- und Signalmunition

Die Leucht- und Signalmunition (L +S-Munition) ist in Behiltern aus
Blech, Holz oder Plastmaterial verpackt. Wegen der Empfindlichkeit dieser
Munition gegeniiber Feuchtigkeit wird eine luftdichte Verpackung bevor-
zugt,
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Stapel von L + S-Patronen fiir Leuchtpistole und reaktive Handsignale/
Handleuchtzeichen kdnnen nicht durch Sprengen vernichtet werden, da
keine Detonationsiibertragung erfolgt. Diese Munition kann nur durch In-
brandsetzen unbrauchbar gemacht werden.

GroBkalibrige Leuchtmunition, wie Leuchtgranaten u. a,, kann durch
Sprengen vernichtet werden. Dazu miissen aktive Ladungen mit elektrischer
oder Leitfeuerziindung direkt an die Munition angelegt werden. GroBkali-
brige Leuchtmunition kann auch durch Inbrandsetzen zerstort werden.

1.6.3.1.  Inbrandsetzen von Leucht- und Signalmunitionsstapein

Fiir das Inbrandsetzen dieser Munitionsstapel trifft das unter Abschnitt E,
Punkt 1.6.2.1. Gesagte vollinhaltlich zu.

Unmuttelbar nach dem Ziinden ist der Stapelplatz moglichst entgegen der
Windrichtung zu verlassen und in Deckung zu gehen. Bei brennenden Sta-
peln von L+ S-Munition besteht Explosionsgefahr. Weiterhin ist mit dem
Auftreten von Wurfstiicken, zum Teil als brennende Leuchtkdrper mit
groBer Lichtstiirke, zu rechnen (Beleuchtung der Umgebung bei Nacht).

Merke:

Stapel von L + S-Munition kénnen durch Anwendung von Pulver, Brand-
munition und Treibstofl in Brand gesetzt werden. GroBkalibrige L+ S-
Munition kann auch durch Sprengen vernichtet werden. Der Mindest-
sicherheitsabstand von brennenden L + S-Munitionsstapeln gegen herab-
fallende Wurfstiicke und Brandgefahr betriigt entgegen der Windrichtung
300 m.

) b Kurzzeichen von Munition oder Munitionsteilen der NATO-
Staaten

Kurzzeichen der Munition westdeutscher Herkunft

ALK Alarmleuchtkdrper
ANNZ Anniherungsziinder
AZ Aufschlagziinder
DET Detonator

FSK . Fiillsprengkarper
FTS Festireibstoffe

FWK Feuerwerkskorper
GGR Gewehrgranate

HEX Sprengstofl Hexogen
HGR Handgranate
HGRZDR Handgranatenziinder
HLEPATR Handleuchtpatrone
HSIGPATR Handsignalpatrone
MAN KART Mandéverkartusche
MIRSSCHN Minenriumsprengschnur
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RSTPATR
SIGPATR
SK

SKA
SKAZ
SMZ

SS

SSM

TLP

TLZ

TNT
UETRL
Verz. Det.
ZDLDG
ZDR
ZDSCHN
ZDSCHNANZ
ZSA

Minenziinder
Nebelkerze

Patrone

Sprengstoff Pentaerythrittetranitrat
Panzerfaustgranate
Panzerfausttreibladung
Rakete

Sprengstoff Hexogen
Rauchkdrper
Rauchladung
Rauchstrichpatrone
Signalpatrone
Sprengkorper
Sprengkapsel
Sprengkapselziinder
Sprengmittelziinder
Sprengstoffe
Sprengstofimischung
Treibladungspulver
Treibladungsziinder
Sprengstoff Trinitrotoluol
Ubertragungsladung
Verzdgerungsdetonator
Zindladung

Ziinder

Ziindschnur
Zindschnuranziinder
Ziindsatz

Kurzzeichen der Munition amerikanischer und englischer Herkunft

AAC

AIC

Amtl
Ameran NC
Amnl

Amn

AP

APC
APC/BC
AP-1

AP-I-T

Aug Cige
BANG TORP
BDF

BOM

bomb incendiary

Fliegerabwehrsprenggranate
Munitionskennzeichen

Sprengstoff Amatol
Treibladungspulver

Sprengstoff Amonal

Munition

panzerbrechende Munition
panzerbrechende Munition
panzerbrechende Munition
panzerbrechende Munition mit Brand-
wirkung

panzerbrechende Munition mit Brand-
wirkung und Leuchtspur
Zusatzladung fir Wurfgranaten
gestreckte Ladung *

Bodenziinder

GeschoB mit Flugelstabilisierung
Brandhandgranate



BRASS FRIC
Cart/Cartge/Cige
cartridge case
CE

CE PRIM
cheddite
CHEM
combustion fuze
Comp A

CP

complete round
cordite

CPCC

DA Fuze
DETS

drill Amn
dummy Amn
Expl

Expl »D«

FM

FHN

FUZ INST
FZD

FZE

fuze mine

G/P

GRAZ

HC

HE

HETIM

hollow charge
HBX

ILL

IGN BOMB
L&F
MF/MTF/MTSQ
quick fuze

NCT/NCW/NCY/NCZ

nose fuze /NF
PDF

PE

pentolite
percussion fuze
PETN

PHOS

PRIM

propellant charge
pyrotechnic
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Reibziinder

Kartusche, Treibladung
Kartuschhiilse

Sprengstoff
Ubertragungsladung (Sprengstoff)
Chloratsprengstofl
Kampfstoffmunition
Brennzeitziinder
Sprengstoffgemisch A
Sprenggranate mit Bodenziinder
GeschoB mit Treibladung
Nitroglyzerinpulver
Sprenggranate mit Haube
Aufschlagziinder ohne Verzogerung
Detonator, Ziindhiitchen, Sprengkapsel
Exerziermunition
Unterrichtsmunition
Sprengstoff (allgemein)
Trinitrophenol
Nebelmischung
Treibladungspulver
empfindlicher Ziinder

Ziinder aufgeschraubt

Ziinder

Minenziinder

Schwarzpulver

Ziinder mit Schlagstiick
Brisanzgranate

hochbrisanter Sprengstoff
Brisanzgranate mit Zeitziinder
Hohlladung
Sprengstoffgemisch
Leuchtmunition
Brandhandgranate
schuBfertige Munition
Uhrwerkziinder
Doppelziinder
Nitrozellulosepulver
Kopfziinder

Kopfziinder

plastischer Sprengstoff
Sprengstofigemisch
Aufschlagziinder

Nitropenta

Phosphor

Ziindhiitchen

Treibladung

Leucht- und Signalmunition



QF fixed

QF secparate
RDB

RDY

ROCK
S.AA.

safety distance
SAP

section

SHC

signals

SMK, SMOK
SMK BX

sub caliber
SP/SPD/SPC/SPDW
T/ TRACE
TF

TNT

torpex

TSQ

VT

wpP

patronierte Munition
getrennte Munition
Treibladungspulver
Hexogen

Rakete
Schitzenwaffenmunition
Sicherheitsabstand
Panzergranate
Teilladung, Teilkartusche
Brisanzgranate

Leucht- und Signalmunition
Nebelmunition
Rauchsatz
Unterkalibergranate
Treibladungspulver
Leuchtspur
Leuchtspureinrichtung im Bodenziinder
Trinitrotoluol
Sprengstoffgemisch
Doppelziinder
Anndherungsziinder
weiBer Phosphor
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2 Angaben iiber NATO-Streitkriifte [869)
2.1. Truppenerkennungsdienst

2.1.1. Kennzeichnung von Fahrzeugen

2.1.1.1.  Kennzeichnung der Fahrzeuge der Bundeswehr

Diec Bundeswehr verwendet zur Kennzeichnung der Fahrzeuge taktische
Zeichen entsprechend Abschnitt 2.1.2. Sie werden mit weiBer Farbe vomn
und hinten links am Fahrzeug angebracht. Das taktische Zeichen ist maxi-
mal mit zwei Nummemn verschen:

~ Nr. der Einheit/Dienststelle,

~ Nr. des iibergeordneten Verbandes.

Die gepanzerten Fahrzeuge der Bundeswehr sind an ihren Seitenwinden
mit einem stilisierten Balkenkreuz gekennzeichnet.

2.1.1.2.  Kennzeichnung der Fahrzeuge der USA-Armee

Alle Fahrzeuge der USA-Landstreitkriifte tragen auBer dem weilen finf-
zackigen Stem Buchstaben, Zeichen und Ziffern. Diese Zeichen sind an den
verschiedensten Stellen aufgespritzt.

. S A o o

- AP - -

Kennzeichnung der Fahrzeuge der Bundeswehr  [Bild 869.1)
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Kennzeichnung der Fahrzeuge der Bundeswehr  [Bild 869.2)

Kennzeichnung der gepanzerten Fahrzeuge der Bundeswehr mit Balkenkreuz
als Hoheitsabzeichen  [Bild 869.3)

Die Kennzeichnung kann wie folgt vorgenommen werden :
weiller fiinfzackiger Stem auf der K iihlerhaube, an den Tiiren bzw. Bord-
wianden der Riderfahrzeuge: am Heck bzw. an den Kettenabdeckungen
gepanzerter Fahrzeuge;
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Kennzeichnung der Fuhrzeuge der USA-Armee  [Bild 869.4]

o

Kennzeichnung der Fahrzeuge der USA-Armee  [Bild 869.5]

Beschriftung USA, US Army oder U.S. Army in Verbindung mit einer
mehrstelligen Zahl (mitunter GroBbuchstaben, eingereiht an beiden Seiten
der Kiihlerhaube);

- Nummemn und Bezeichnungen der Einheiten, Truppenteile und Verbinde
vom rechts und links sowie hinten am jeweiligen Fahrzeug - bei Rader-
fahrzeugen meist an den StoBistangen, bei Kettenfahrzeugen an der
Wanne oder an den Aufbauten.
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Kennzeichnung der Fahrzeuge der USA-Armee  [Bild 869.6]

2.1.2. Taktische Zeichen der NATO-Streitkriifte

Die taktischen Zeichen werden zur symbolischen Darstellung von Einheiten,
Truppenteilen, Verbanden, Stiben, Dienststelien, Personen, Waffen, Fahr-
zeugen, Ausriistungsgegenstinden, Einrichtungen, Anlagen, Gelindever-
stirkungen, Sperren, Zerstorungen sowie von Handlungen auf Karten und
Schemas verwandt.

Taktische Zeichen, die nur von der Bundeswehr angewandt werden und nicht
dem NATO-Standard entsprechen, sind durch eine hochgestellte ') gekenn-
zeichnet.

Die abrigen taktischen Zeichen werden von allen NATO-Streitkriften ver-
wandt.

In der Bundeswehr dienen die taktischen Zeichen auch der Kennzeichnung
von Fahrzeugen.

Die NATO-Streitkrifte zeichnen thre Zeichen blau, die des Gegners rot
Minenfelder, Zerstdrungen und Sperren werden griin, aktivierte, ver-
seuchte oder vergiftete Gelindeabschnitte gelb dargestellt.

In einfarbiger Darstellung stellen die NATO-Streitkrifte ihre Zeichen mii
cinfachen und die des Gegners mit doppelten Linien dar,

Die taktischen Zeichen bestehen aus Grundzeichen, GroBenordnungszei-
chen, Zeichen der Waffengattungen und Dienste sowie Zeichen von Waffen,
Fahrzeugen, Personen, Riaumen, Geliandeverstirkungen, Linien, Handlun-
gen und Sperren. Diese Zeichen kinnen beliebig kombiniert werden, um
eine eindeutige Darstellung zu erhalten.

Die taktischen Zeichen werden mit threr Oberkante in Richtung des Geg-
ners gezeichnet.
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Grundzeichen
Zeichen fiir die Teilstreitkrifte

Landstreitkrifte
% (nHeer«) /\
Luftstreitkrifie
(»Lultwaffe«)
allgemein
1
Luftstreitkrifte, /,0\

fliegende Einheiten

Seestreitkrifte
(»Marinex)

o
N7

Allgemeine Zeichen

Einheit, Truppenteil,
Verband. Dienststelle

O
”O

Gegner (wenn nicht
farbig dargestellt)

Stibe und Gefechis-
stinde

Zusatzzeichen

:O Versorgungs-

e
[ 1O

)

[ J
e

]
EM,H

Stabs-

Nachschub-

Gemischt zusammen-
gestellt
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Nichtder NATO unter-
stellt (z. B. Territoriale
Verteidigung)

Basisorganisation

Bundeswehrverwaltung

Beobachtungsstelle

Einrichtung (z. B.
Versorgungspunkt)

Einzelperson (Anwen-

dung nur im unteren
Rahmen)

Gerdteeinheit

Mittlere Truppe
(Bewaflnung)

Schwere Truppe
(Bewaflnung)

Im Bestand verstirkt
( + ) oder vermindert
(—)



Zeichen  Landstreitkrifte Zeichen  Landstreitkrifte

[Luftstreitkrifte] [Luftstreitkrifte]
Regiment, Kampf-
gruppe

®  Trupp (USA: Gruppe) 1] BRD, GB. FR: Ge-
schwader
USA: Gruppe]
ee Gruppe (USA: Sek- ¥ Brigade
tion) [USA : Geschwader)
PP Zug xx Division
[Kette (Boden)) [Fliegerdivision)
Versorgungsstatiel Korps
1) ee e (nur bei den Land- XXX  [Fliegerkorps:
streitkriiften) GB: Gruppe)

: Armee
Kompanie, Batterie YN
| (Staffel (Boden) [Lufiflotte]
Kette (fliegend))

Bataillon, Abteilung Armeegruppe
" [Staffel (flicgend)) WXX [Luftwaffenkommando]

Darstellung der Trennungslinien
Trennungslinien werden durch Linien dargestellt, die durch entsprechende
GroBenordnungszeichen der angrenzenden Truppen unterbrochen werden:

n Trennungslinie zwischen 2 Bataillonen

XX Tr gslinie zwischen 2 Divisionen

Zahlen und Abkiirzungen beiderseits der GroBenordnungszeichen geben
AufschluB iber Numerierung und Art der Truppen:

2

XX Trennungslinie zwischen der 2. PGD und der
PBr-9 Panzerbrigade 9
1./12 Trennungslinie zwischen der 1. Kompanie des
! 12. Bataillons und der 3. Kompanie des 14. Ba-
3/14 taillons
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Zeichen fiir die Waffengattungen und Dienste

Aligemeine Zeichen

Diese Zeichen wurden in das allgemeine Grundzeichen fir Einheiten, Trup-
penteile, Verbinde und Dienststellen eingesetzt, da sie meist in dieser Kom-
bination vorkommen.

Infanterie, Nachrichten, Fern-
Grenadiere, Jager meldetruppen
Panzergrenadiere

(tmot.) Chemische Truppen,
Panzergrenadiere ABC-Abwehr
(MTW)

Panzergrenadiere

(SPz), mech. In- Heeresflieger

fanterie

Panzer Sanitdtstruppen
Aufklarung Transport
Panzeraufklirung, .
Panzer-Kavallerie Feldzeug
Artillerie Quartiermeister

Panzerartilleric Militiarpolizei,

Feldjager
Raketenartillerie Luftlandetruppen
Panzerabwehr Fallschirmtruppen
Panzerjager ~shirgst
(Rakete) Gebirgstruppen
Panzerjiiger =
{Ranone) Kastentruppen
Fliegerabwehr, Amphibien-,
Flugabwehr amphibisch

Raketen, Flugkdrper Sicherungstruppen

=

LML 0 H eI 1] el (3] 1] 1

Pioniere Begleittruppen

3 B DI Y DIl I N L) I A

S
-
(=]



Zusatzzeichen

-

Uberwachen. Ordnen,
Sichten, Registrieren.
Verteilen, Leiten

Schlichtere

~

S HEHE MR 0 H

Priifen, Feststellen,
Auswerten, Unter-
suchen, Festlegen

Wasserversorgung

Instandsetzen Topographie

Beobachten, Frkun-

AELEEE O O

den, Spahen Vermessung
1
Bergen Verkehrsfithrung
Sprengen Kommandantur
Lichtmessen Musik
Schall
chalimessen Waflen und Geriite
]
Nebel- Wallmeister
1)
Umschlag-, Umlade- Feldpost

Munition Entstrahlung

Flugzeugmunition :
Ersatzteile

Treib- und Schmier-

i @ oA

stoff (TS). Betriebs- Depot
stofl
TS der Luftstreit- Parkplatz
kriifte
Verpflegung

Pipeline
Bickerei Femeiny

beeeod Geplant



N PP

=~

=

% s N

=
_O

_O
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1)
Funk 6
Funk h "
unksprec v
1
Funkiast ,v\;
Funkfernschreib ’)\ﬂ/‘.,
Bildfunk 1) *
Fernsehfunk ”%
Richtfunk "-Eg
’ )
Richtfunkrelais ‘
1)
FunkmeB <>
FunkmeBleit 7 6
FunkmeB-Gefechts- 1
feldiberwachung A
Elektronische
Aufklarung
Funkaufklarung \/X\//(

Flugsicherung \/X\/

1)
Luftraumbeobachtung

Bildiibertragung K m

Fernsehiibertragung 7)
4

Datentibertragung

Feldkabelbau

Fernfeldkabelbau

Blankdrahtbau

Ubertragungstechnik

Tragerfrequenz

Wechselstromtele-
graphie

Schlisseln
Abfertigen

Fernsprechstelle

FernsprechanschluB-
stelle

Funkstelle

Funkpeilstelle

Funkstorstelle

Fernsprechvermittlung

Fernschreibvermittiung

Fernsprech- und Fern-
schreibvermittlung



Zeichen fiir Waffen
Grundzeichen

I
|
]
[
A%

Handwaffen

Geschitze

Raketen, Flugkorper

Flammenwerfer

Nebelgeriit

Mittleres Kaliber
(quer durch die Mitte
des Zeichens)

Schweres Kaliber
(quer durch die
Mitte des Zeichens)

Zusatzzeicher

S8
g

oo

X

P
.
o
i)

Gepanzerte SFL mit
leichter Kanone

Mittlere Haubitze
auf ungepanzerter SFL

Stellungszeichen?)
(mittlere Haubitze)

Wechselstellung?)
(Panzerfaust)

Nicht bestidtigte An-
gabe (schwere
Haubitze)

Zerstorte Waffe
(leichte Flak)

—+- —

Steilfeuerwaffen (am
unteren Ende der
Mittellinie des Zei-
chens)

Fliegerabwehrwaffen
(am unteren Ende der
Mittellinic des Zei-
chens)

Gebirgswalflen (am
unteren Ende der
Mittellinie des Zei-
chens)

Panzerabwehrwaffen
{am unteren Ende der
Mittellinie des Zei-
chens)

Einsatzmittel fir Ra-
keten, Raketenwerfer
(am oberen Ende der
Mittellinie des Zei-
chens)

Schemstellung?)
{mittlere Kanone)

Anzahl der Waffen
bzw. Rohre (schwere
Granatwerfer)

Angabe des Kalibers

Angabe des Feuer-
bereichs

Angabe der SchuB-
richtung

?) Der Standort der Waffe ist durch den FuBpunkt der Mittellinie des Watfen-
zeichens angegeben (in der Bundeswehr durch den Treffpunkt des Waffen-

zeichens m't dem Stellungszeichen).

28 HB

Fallschirmjiger
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mittel

schwer

dargestellte Waffe
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Maschinengewehr
Panzerbfichse, Panzerfaust
Flammenwerfer

RG
Panzerabwehrienkrakete
Granatwerfer

Kanone

Haubitze

SFL-Haubitze, Panzerhaubitze

Reaktive GeschoBwerfer,
Feldraketenwerfer

Fliegerabwehrkanone
AbschuBmittel fir Fla-Rake-
ten, Fla-Raketenwerfer

Ungelenkte und gelenkte
Rakete

Ungelenkte und gelenkte
Fla-Rakete

Boden-Boden-Rakete auf
AbschuBvorrichtung

Boden-Luft-Rakete auf
AbschuBvorrichtung



Zeichen fiir Fahrzeuge

[:] Leichter Panzer
Mittlerer Panzer

Schwerer Panzer

=

o e R — B =

Schiltzenpanzer kurz
[SPz (kurz)]

-
=

Schiitzenpanzer lang
(SPz (lang)]

-
-~

Mannschaftstransport-
wagen (MTW)

Kanonenjagdpanzer

Raketenjagdpanzer

Leichter Spilhpanzer

Fla-Panzer

Mittlerer Panzer mit
Raumschild

Bergepanzer

Briickenlegepanzer

SPz lang mit RG

Personen-, Lastfahr-
zeug (ungepanzert)

Arbeitsfahrzeug
(ungepanzert)

D [ eOooEECSS

200

(oe)

BB F0 303040 8

Arbeitsfahrzeug
(gepanzert)

Lokomotive

Krad ohne und mit
Beiwagen

Beweglichkeit

Auf Ridern teilmoto-
risiert

Auf Ridern vollmoto-
risiert

Auf Ridern gelinde-
gingig

Auf Ketten oder
Halbketten

Eisenbahn

Auf Schlitten

Motorschlitten
Bespannt oder Trag-
tiere

Auf Wasserfahrzeugen
In Luftfahrzeugen

Beispiele

Kompanie, vollmotori-
siert mit Radfahrzeu-
gen

Auf Radfahrzeug ver-
lasteter mittlerer
Granatwerfer

Arbeitsfahrzeug (ge-
panzert) mit Ketten
Auf Kettenfahrzeug
verlastete Pionier-
gruppe

Luftverlastete Jiger-
kompanie (mot.)
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Zeichen fiir Personen

Eine Person, ein
Soldat (allgemein)

Melder

Kraftfahrer

Schiitze 3, Kanonier 3

Scharfschiitze

MG-Schitze

Stellvertreter des
Gruppenfihrers

Gruppenfiihrer

Stellvertreter des
Zugfihrers

Zugfithrer

IO OO

Zeichen fiir die Luftstreitkriifte

Ob Flugzeug
Ok) Jagdflugzeug
(%) Allwetterjagdflugzeug
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80 HHOS

Stellvertreter des
Kompanie- bzw.
Batteriechefs

Kompaniechef,
Batteriechef

Batillonskomman-
deur, Abteilungskom-
mandeur

Stabsschreiber

Versorgungsunter-
offizier

Kompaniefeldwebel,
Batteriefeldwebel

Gruppenfihrer einer
leichten Granatwerler-
gruppe

Zugfihrer eines Ver-
sorgungszuges einer
Artillericeinheit

Kompaniechef emer

Sanitatskompanie

Kommandeur eines
Infanteriebataillons

U-Boot-Bekiimpfungs-
flugzeug

Verbindungsflugzeug

Leichtes Jagdflugzeug
zur Erdkampfunter-
stitzung



o8 3o & ¥ %

Bombenflugzeug

Jagdbombenflugzeug

Aufklarungsflugzeug

Leichtes Aufklidirungs-
flugzeug

Transportflugzeug

Rettungsflugzeug

Beobachtungsflugzeug
(Heeresflieger)

oo

Seenotrettungsflugzeug

’% Amphibienflugzeug

8 8 3 3

Hubschrauber

Transporthub-
schrauber

Flugplatz

Landeplatz

Durch Flugzeuge
uberwachter Raum

Vor die Numerierung der flicgenden Einheiten, Truppenteile und Verbinde
kdnnen noch folgende Abkiirzungen gesetzt werden:

FB

™

DF

AW

Jagdbombenflugzeug

Fernlenkwaffen
(Raketen)

Bombenflugzeug

Jagdflugzeug

Abfangjagdfiugzeug

Tagjagdflugzeug

Allwetterjagdflugzeug

TF

TR

TC
H

AS

SAR

Taktisches Jagdflugzeug

Taktisches Aufkli-
rungsflugzeug

Truppentransport-
flugzeug

Hubschrauber

U-Bootbekimpfungs-
flugzeug

Verbindungsflugzeug

Seenotrettungsflug-
zeug
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Zeichen fiir die Seestreitkriifte

@ Flugzeugtriigerverband

@ Flugzeugtriger
E Schlachtschiff
Kreuzerverband

A Kreuzer

Q Zerstorergeschwader

ﬂ Zerstorer
@ U-Boot

Hilfskreuzer

Konvoi

©

Minenleger

@ Handelsschiff
U Hubschrauber
/ Schnellboot:
U-Boot-Jager
M Minensuchboot

Geleitboot ;
Fregatie
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Landungsschiff

GroBes Landungsboot

Kleines Landungsboot

Zerstorergeschwader

Flottendienstgeschwa-
der

U-Boot-Geschwader

Minensuchgeschwader

Minenschiffgeschwa-
der

Schnellbootgeschwa-
aer

Kustenwachgeschwa-
der

Landungsgeschwader

Marirefliegergeschwa-
der

Bootskompanie

Strandpionierkom-
panie

Amphibische Trans-
portkompanie

Munitionsdepot
(Marine)



Zeichen fiir Riume

Stitzpunkt (hier Vernebelter Raum
Zugstiitzpunkt)
\ ~/, Verteidigungsraum Verstrahlter Raum
( > einer Kompanie bzw.
/ Batterie
O Verfiigungsraum Verseuchter Raum
Feuerstellungsraum - o
@ cines Artillerie- m 3 Solerafis ion
bataillons ginal ge

1)
Angriffsziel @ Zwischenziel (1)

Zeichen fiir Gelindeverstirkungen, Linien, Handlungen

Schiitzenloch, 1 Vorderer Rand der

Stellung —VRA— Abwehr

2 Stellungen fur 2 .

2 leichte MGs ?  RRA— Riickwiirtiger Rand
2 der Abwehr

Feldposten

L_pgi— Bombensicherheits-
linie
Qrabes v—ﬂl.— Ablauflinie

Graben mit Schitzen-

stinden u—‘-ﬂ-— Atomsicherheitslinie

Vordere Linie der Ver- 4 xR
teidigung (VLV) “—PDL — Durchlauflinie

Schwach besotzte VLV Verzégerungslinie

=lux— (mit Decknamen)

Deckung

Unterstand (iiber- % Angriffsrichtung

irdisch)

me S Ed 0]
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Unterstand (unter-
irdisch)

Feldsteliung

Leichter Spihtrupp
Schwerer Spiahtrupp

Spihtrupp zu Full

P Sperre. vorgesehen

Sperre, vorbereitet,
noch passierbar

Sperre, fertiggestellt,
nicht passierbar

% StraBensperre
x x x Drahtsperre

(L22020) Drahtsperre (S-Rolle)
C Schnellsperre

_.O_O— Panzersperre

Starkstromsperre

~

)

Baumsperre

@ Luftlandesperre

See

Hinhaltender Kampf
(Panzerkompanie)

Anlandung

land

Panzerwall

Panzergraben

Panzerhicker

Panzermine
Infanteriemine

Minenriegel (Infan-
terieminen)

Minenniegel (Panzer-
minen)

Panzerminenfeld

Panzerminenfeld
(markiert)

Infanterieminenfeld
(vorgesehen)

gemischtes Minenfeld
(markiert)



)Uberschwemmung M LM Scheinminenfeld

Minenfeld mit Gasse

Y)Unterwassersperre
Zerstorung Minenricgel mit
200 Minen
TR
Drahthindernis I{ i’ M Minenfeld
W / (kombiniert)
Stolperdraht ¥
M M

') Schraffur im Original blau

Bezeichnung der Einheiten, Truppenteile, Verbiinde, Stiibe und Einrichtungen

Zur nidheren Bezeichnung der Einheiten, Truppenteile, Verbinde, Stibe
und Einrichtungen werden rémische und arabische Zahlen sowie Buchstaben
verwandt.

Mit Zahlen werden die Kommandohohe und das Unterstellungsverhiltnis
dargestellt Dabei werden fiir Armeekorps und Zige romische Zahlen, fir
alle Gbrigen Kommandohdhen arabische Zahlen eingesetzt.

7. Feldarmee; 111. Armeckorps: 4. Kompanie: 11. Zug.

Die links neben dem Zeichen der Einheit usw. sichende Zahl bezeichnet das
GroBenordnungszeichen niher.

@ 2. Panzerkompanie
2

Das Unterstellungsverhiltnis geht aus den Zahlen rechts neben dem Zeichen
hervor. Die Zusammensetzung richtet sich nach der Gliederung der Streit-
krifte. Die Bezeichnungen der Kommandohdhenwerden durch Schriigstriche

getrennt,
111. Panzerzug der 3. Kompanie des

[ X 1)
@ 4. Bawillons der 2. Brigade der
o 3/6/217 | Division

Werden eine oder mehrere Kommandohdhen dibersprungen, ist die nach-
folgende Kommandohohe durch ein GroBenordnungszeichen markiert.
sse

I. Fernmeldezug der 1. Kompanie
7 l‘ vy des 3. Bawillons der 3. Division
Ist die Waffengattung einer bestimmten Kommandohdhe bezeichnet, steht
unter der entsprechenden Zahl das Zeichen der Waffengattung.

@ Panzergrenadierbataillon 122 der
Panzerbrigade 12, 4. Panzergrena-
22 &%  dicrdivision
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Die Kennbuchstaben der Nationalitdt sowie die Bezeichnung von speziellen
Einheiten oder Einrichtungen stehen rechts neben dem Zeichen.

Kennbuchstaben der Natioaalitiit:

US = USA FR = Frankreich
GE = BRD BE = Belgien
UK = GroBbritannien NE = Niederlande
CA = Kanada DA ~ Dinemark

Bezeichnung von speziellen Einheiten oder Einrichtungen:

L od. Lehr = Lehr- Mat = Material-
Ausb « Ausbildungs- Wa = Waffen-
FErs = Feldersatz- Ausr = Ausriistungs-

@ ' 3. PD des I. AK, Westdeutschland
3 1 (6£)
o Waffeninstandsetzungskompanie

Die Ausriistung bzw. Bewaffnung kann durch zusitzliche taktische Zeichen
gekennzeichnet sein,

() b Panzerpionierkompanie 160 der
PGBr 16, ausgeriistet mit SPWs

[l"”" M 113
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Anwendungsbeispiele

Darstellung einzelner Stibe, Einheiten, Truppenteile und Verbdinde

TS

N
R

5
8

]

IO Bt I 4ot

Stab der 7. USA-
Armee

Stabskompanie der
I11. BRD AK

1. Gebirgsdivision des
I11. westdeutschen AK

Panzergrenadier-
brigade 31 der 11. PGD

Feldartillerieregiment

Fernmeldebataillon,
Nachrichtenbataillon

Panzeraufklirungs-
bataillon

Panzergrenadier-

bataillon (SPz) L

Panzerartilleriebatterie

Fallschirmjiger-
kompanie

Panzerkompanie

Pionierkompanie

o
=1
NN

I

=]

@

0p

®

Panzerabwehrkom-
panie (gemischter
Bestand, Kanonen
und PALR)

Panzerjagérraketenzug

Panzerjigerkanonen-
zug

Heeresfliegerinstand-
setzungsstaffel

Fernmeldenachschub-
kompanie

Stabs- und Versor-
gungskompanie

Versorgungsstaffel
eines Panzerbataillons

Stab des ABC-Ab-
wehrbataillons 210

Flugabwehrbataillon
(Rakete)

Verkehrsleitpunkt

Ersatzteildepot

Schadmaterialsammel-
punkt
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Gliederungen

Darstellung von

nzergrenadierbrigade
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2.1.3. Regulierungs- und Ubermittlungszeichen der Bundeswehr

Zur militirischen Verkehrsregulierung werden Feldjigereinheiten aus dem
Bestand der Verbénde des Feldheeres (Feldjigerkompanien) und des Terri-
torialheeres (Feldjigerbataillone) eingesetzt.

Verkehrsstreife der Feldjiger  [Bild 869.9)
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Die Feldjager werden unterstitzt durch Verkehrsregulierungskrifiec aus
dem Bestand der Truppenteile und.Einheiten des Feldheeres und durch die
drtlichen Organe der Verkehrspolizei.

Die Verkehrsregulierungskrifte konnen eingesetzt werden:

- zurortsgebundenen Verkehrsregulierung als Regulierungsposten an Kreu-
zungen, Abzweigungen u. d., die Verkehrsschwerpunkte entlang der
MarschstraBe darstellen;

- zur beweglichen Verkehrsregulierung durch Verkehrsstreifen entlang der
Marschstrale:

- zur kombinierten Verkehrsregulierung durch ortsgebundene Regulie-
rungsposten und bewegliche Verkehrsstreifen.

Als ortsgebundene Verkehrsregulierungsposten kénnen 1 bis 2 Soldaten

eingesetzt werden, die mit Kridern und einem Funkgerit ausgeriistet sind.

Die beweglichen Verkehrsstreifen haben einen Bestand von | Feldwebel

und 3 Unteroffizieren oder Soldaten. Sie sind mit einem Kfz. 0,25 Mp mit

Funkgeriit und einem Krad ausgeristet. Die Fahrzeuge der Feldjager sind

mit Blaulicht und Martinshorn ausgestattet und an der Vorder- und Riick-

seite durch weiBe Schilder mit der Aufschrift »Feldjiger« gekennzeichnet.

Regulierungs- und Ubermittlungszeichen

Lfd. Zeichen  Ausfihrung Bedeutung
Nr.

1 Arm hochheben (dabei Pfiff vom a) »Achtung!«
Fihrer als Ankiindigungs- b) »Verstanden !«
zeichen bei »Achtung'«) oder »Fertig!« oder
a) vom Fiihrer »Marschbereit!«
b) vom Untergebenen c) »Stillgesessen !«
¢) in der Bewegung
Licht: weiB

2 Hochgehobenen Arm mchrfach  a) »Befehl auf-
hin und her schwenken gehoben !«

a) vom Fihrer

b) vom Untergebenen
¢) in der Bewegung
Licht: rot

Kurbelbewegung mit geballter
Faust seitlich des Koérpers

b) »Nicht verstanden !«
oder »Nicht fertig!«
oder »Nicht
marschbereit '«

¢) »Riihrt Euch '«

»Motor anlassen !«

Licht: griin, mit gleicher Bewegung



Bedeutung

Lfd. Zeichen  Ausfihrung
Nr.
4 Hand oder Kelle mit seitwirts
gehaltenem Ellenbogen auf den
Kopf legen.

Licht: rot, Blinklicht

A
5 t Arm aus Schulterh&he ein- oder
mehrmals hochstoBen,
a) aus dem Halten
b) in der Bewegung
Licht: griin

6 Oberarm seitwirts in Schulter-
h&éhe heben, Unterarm nach
unten abwinkeln, dann mehrmals

‘ nach unten stoBen
a) in der Bewegung
b) im Halten
Licht: rot

Arm aus der waagerechten aus-
gestreckten Haltung,
Handfliche nach unten, mehr-
mals senken

Licht: rot

8 Mit dem ausgestreckten Arm
iiber dem Kopf einen groBen
Kreis beschreiben
Licht: weill

Oberarm seitlich in Schulter-
héhe halten, Unterarm beider-
seits der Senkrechten mehrmals
seitlich pendein

rAufsitzen l«

a) »Marsch !«
b) »Schneller!«

a) »Halten !«
b) »Absitzen !«

»Langsamer !«

nSammeln '«

»Abstinde ver-
groBern !«

»Motor abstellen !«

447



Lfd
Nr.

448

. Zeichen

Ausfithrung

Oberarm seitlich in Schulter-
hohe halten. Unterarm nach
unten hingend beiderseits

der Senkrechten seitlich pendeln

Mit ausgestrecktem linkem Arm
im Winkel von 45° nach unten
zeigend durch Vor- und

Riuckwirtsbewegen vorbei winken

(ber Linkslenkung)
Licht: grin

Linken Arm waagerecht seitwiirts
ausstrecken (bet Linkslenkung)
Licht: rot

Arm mehrmals in Schulterhéhe
nach der enisprechenden Seite
stolien

Licht: griin

Mit dem ausgestreckien Arm in
die neue Richtung zeigen
Licht: griin

Nach Ankiindigungskommando
»Achtung !«

ausgestreckten Arm seitwirts
schriig nach oben halten (rechts
oder links)

Bedeutung

»Abstinde ver-
kleinern '«

»Uberholen erlaubt!«

»Nicht iberholen '«
bzw. »lch biege links
abl«

»Rechts (oder hinks)
heran !«

»In neuer Richtung
folgen !«

nAugen rechts !«
»Augen links!«



Bedeutung

Lfd. Zeichen  Ausfihrung
Nr.

16'

ABC-Schutzmaske aufsetzen »ABC-Alarm«
und leere Maskenbiichse uber

Kopfhohe nach oben stoBen -

oder AbschieBen einer Signal-

patrone »ABC-Warnung«
(blaues Licht und Pfeifton)

—

Einweisen von Fahrzeugen

I Linker Arm angewinkelt, Hand  »Vorwirts fahren !«

zeigt Fahrtrichtung an. Mit der
rechten Hand wird so lange ge-
winkt, bis ein anderes Zeichen
folgt.
Es kann auch mit beiden Armen
gewinkt werden,

Linken Arm ausgestreckt, Hand  »Riickwiirts fahren '«

zeigt Fahrinichtung an. Mit der

rechten Hand wird so lange ge-

winkl1, bis ein anderes Zeichen

folgt.

Es kann auch mit beiden Armen

gewinkt werden,

Rechten oder linken Arm seit- »Rechts (oder links)

wiirts stoBen, bis ein anderes einschlagen '«

Zeichen folgt.

Die freie Hand gibt nach Fig. 2

oder 3 an, ob vorwirts oder

rilckwirts gefahren werden soll.

Langsames StoBen »Langsam einschla-
gen e

Schnelles StoBen »Scharf einschlagen !«
4 Beide Arme seitwiirts. Hand- »AulschlieBen bis zum
flichen zueinanderfithren bis zum Halt!«

Li

Beriihren der Handflachen  Halt.
Aus jedem anderen Zeichen kann
durch Abwinken der Hinde nach
unten ebenfalls das Kdo. nHalt«
gegeben werden.
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Zur weiteren Ausristung gehoren ein Anhaltestab, eine mehrfarbige Leuchte
und weiBe Unterarmstulpen. Die Stahlhelme der Feldjager sind durch einen
weiBen Streifen gekennzeichnet.

Zusatzliche Verkehrsregulierungskrifte aus der Truppe tragen cine weile
Armbinde mit der Aufschrift »Im Feldjagerdienst«. Die Regulierungskriifte
fuhren Unterlagen mit, aus denen Marschfolge, Marschweg, Marschziel
und Marschzeiten ersichtlich sind.

Die Regulierungskrifte geben ihre Anweisungen nach den in der Bundeswehr
gilltigen Regulierungs- und Ubermittlungszeichen.

Kennzeichnung von Militirstrafien
MilitirstraBen sind fiir den allgemeinen Verkehr gesperrt und nach Bild
869.10 gekennzeichnet.

4em Kennzeichnung von MilitirstraBen  [Bild 869.10]

=
@ MilitiérstraBe 711 in der BRD
\—

a MilitidrstraBe 711 in einem anderen NATO-Staat

4em

@ Fahrtrichtungszeichen zur Front

Fahrtrichtungszeichen von der Front

Militirische Richtungspfeile entlang von Marschstrafien

Entlang von MarschstraBen (auBer MilitirstraBen) werden durch Erkun-
dungsgruppen sogenannte militdrische Richtungspfeile angebracht, die der
zusitzlichen taktischen Orientierung der marschierenden Verbinde, Trup-
penteile und Einheiten dienen. MilitdrstraBen sind lediglich an ihren An- oder
Abfahrten durch militirische Richtungspfeile gekennzeichnet.
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Beispiele fir militdrische Richtungspfeile [Bild 865.11)

Kompanie/Batterie (selbst. Einheit Topfer)

Bataillon/Regiment (Ernst)

Jiagerdivision

Versorgungsverkehr in einer Richtung

Versorgungsverkehr in beiden Richtungen

11

Die Grundfarbe der militirischen Richtungspfeile ist schwarz. Buchstaben,
Symbole und Pfeile sind mit weiBer Leuchtfarbe aufgetragen. Diese sind
nicht feststehend, sic kénnen beliebig befohlen werden. Truppenbezeich-
nungen oder Feldpostnummern werden nicht verwandt.

Kennzeichnung von Fahrzeugen und Kolonnen

Kennzeichnung von Kolonnen

Kraftfahrzeugkolonnen der Bundeswehr werden am Anfang mit einer
blauen Anfangsflagge und am Ende mit einer griinen SchluBflagge gekenn-
zeichnet.

Kennzeichnung von Fahrzeugen

Das Fahrzeug des Kommandeurs der marschicrenden Truppe ist durch eine
schwarz-weiBe Flagge gekennzeichnet. Sie ist 30 am hoch und 45 cm lang
und diagonal geteilt. Das obere Feld ist weill, das untere schwarz.
Ausgefallene Fahrzeuge einer Kolonne setzen eine gelbe Ausfallflagge.
An Fahrzeugen, die T/S oder Munition geladen haben, ist vorn und hinten,
1,50 m bis 2,50 m iiber dem Boden, cine orangegelbe Gefahrentafel 40 cm <
40 cm angebracht.

Alle Flaggen werden grundsitzlich an der linken Seite in Fahrtrichtung
befestigt.

Vorrangzeichen

Fahrzeuge, dic Vorrang haben sollen, konnen mit einem gleichseitigen, auf
der Spitze stehenden Dreieck mit rotem Rand auf weiBem Grund verschen
sein. Im weiBen Feld befindet sich in roter Farbe das taktische Zeichen des
ausgabeberechtigten Kommandeurs oder Offiziers. Eine Ziffer in der Spitze
der roten Umrandung bedeutet die laufende Nummer des Vorrangzeichens.,
Im zivilen Bereich haben die Vorrangzeichen an Stelle des taktischen Zei-
chens ein rotes »Ce (Zivil).
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Vorrangzeichen bestiatigt durch Kdr. 1.
PGD  [Bild 869.12]

Die Vorrangzeichen werden vorn rechts oder in der Mitte und hinten links
an den Fahrzeugen angebracht
Die Berechtigung zum Fiihren von Vorrangzeichen kinnen Kommandeure
ab Brigade aufwirts erteilen
Sie konnen ausgegeben werden an:
Fahrzeuge mit Kernwaffeneinsatzmitteln,
Transportfahrzeuge fiir Kernmittel (Gefechtskdpfe, Ladungen),
Fahrzeuge mit Personen, die einen eiligen Sonderauftrag zu erfiillen haben

Gebotszeichen fiir Beleuchtungsstufen

Diese Zeichen werden entlang der MarschstraBe angebracht und weisen
darauf hin, welche Art der Beleuchtung der Fahrzeuge anzuwenden ist
Es bedeuten

0 keine Beleuchtung

T1 Tarnbeleuchtung nur nach hinten

I'2  Tarnbeleuchtung nur nach vorn

I3 Tarnbeleuchtung nach vorn und hinten

Gebotszeichen fur Beleuchtungsstufen  [Bild 869.13)

Tarnbeleuchtung nur nach hinten

Anfang Ende
T1
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2.2 Angaben iiber NATO-Landstreitkriifte
2.2.1. Erkennungsmerkmale von Waffen und Kampftechnik

2.2.2. Raketensysteme und Waffensysteme der Artillerie als
Kernwaffeneinsatzmittel

Die Kernwaffeneinsatzmittel stellen in der Bewaffnung der Verbiinde und
Truppenteile der NATO-Landstreitkriifte die Hauptfeuerkraft dar,

Zu ihnen zihlen Raketensysteme und Waffensysteme der Artillerie (Rohr-
artillerie).

Die Verbiinde und Truppenteile der NATO-Landstreitkriifte sind mit fol-
genden Kernwaffensystemen ausgeriistet

Raketensysteme Honest John
Sergeant
Pershing |14

Waffensysteme der Artillerie SFL-Haubitze 2032 mm (M 710)
Haubitze 203,2 mm, Radlafette (M /15)

Es ist eine Hauptaufgabe unserer Aufklirungsorgane, diese WafTensysteme,
ob in der Bewegung, in Unterbringungs- oder in Start- bzw. Feuerstellungs-
raumen, rechtzeitig und vollstiindig aufzukliren und damit dic Voraus-
setzung fiir thre friihzeitige Vernichtung durch die eigenen Feuermittel zu
schatfen.

Eine Vorbedingung fir die Losung dieser Aufgabe ist die Fiihigkeit der
Aufklirer, diese Waffen an Hand von Erkennungsmerkmalen in kiirzester
Zeit sicher zu erkennen.

2.2.2.1.  Aligemeine Erkennungsmerkmale

Allgemeine Merkmale, die auf das Vorhandensein oder auf die Bewegung

von KernwafTeneinsatzmitteln schlieBen lassen, kdnnen sein:

® durch Feldjiger, Militirpolizei oder kleinere Einhciten gesicherte Ko-
lonnen mit schweren Spezialfahrzeugen (mit Planen abgedeckte Start-
fahrzeuge fiir Raketen, Kranwagen, Transportfahrzeuge mit groBen
rechteckigen oder zylindrischen Spezialbehiiltern fir Raketenteile und
Kernsprengkdpfe):

@ verstirkte Bewachung von Brilcken, uniibersichtlichen StraBenabschnit-
ten, StraBenkreuzungen und StraBen in Ortschaften, die in absehbarer
Zeit'von Kernwaffencinsatzmitteln passiert werden sollen;

® pioniertechnische Arbeiten zur Befestigung von StraBen, Wegen und
Briicken;

® verstiirkte Sicherung von Geliinderdumen, Einschriinkung der Bewegung
der Truppen des Gegners und der Srtlichen Bevélkerung;

® Vermessungsarbeiten zur Vorbereitung von Start- bzw. Feuerstellungen ;

® pioniertechnische Arbeiten zum Ausbau von Startstellungen (Befestigung
von Zugangswegen zu den ausgewihlten Stellungen);

® Vorhandensein von Funkstationen zur Fiihrung von Raketen- bzw,
Artillericeinheiten und FunkmeBstationen zur Leitung von Raketen
withrend des Flugs:
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@ verstiirkte Sicherung von Start- bzw. Feuerstellungsriumen durch Mittel
der Truppenluftabwehr (Fla-Artillerie und Fla-Raketen).

Es ist jedoch zu beachten, daf diese Erk ennungsmerkmale oft nur die Vermu-
tung iiber das Vorhandensein von Kernwaffeneinsatzmitteln zulassen. Ebenso
kénnen sie auch Anzeichen fiir die Handlungen oder Einrichtungen anderer
Waffengattungen, Spezialtruppen und Dienste des Gegners sein.

2.2.2.2.  Raketensystem »Honest John«

Technische Hauptelemente

Das Raketensystem Honest John besteht aus folgenden technischen Haupt-
clementen:

Rakete,

Raketenstartfahrzeug,

Raketentransportfahrzeug, 5.0 Mp, mit Raketentransportanhinger,
Kranfahrzeug, 5.0 Mp,

BodenwindmeBgerit,

Kfz., 2.5 Mp, als Transportfahrzeug fir dic Bedienung.

® Rakere
Man unterscheidet bei der Rakete Honest John die Typen MGR 1A und

MGR 1B. A

; —1

42
ST S

p—u

Honest John [Bild 506.1)
a-MGRIA; b-MGR !B
I - Gefechtskopf - keulen-
formig. nach vorn spitz
zulaufend, dhnlich
cinem Uberkaliberge-
schoB;
2 - Dralistabilisierungsra-
Kl J keten (3 Stick);
3 - Stabilisierungsflichen
(4 Stiick) - trapezfor-
mig, jeweils um 90 ver-
MER-18 MER ~24 setzt

Beachte folgende Unterscheidungsmerkmale:

Die MGR 1B ist kleiner als die MGR [ A (70 ¢cm).

Die Spannweite der Stabilisierungsfliichen der MGR 1B ist geringer als
die der MGR 1 A.
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® Raketenstartfahrzeug
Das Raketenstartfahrzeug ist ein dreiachsiges 5-Mp-Kfz. mit hydraulisch
aufrichtbarer Startrampe.
Luftlandetruppen verwenden eine auf einem 2zweiachsigen Fahrgestell
installierte Startrampe, die durch cin Kfz. gezogen wird.

Ruketenstartfahrzeug Honest John [Bild 506.2)

oben ~ mit MGR /A unten - mit MGR /B

I - Startrampe (hydraulisch) - sich zur Spitze verjingend;

2 - Aufrichtstiitzen (hydraulisch) -~ zylinderférmig;

3 - 3 Achsen, Hinterriider zwillingsbereift, Reserverad vorn links;
(4) - Gefechtskopf';

(5) - Drallstabilisierungsraketen;

(6) - Stat lisierungsflichen
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Honest John MGR 1 A aul Startfahrzeug [ Bild 506.3]
a in Marschlage: b - bei der Startvorbereitung in der Startstellung: ¢ - in
Startbereitschaft: d - beim Stan

Raketentransportfahr-
zeug. S Mp (bem
Transport ist die Lade-
\ fliche durch eine Plane
LI abgedeckt) [ Bild 506.5])

457



® Raketentransportfahrzeug
Das Raketentransportfahrzeug ist zum Transport der Raketenhaupticile
cinschlieBlich des Gefechtskopfs bestimmi.
Das Transportfuhrzeug zieht den Raketentransportanhinger. auf dem
die Rakete montiert und zur Startstellung transportiert wird.

® Kranfahrzeug

® Bodenwindmeligerit
Dieses Geriit befindet sich auf ¢inem Einachshiinger 0.75 Mp. Als Zug-
mittel wird in der USA-Armee ein Kfz. 0,75 Mp und in der Bundeswcehr
ein Kfz. 1.5 Mp verwendet. Das Geriit ist auf dem Marsch mit einer Plane
verdeckt. In der Startsiellung befindet es sich 50 bis 70 m seitlich des
Raketenstartfahrzeugs.
Der Teleskopmast hat ausgefahren eine Linge von 15 m. Er wird durch
6 Nylonseile verspannt. An der Mastspitze ist eine Platte mit Windgeber
(sechsfligliger Propeller mit Leitruder) befestigt.

® Transportfahrzcug fiir Bedienung

AW

Transportanhiinger, 1,5 Mp [Bild 506.6]

I - drehbarer Kran mit Laufkatze und Flaschenzug an der linken Seite des
Anhiingers:

2 - elektrische Heizdecke (wird erst kurz vor dem Start abgenommen)

Kranfahrzeug, S Mp [Bild 506.7]

458



BodenwindmebBgerit
[Bild 506.8]

Kfz. 2.5 Mp [Bild 506.9)
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Sicherung der Raketeneinheiten »Honest John«

Die Raketenbatterie Honest John sichert sich unmittelbar mit eigenen K riif-
ten und Mitteln. Abhiingig vom Gelinde, werden im Unterbringungs- und
im Stellungsraum der Batterie zur unmittelbaren Sicherung der wichtigsten
Elemente (Raketenstartfahrzeug mit Rakete, Feuerleitstelle) mehrere Feld-
bzw. Pendelposten eingesetzt. Das System der Sicherung kann. sofern Zeit
vorhanden. durch Schncllsperren und verschiedene Alarmvorrichtungen
(akustische Warneinrichtungen usw.) ergiinzt werden. Die Raketentrans-
portfahrzeuge mit den Kemnsprengkdpfen bzw. die Startfahrzeuge mit start-
bereiter Rakete werden grundsiitzlich von einem Doppelposten bewucht.
Lediglich unmittelbar vor dem Start der Rakete verliBt der Doppelposten
den Gefahrenbereich. der eine Ausdehnung von je 100 m nach beiden Seiten
vom Raketenstartfahrzeug sowie von 400 m hinter diesem hat.

Wiihrend des Marsches ist die Batterie durch eine Spitzen- und Riicken-
sicherung (je ein Kfz.. 0,25 Mp. und Kriider) gesichert.

Vor und hinter jedem Raketenstartfahrzeug bewegt sich ebenfalls cin
Sicherungsfahrzeug.

Gliederung der Raketeneinheiten »Honest John «

In den Verbinden der NATO-Landstrentkriifte sind die Raketensysteme
Honest John in Raketenbataillonen zusammengefaBt.

Diese verfiigen in der Regel iiber vier bis sechs Starteinheiten. Jede Start-
einheit hat ein Raketensystem »Honest John« in ihrem Bestand.
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2.2.2.3.  Raketensystem »Sergeant«

Das Raketensystem Sergeant besteht aus folgenden technischen Haupt-
clementen:

Startrampe mit Rakete

Raketentransportfahrzeug,

Transporttahrzeug fir den Kernsprengkopf,

Raketenpriiffahrzeug.

Jedes der genannten Elemente ist cin Sattelauflieger mit Sattelzugmaschine
(USA-Armee - 5-Mp-Dreiachs-Sattelzugmaschine: Bundeswehr - 7-Mp-
Zweiachs-Sattelzugmaschine).

Startrampe mit Rakete Sergeant [Bild 506.14)

1 - Gefechtskopf - gleichmaBig spitz zulaufend:

2 - Startschiene;

3 - Stabilisicrungsflichen (4 Stick) - trapezférmig, geninge Spannweite.
den Raketenrumpf tiberragend;

4 quadratischer Behilter (Feuerleitgeriit);

5 - Aufrichtesystem (hydraulisch):

6 - 2-Achs-Sattelauflieger

Raketentransportfahrzeug  [Bild 506.15)
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Raketenpriffahrzeug [Bild 506.17)

1 - 2-Achs-Sattelauflieger;

2 - Krafistoffbehitlter - zylinderférmig;

3 - Gasturbinengenerator — kastenformig;

4 - 3-Achs-Sattelzugmaschine - S Mp oder 7 Mp

Raketenbatterie Sergeant auf dem Marsch [Bild 506.18)
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Vorbereiten der Start-
rampe Sergeant fir den
Start  [Bild 506.19]

Abschiu der Montage des Kernsprengkopfs  [Bild 506.21)
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Rakete Sergeant in
Startbereitschaft
[Bild 506.22]

Rakete Sergeant beim Start  [Bild 506.23)

2.2.24.  Raketensystem »Pershing-1 A«

Technische Hauptelemente

® Rakete (MGM-39 A),

® Transport- und Startfahrzeug,

® Programmier-, Priif- und Kraftstation,

® Fahrzeug fir Nachrichtenmittel, Ersatzteile und Werkzeuge,
@ Batteriefihrungsstelle:

® Richtfunkstation.
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Richtfunkstation  [Bild 506.25)

Rakete Pershing (MGM-394)  [Bild 506.24) .

1 - Gefechtskopf - kegelformig, spitz zulaufend: 2 - Lenksystem - kegel-
stumpfformig; 3 Hauptiriecbwerk; 4 - Starttricbwerk; 5 - drei Steuver-
flichen - rechteckig - in der Mitte des Raketenrumpfs jeweils um 1200 ver-
setzt; 6 - drei Stabilisierungsflichen - dreieckig - am ruckwirtigen Teil des
Raketenrumpfs jeweils um 120 versetzt

Die Fahrzeuge des Raketensystems sind geliindegiingige Riiderfahrzeuge.

Die Bodeneinrichtungen des Systems ermoglichen eine kurze Startvorbe-

reitungszeit in der Startstellung und eine relativ schnelle Startfolge innerhalb

der Raketenbatterie »Pershing-1 A«.

CharakteristischeErkennungsmerkmaledesRaketensystems»Pershing- 1 A«

® Alle Fahrzeuge des Systems sind Radfahrzeuge mit Niederdruckreifen
und relativ geringem Raddurchmesser.

Transport- und Startfahrzeug  [Bild 506.26)

I - zweiachsiger Sattelauflieger; 2 - vierachsige Sattelzugmaschine; 3 — Teile
der Aufrichtevorrichtung: 4 Rygketenrumpf; 5 - Schutzbehilter fur Gefechts-
kopf der Rakete

471



Elemente ¢iner Starteinheit auf dem Marsch  [Bild 506.27)

® Das Transport- und Startfahrzeug ist cin zweiachsiger Sattelauflicger,
der von ciner vierachsigen Sattelzugmaschine - Frontlenker mit kasten-
formigem Fahrerhaus - gezogen wird; es triigt die Rakete, den Gefechts-
kopf - im Schutzbehilter -, den Starttisch und die Aufrichtevorrichtung.

® Dic Programmier-, Pritf- und Krafistation ist auf einem vierachsigen
LKW - Frontlenker mit kastenférmigem Fahrerhaus - untergebracht,
der LKW hat keine Seitenplanken und triigt kastenfrmige Aufbauten
ein groBerer Kasten in der Mitte, ein kleinerer Kasten am hinteren Ende
der Ladeflache.

® Das Fahrzeug fir Nachrichtenmittel, Ersatzteile und Werkzeuge ist cin
cinachsiger Sattelauflieger mit massivem Kofferaufbau, es wird von einer
Sattelzugmaschine gezogen.

® Die Bateriefuhrungsstelle ist auf einem vierachsigen LKW - Frontlenker
mit Kofferautbau untergebracht. Der Kofferaufbau ist nach beiden Seiten
ausziehbar.

Startvorbereitung der Rakete in der Startstellung

Transport- und Startfahrzeug nach dem Losen der Sattelzugmaschine
[Bild 506.28)
Absenken des Starttisches - Montage der Rakete
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Startvorbereitung der aufgerichteten Rakete

Aufrichten der
montierten

Rakete  [Bild 506.29)
1 - montierte Rakete:
2 - Transport- und
Startfahrzeug mit ab-
gesenktem Starttisch;
3 - Schutzbehalter fir
Raketenkopf

[Bild 506.30)
Teile der Aufrichtevorrichtung; 3 - LKW
mit Programmier-, Priif- und Krafistation

| ~ Rakete auf dem Starttisch; 2
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LKW mit Programmier-, Prif- und Kraftstation  [Bild 506.31)

LKW mit BatteriefGhrungsstelle  [Bild 506.32)

Fahrzeug fir Nachrichtenmittel, Ersatzteile und Werkzeuge  [Bild 506.33)
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SFL-Haubitze M 710 (2 bis 5: gemeinsame Merkmale mit SFL-Kanone
178§ mm)

kurzes Rohr, die Wanne nur geringfiigig iberragend,

Geschutz direkt auf Wanne montiert;

Erdspom - hydraulisch absenkbar;

Laufrollenlaufwerk (5 Laufrollen);

Fahrersitz - links

AR I R

® Die Richtfunkstation ist in einem kofferartigen Aufbau eines vierachsi-
gen LKW untergebracht. Das Dach des Aufbaus triigt eine aufblasbare
Richtfunkantenne. Im vorderen Teil der linken Seitenwand ist das Strom-
versorgungsaggregat untergebracht.

2.2.25.  Waffensystem SFL-Haubitze 203,2 mm (M 110)

Die SFL-Haubitze befindet sich in Artillerietruppenteilen der Divisionen
und Armeckorps der NATO-Landstreitkridtte. Eine Batteric hat 4 bis
6 SFL-Haubitzen

Zu jeder SFL-Haubitze gehort ein Beglentfuhrzeug fir den Transpont der
Bedienung und eines Teils des Kampfsatzes (in der Bundeswehr ein Kfz..
7.0 Mp. in der USA-Armee cin SPW).



SFL-Haubitze M /70 auf dem Marsch
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2.2.2.6.  Waffensystem Haubitze 203,2 mm auf Radlafette (M 115)

Haubitze auf Radlafette M /15 ohne Zugmittel

Haubitze M /15 mit Zugmittel
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2.2.3. Fla-Raketensysteme der NATO-Luftverteidigung [870)

Fla-Raketen sind ein bedeutendes Kampfmittel im System der NATO-Luft-
verteidigung.

Gegenwirtig sind die Fla-Raketentruppenteile und -einheiten der NATO-
Luftverteidigung mit den Fla-Raketensystemen »Nike Herkules« und
»Hawk« ausgeriistet.

Diese Waffensysteme sind in Fla-Raketenregimentern oder -gruppen zusam-
mengefaBt, die einen unterschiedlichen Bestand an Fla-Raketenbataillonen
haben konnen. Ein Fla-Raketenbataillon gliedert sich in mehrere Fla-
Raketenbatterien.

In der NATO-Luftverteidigung werden die Fla-Raketeneinheiten batterie-
weise cingesetzt, Jede Bajterie erhilt einen selbstindigen Stellungsraum,
Die Batterien werden zentral durch den Gefechtsstand ihres Fla-Raketen-
bataillons gefithrt.

Wiihrend fiir die Fla-Raketenbatterien »Nike Herkules« Stellungsriume
in mehreren 100 km Entfernung von der Staatsgrenze zwischen der DDR und
der BRD fest ausgebaut wurden, befinden sich die Stellungsrdume der Fla-
Raketenbatterien »Hawk« in der Nihe der vorgesehenen Handlungsriume
der Verbiinde der NATO-Landstreitkriifte.

2.2.3.1.  Fla-Raketensystem »Nike Herkules«

Fla-Rakete »Nike Herkules«

Dice Fla-Rakete »Nike Herkules« ist eine gelenkie Feststoff-Rakete, mit
der Gefechtskopfe sowohl mit herkommlicher als auch mit Kemladung ver-
schossen werden konnen.

VA Y VAD 748N T4 WY AT

Fla-Rakete Nike Herkules auf Startrampe  [Bild 870.1]
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Erkennungsmerkmale der Flu-Ra-
Kete Nike Herkules
[Bild 870.2)

Sie wird zur Bekdmpfung schnell flicgender Ziele in mittleren und groBen
Hdohen eingesetzt,

Taktische und technische Angaben

maximale Reichweite 185 km
Gipfelhohe 30 km
minimale H8he 1,5 km
Liange der Rakete 1245 m
Durchmesser des Raketenkdrpers 0,75 m
Spannweite 2,30 m
Hauptteile der Rakete

® Raketenspitze mit elektronischer Lenkeinrichtung und Gefechtskopf’;
® zylindrischer Raketenkdrper mit Feststofftriebwerk und Strahlrohr;
® Starttriebwerk mit 4 Strahlrohren;

® Ziindteil mit Batterien.
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Erkennungsmerkmale der Fla-Rakete »Nike Herkules«

an der Raketenspitze Hhen- und Seitenruder,

von der Spitze bis zur Mitte des Raketenkdrpers reichende deltaformige
Stabilisierungsflichen:

4 Strahlrohre des Starttriebwerks.

Aufbau des Stellungsraumes einer Fla-Raketen-Batterie

Nike Herkules

Die Fla-Raketen-Batterien »Nike Herkules« sind in fest ausgebauten Stel-

lungsrilumen untergebracht.

Der Stellungsraum ciner Batterie ist in folgende Bereiche gegliedert:

Unterkunfishereich besteht aus festem Gebdude fir die Unterbringung des

Personals, cinem Werkstattgebiude fiir die Wartungs- und Instandsetzungs-

krifte, einer Abstellhalle fiir Kfz., einer Tankstelle, den Versorgungsein-

richtungen der Batterie und den Abstellplidtzen fir Kfz.

Feuerleithereich auf der hichsten Bodenerhebung der Umgebung des Stel-

lungsraums, mit hohem Stacheldrahtzaun umgeben. Der Zugang zu diesem

Bereich ist nur durch ein bewachtes Tor mit Sonderausweis méglich.

Zum Feuerleitbereich gehdren 3 feste Steingebiude mit folgender Bestim-

mung:

Das erste Gebaude am Zugang zu diesem Bereich ist das Bereitschafts-

gebiude, in dem sich die Wache und die Kampfbesatzung der Feuerleit-

einrichtung befinden, die nicht zum Dienst an den Geriiten eingesetzt sind.

Im zweiten Gebaude sind die Gerite fiir die Stromversorgung untergebrach..

Die Anlagen werden iiber das 6ffentliche Netz mit Strom versorgt, Bei Aus-

fall des Netzes werden die im Gebiude befindlichen Generatoren genutzt.

In diesem Gebiiude befindet sich Tag und Nacht eine Bedienungsgruppe fiir

die verschiedenen Aggregate.

Das dritte Gebilude ist ein Verbindungsgebiude, an das drei Anhiinger

mit den elektronischen Gerdten cinschlieBlich Rechner herangeschoben

werden. Dadurch werden diese Hanger zu einer Einheit zusammengestellt.

Sie sind nur von cinem zentralen Punkt aus betretbar. Dieser gesamie

Komplex ist das Fuhrungs- und Feuerleitzentrum der Batterie. Bei einem

Ausfall dieses Komplexes ist die Filhrung der Batterie und damit der Ab-

schuB von Raketen vollig ausgeschlossen.

Im einzelnen setzt er sich wie folgt zusammen:

~ Im 1. Hinger sind die fiir die Feuerleitung erforderlichen elektronischen
Geriite, ein Analogrechner, dic Bedienpulte und die erforderlichen Nach-
richteniibertragungsmittel untergebracht. In ihm befinden sich der Feuer-
leitoffizier, ein Unteroffizier und 3 Soldaten,

- Der 2. Hinger ist der sogenannte FunkmeBleitwagen. In ihm sind die
Bedienungsgerite fir die zur Lenkung der Raketen und zur Ziclerfassung
und -verfolgung cingesetzten FunkmeBmittel installiert. Seine Besatzung
besteht aus 4 Unteroffizieren und cinem Soldaten.

~ Im 3. Hanger ist die Funk- und Fernsprechzentrale der Batterie unter-
gebracht. Sie wird von einem Soldaten bedient.
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Gliederung ciner Fla-Raketen-Batteric Nike Herkules  |Bild 870.4]

Zum Bestand der Batterie gehoren ferner die zur matericll-technischen Ver-
sorgung erforderlichen Kritfte und Mittel. Die Batterie verfugt uber insgesamt
35 Kfz.. darunter LKW bis 7,0 Mp und Kranfahrzeuge 5,0 Mp sowie 40 Spe-
zialhiinger mit Kofleraufbau

Das charakteristische Merkmal des Feuerleitbereichs und dariiber hinaus
des gesamten Stellungsraums der Batterie sind die Antennen der zur Rake-
tenlenkung und Zielerfassung eingesetzten FunkmeBgerite. Diese Antennen
sind auf der hochsten Bodenerhebung im Feuerleitbereich aufgebaut und
von cinem Erdwall umgeben. Die von allen Antennen ausgehenden Kabel
vereinigen sich in den drei Hangern am Verbindungsgebiude.

Folgende Antennen sind erkennbar:

® dic sich stindig drehende Antenne des RundsuchfunkmeBgeriits,

® zwei kugelformige und weiB bezogene Antennen des Funkmelgerits fir
die Zielerfassung und -verfolgung,

® cine ebenfalls kugelformige Antenne des FunkmeBgerits zur Lenkung
der Rakete.

Abschupbereich

In diesem Bereich sind alle fir die unmittelbare Vorbereitung und Durch-

fiihrung des Abschusses der Raketen erforderlichen Elemente untergebracht.

Im cinzelnen gehdren zu diesem Bereich:

® der Feuerleitwagen (vermutlich ein Kfz, 7,0 Mp mit Kofferaufbau, in
dem sich der AbschuBoffizier befindet),

® drei AbschuBstellungen (eine je AbschuBgruppe).
Jede AbschuBstellung hat 3 AbschuBvorrichtungen, auf denen je eine
abschuBbereite Rakete liegt.
Neben jeder AbschuBstellung befindet sich ein Bunker mit den Bedien-
pulten, den Kontrollgeriiten, einem Schutzraum fir die Bedienung und
einer Lagerhalle fiir die montierten Raketen.
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Dic Lagerhalle ist mit den AbschuBvorrichtungen (Rampen) durch
Schienen verbunden

Fiihrer ¢iner AbschuBgruppe kann ein Unteroffizier oder ein Feldwebel
semn.

Sicherung des Stellungsraums einer Fla-Raketen-Batterie Nike Herkules
Der Stellungsraum einer Fla-Raketen-Batterie wird durch drei Sicherungs-
ziige mit cinem Personalbestand von 75 Soldaten (einschl. Ufiz. und Ofiz.)
gesichert. Aus dem Bestand der Sicherungsziige werden 3 Wachabldsungen
gebildet, dieals Einzelposten an der duBeren Begrenzung des Stellungsraums,
zum Teil auch auf Postentiirmen cingesetzt sind.

Der zentrale und zugleich auch wichtigste Bereich der Batterie, der Feuer-
leitbereich. ist vermutlich durch Einzelposten am Zugang und am Feuer-
leitzentrum  gesichert. Dieser Bereich st auBerdem von einem hohen
Stacheldrahtzaun umgeben.

Es 1st in zunehmendem MaBe damit zu rechnen, dall die Stellungsriiume von
Fla-Raketen dhnlich wic andere wichuge Objekte durch clektronische
Beobachtungs- und Uberwachungsgerite Tag und Nacht gesichert werden.

2.2.3.2.  Fla-Raketen-System »Hawk«

Fla-Rakete Hawk

Die Fla-Rakete vHawka ist eine gelenkic Boden-Luft-Rakete mit Feststofi-
antrieb. Mit ihr konnen Gefechtskopfe mit herkdmmlicher oder Kernla-
dung verschossen werden. Sie dient zur Bekdmpfung schneller Flugzicle in
niedrigen und mittleren Hohen

Lade- und Transportfahrzeug fur die Fla-Raketen Hawk  [Bild 870.5]
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Taktische und technische Angaben

maximale Reichweite 35 km
Gipfelhohe I8 km
Linge der Rakete 5.20m
Durchmesser des Raketenkorpers 0.35m
Spannweite 1,22 m

Hauptteile des Fla-Rakentensystems Hawk

® Fla-Rakete »Hawke mit Gefechtskopf, zylindrischem Raketenkorper,
Lenkteil, Triebwerk, 4 deltaformigen Stabilisierungsflichen:

® Startfahrzeug, 1-Achs-Radlafette mit drei Startschienen (Drilling):

® 2 Lade- und Transportfahrzeuge, 5 FunkmeBgeriite,

® | Feuerleitfahrzeug (Kfz. mit Kofferautbau);

® Raketenpriifgerit.

Erkennungsmerkmale
der Fla-Rakete Hawk
[Bild 870.6)

Erkennungsmerkmale der Fla-Rakete nHawke«
zylinderischer Raketenkorper mit konischer Spitze (1)
4 kreuzweise angebrachte Stabilisierungsflachen (2)
DrillingsabschuBlafette (3)

Einachshinger (4)
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Aufbau des Stellungsraums ciner Fla-Raketen-Batterie Hawk
Die Fla-Raketen-Batterie »Hawke« kann sowohl in ausgebauten Stellungen
mit Steingebiduden und betonierten AbschuBstellungen als auch in vorberei-
teten Feldstellungen eingesetzt werden. Im allgemeinen werden bei der Aus-
wahl des Stellungsraums folgende Forderungen beriicksichtigt:
Er hat einen beherrschenden Standort (unbewachsene Bodenerhebungen)
fiir die Unterbringung der FunkmeBgeriite.
Zwischen den wichtigsten Elementen der Batterie (Feuerleitstand und
AbschuBstellung) besteht Sichtverbindung.
Die Geliindeverhiltnisse im Stellungsraum lassen eine Mindestentfernung
von 60 m zwischen den Stuarifahrzeugen zu.
Der Stellungsraum bietet naturliche Deckungsmoglichkeiten wie Mulden
oder Bodenwellen
Der Stellungsraum der Batterie gliedert sich in drei Bereiche
Im Feuerleitbereich sind untergebracht:
® cin FunkmeBgerit zur Zielerfassung und -verfolgung. Das ist cin auf
Stitzhebern aufgebockter 1-Achs-Kastenanhinger mit weit ausladender
Antenne in Maschendrahtkonstruktion (Bild §70.7):

FunkmeBgerit der
Fla-Raketenbatterie

,(' g Hawk  [Bild 870.7]

R U Wor VBN AV K v o . - ) .
®cin Funkm gerdt zur Zielerfassung auf 1-Achs-Kastenanhinger (Bild
870.8):

Wl fri
"‘.,I.v (o FunkmebBgerit der

“ N Fla-Raketenbatierie
v it v00e Wi il Hawk [Bild 870.8)
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® cin FunkmeBgeriit zur Entfernungsermittiung;

® zwei FunkmeBgeriite zur Lenkung der Raketen (Bild 870.9). Diese Geriite
sind auf der hichsten Erhebung der Umgebung des Feuerleitbereichs in
etwa 30 m Entfernung voneinander aufgestelit;

FunkmeBgerat der
Fla-Raketenbatteric
Hawk  [Bild 870.9]

@ der Feuerleitstand, Kfz. (vermutlich 12,0 Mp) mit Kofferaufbau: zum
Feuerleitstand gehdren S Mann Besatzung einschl. des Feuerleitoffiziers:

® | bis 2 Generatorfahrzeuge (vermutlich Kfz. 5,0 bis 7.0 Mp);

® das Feuerleitgerit. ’

Zum AbschuBbereich gehoren:

® 2 AbschuBgruppenstellungen mit je 3 Startfahrzeugen. Die Startfahrzeuge
stehen in ausgebauten Stellungen, die mit Beton- oder Erdwillen umgeben
sind;

® je Startfahrzeug ein Bedienungskasten, der 4 m seitlich des Fahrzeugs auf-
gestellt ist;
Fiihrer des Startfahrzeugs kann ein Unteroffizier oder Feldwebel sein

Der Montage- und Priifbereich ist seitlich von den AbschuBgruppenstellun-
gen (vermutlich etwa 150 bis 200 m entfernt) eingerichtet. Hier werden die
Raketen aus den Transportbehiltern entladen und montiert. Im Bereich
befinden sich der Raketenpriifstand und zwei Lade- und Transportfahrzeuge.
Die Raketen werden auf Paletten gelagert, mit diesen auf das Lade- und
Transportfahrzeug verladen und in den AbschuBbereich transporuiert, wo
sie auf das Startfahrzeug umgeladen werden.

Im Montage- und Priifbereich befindet sich gleichzeitig der Raketenlager-
platz.

486



[0t oLs il YMUPH SUINRQUIIARY-ELJ DU swnrisTunyag sap US| uMsFNYIIM (]

R ) MR T i prontel g

~
rx
-

1o IMOY "R00Z14 0 TS

-SIYIS kA"

2 gyt
YPRIFGIRYISTY

YNRIBQ )33



I Bltr~Chef l

Gliederung der Fla-Raketenbatterie Hawk
Zu ciner Batterie gehoren u. a. 25 Zugmittel sowie 2 Lade- und Transport-

fahrzeuge

Sicherung des Stellungsraums
Der Stellungsraum ist durch einen hohen Stacheldrahtzaun umgeben. Am

S IS PN B

[Bild 870.11)

| Feuertertiug RArrmklrupp Atschubirag Warrengs -und Sicheryngs -
Fernsprechtrupp Fransporteug 2
Loack lade-
lrapp
Abschal-
o

Zugang zum Stellungsraum steht ein Wachgebidude, in dem sich gleichzeitig

Ruherdume fir dic Kampfbesatzungen befinden. Die Sicherung des Raums
wird durch Feld- und Alarmposten aus dem Bestand des Sicherungszuges
gewihrleistet.

Zur Bewaffnung der Posten gehdren neben MPi und MG auch Panzerfiuste.
Der Feuerleitstand im Feuerleitbereich ist zusitzlich durch einen Stand-

posten gesichert.
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2.24. Hubschrauber der NATO-Landstreitkriifte [871)

Sowohl die Heeresfliegerstaffeln der Divisionen als auch die Heeresflieger-
bataillone bzw. -regimenter der Armeckorps der NATO-Landstreitkriifte
vertiigen iiber eine groBere Anzahl Hubschrauber. Diese konnen umfang-
reiche Aufgaben zur Unterstiitzung und Sicherstellung der Gelechtshand-
lungen der Verbdnde, Truppenteile und Einheiten der Landstreitkrifte er-
fillen.

Zu ihren Hauptaufgaben gehdren: Aufklirung, Uberwachung des Gefechts-
felds, Sicherstellung der Fithrung und Verbindung, Transport von Kampf-
cinheiten fiir taktische Loftlandungen oder andere Gefechtsaufgaben, Trans-
porte zur materiell-technischen Sicherstellung der Gefechtshandlungen und
Verwundetentransport, in begrenztem Umfang die unmittelbare Feuerunter-
stiitzung von Einheiten der Landstreitkrifte durch sogenannte Kampfhub-
schrauber, die mit Maschinenwaffen und Luft-Boden-Raketen ausgeriistet
sein kénnen

Es ist zu erwarten, dall die fir die Aufklirung und Bekdmpfung von Luft-
landetruppen und dhnlichen Kriften in riickwirtigen Raumen vorgeschenen
Einheiten vielfach auch mittels Hubschrauber eingesetzt werden.
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Mehrzweck- und leichter Transporthubschrauber Bell UH | D
lroquois  [Bild 871.1)

—EE

75;\£

Schatenrisse Bel UH 1 D Iroquois  [Bild 871.2)

Bell UH-1 D Iroquois
Mehrzweck- und leichter Transporthubschrauber in den Heeresfliegerein-
heiten der USA-Armee und der Bundeswehr,

Taktische und technische Angaben

Gipfelhdhe SO00 m
Maximalgeschwindigkeit 200 km/h
Besatzung 2 Mann
Zuladung 12 Soldaten oder

2200 kp
Erkennungsmerkmale

® Zweiblatt-Rotor,

® Gasturbinenantrieb auf dem Rumpf hinter dem Rotor,
® Ausgleichrotor hinten links am Leitwerktriger,

® zwei rechteckige Stabilisierungsflossen,

® Kufen-Landegestell,

® flacher Kastenrumpf, abgerundet, nach unten verglast,
® abgesetzte Kabine, groBe Fenster.
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Schattenrisse S.E. 3130 Alouetre 11 [Bild 871.4]

S. E. 3130 Alouette 11

Mchrzweckhubschrauber fiir Aufklirungs-, Verbindungs- und Transport-
zwecke in den Heeresfliegereinheiten der franzosischen Armee und der
Bundeswehr.

Taktische und technische Angaben

Gipfelhdhe 3200 m
Maximalgeschwindigkeit 170 km/h
Besatzung I Mann
Zuladung 4 Soldaten oder

600 kp
Bewaffnung 6 PALR SS 11
Erkennungsmerkmale

® verglaste Kanzel, dahinter 3-Blatt-Rotor und Gasturbine,
® unterhalb davon der Tank,

® gitterformiger Ausleger,

@ Stabilisierungsrotor und -flichen am Auslegerheck,

® 2 starre Stitzschienen mit 2 Stiitzradern.
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Leichter Mehrzweckhubschrauber Bell 47 G Sioux  [Bild 871.5)

Schattenrisse Bell 47 G Sioux  [Bild 871.6]

Bell 47 G Sioux
Leichter Mehrzweckhubschrauber in den Heeresfliegercinheiten der USA-
Armee und der Bundeswehr.

Taktische und technische Angaben

Gipfelhéhe 2700 m
Maximalgeschwindigkeit 140 km/h
Besatzung 1 Mann
Zuladung 2 Soldaten oder
300 kp
Bewaffnung 2MG 7,62 mm

Erkennungsmerkmale

® verglaste Kanzel,

® dahinter 2-Blatt-Rotor,

® beiderseits der Rotorachse Tanks,

® gitterformiger Ausleger mit Stabilisierungsrotor und -flichen.
® 2 starre Stiitzschienen mit 2 Ridern.
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Schattenrisse Bristol 17 Svcamore  [Bild §7) 8]

Bristol 17 Sycamore
Leichter Aufklirungshubschrauber. Ist in den Landstreitkraften der briti-
schen Armee eingesetzt.

Tak tische und technische Angaben

Gipfelhdhe 4700 m
Maximalgeschwindigkeit 200 km/h
Besatzung I Mann
Zuladung 4 hys 5 Soldaten

Erkennungsmerkmale

® abgerundeter Ganzmetallrumpf in Kompaktbauweise,
® hochgesetzter, geknickter rohrformiger Ausleger,

® 3-Blau-Rotor,

® Stabilisierungsrotor am Auslegerheck,

® Stiitzstange am Auslegerheck,

©® Zweiradfahrwerk,

® Stiitzrad unterhalb der Kanzel
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Mittlerer Transporthubschrauber Sikorsky CH 53 A [Bild 871.9]

Schattenrisse Sikorsky CH 53 A [Bild 871.10]

Sikorsky CH 53 A
Mittlerer Transporthubschrauber.

Taktische und technische Angaben

Gipfelhdhe S000 m

Maximalgeschwindigkeit 300 km/h

Besatzung 3 Mann

Zuladung bis 80 Soldaten oder
9000 kp

Erkennungsmerkmale

® zwei Gasturbinentricbwerke seitlich an Rumpfoberkante,
@ 6-Blati-Rotor,

©® Ausgleichrotor links am Heck,

® gepfeilte Heckflosse,

® Bugradfahrwerk, Doppelrider einzichbar,

® langgestreckter Kaulquappenrumpf,

® Flossenstummel an Rumpfunterkante,

@ Stabilisierungsflossen an Rumpfende unter Leitwerktriager.
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Mittlerer Transporthubschrauber Sikorsky H 34 Choctaw  [Bild 871.11)

\

Schattenrisse Sikorsky H 34 Choctaw - [Bild 871.12)

Sikorsky H 34 Choctan
Mittlerer Transporthubschrauber in den Heeresfliegereinheiten der USA-
Armee und der Bundeswehr,

Taktische und technische Angaben

Giplelhohe 3600 m
Muximalgeschwindigkeit 160 km ' h
Besatzung 3 Mann
Zuladung 18 Soldaten oder
2200 kp
Bewaffnung bis 6 MG 7.62 mm

Erkennungsmerkmale

® kompakter Rumpf, zum Heck schmaler und flacher auslaufend,

® Scitenleitwerk mit Stabilisierungsrotor und kleinem Hohenleitwerk,
® hinter der verglasten Kanzel 4-Blatt-Rotor,

® sweiriddriges Fahrwerk, fest verstrebt unterhalb der Kanzel,

® Heckrad am Ausleger.



Mittlerer Transporthubschrauber H 2/ Shawnee |Bild 871.13)
——F =
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Schattennisse H 21 Shawnee  [Bild 871.14)

H 21 Shawnee
Mittlerer Transporthubschrauber in den Heeresflicgercinheiten der USA-
Armee und der Bundeswehr

Taktirche und technische Angaben

Gipfelhdhe 1600 m
Maximalgeschwindigkeit 200 km/h
Besatzung 3 Mann
Zuladung 20 Soldaten oder
2200 kp
Bewatfnung 4 MG 7.62 mm

Erkonnungsmerkmale

® langgestreckter, bananenférmiger Rumpf,

® Hohenleitwerk mit scheibenartigen Seitenteilen,
® zwéi 3-Blatt-Rotoren iiber den Rumpfenden,

@® Ladcluken beiderseits des Rumpfes,

® starres verstrebtes Fahrwerk beim Rumptknick,
® Bugrad unter der Kanzel.
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Mittlerer Transporthubschrauber CH 47 A Chinook [Bild 871.15)

Schattenrisse CH 47 A Chinook [Bild 871.16]

CH 47 A Chinook
Mittlerer Transporthubschrauber in den Heeresfliegereinheiten der USA
Taktische und technische Angaben

Gipfelhdhe 6500 m
Maximalgeschwindigkeit 300 km'h
Besatzung 3 Mann
Zuladung 40 bis 50 Soldaten
5 MG 7,62 mm
Bewaffnung 38 ungelenkte

3 Luft-Boden-Raketen 70 mm
Erkennungsmerkmate

® zwei Gasturbinentriebwerke seitlich am Heck an Rumpfoberkante,
® zwei 3-Blatt-Rotoren iiber Bug und Heck. Bugrotor auf Hocker,
® Vierradfahrwerk, Doppelrider,

@ Kastenrumpf, abgesetzte Kabine,

® Rumpfnase zum Teil verglast,

® Schwimm villste seitlich an Rumpfunterkante.
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2.3. Aufbau und Sicherung von Fiihrungsstellen in den NATO-Land-
streitkriiften [872)

Die rechtzeitige Aufklirung und Vernichtung von Fiihrungssiellen der
Truppenteile und Verbinde des Gegners konnen entscheidend zum Erfolg
der eigenen Truppen beitragen. Die Ausschaltung der Fihrungsstellen
lihmt den Einsatz der Truppen, der Hauptbewaffnung und trigt zur Des-
organisation der Truppenfithrung bei.

Die Erkennungsmerkmale der Fithrungsstellen resultieren vor allem aus

® ihrer Unterbringung in der Gefechtsordnung der Truppenteile und Ver-
biinde;

® ihrem Bestand an Technik und Ausriistung;

® ihrem Aufbau und ihrer Sicherung.

Von der Beherrschung ihrer Erkennungsmerkmale hiingt wesentlich die
zielgenichtete, rechtzeitige und vollstindige Aufklirung und Vernichtung
ab.

23.1. Arten der Gefechtsstiinde

Zur Fithrung der Truppen im Gefecht werden aus dem Bestand der Stibe
und Stabseinheiten der Brigaden, Divisionen und Armeckorps folgende
Gefechtsstinde gebildet:

Ein Gefechtsstand (GS) als die wichtigste Einrichtung, von der aus der
Kommandeur die Gefechtshandlungen der unterstellten Einheiten, Trup-
penteile und Verbinde fithrt.

Ein riickwiirtiger Gefechtsstand (RGS), ber der USA-Armee ab Division
abwirts als riickwiirtige Fiihrungsgruppe (-staffel) bezeichnet, zur Fithrung
der Einrichtungen der riickwiirtigen Dienste der Einheiten, Truppenteile und
Verbiinde.

Ein vorgeschobener Gefechtsstand (VGS) zeitweilig in besonderen Lagen
zur unmittelbaren Fithrung von Teilen der unterstellten Einheiten, Truppen-
teile und Verbiinde.

Je ein Ausweichgefechtsstand oder Wechselgefechisstand fur den GS und
den RGS, der in Abhéngigkeit von den vorhandenen Kriiften und Mitteln
eingerichtet und besetzt werden kann. Bei Ausfall der genannten Gefechis-
stiinde hat der Ausweichgefechtsstand die Fithrung zu iibernehmen. Die
Entfernung zum entsprechenden Gefechtsstand kann 2 bis S km betragen.
Die GS konnen etwa auf folgenden Flichen entfaltet werden:

GS des Armeckorps 600m » 800 m
GS der Division 400 m ~ 500 m
RFG der Division 400m « SO0 m
GS der Brigade 200m < 300 m

498



Angritt Verteidigung

Armeckorps | Owision Srigage Srigack Division | drmeekorps
st
R Qr
4 B}
] a}
4 8t
1 14
{ B}
1 &
{ al
{ &l
18
| - 2
& A 2]
1%
g 3 Bf UE]
fe
@}
e}
(~]
13
1 2
g 1 &}
4 w}
{ =} K B
41 ®
g| ™[
&
-+ f8
~
ol

Entfernung der Gefechtsstinde von der vorderen Limie  [Bild 872.1)

2.3.2. Allgemeine Erkennungsmerkmale von Gefechtsstiinden

Wesentliche Erkennungsmerkmale, die fir die Aufklarung und Vernichtung
der Fithrungsstellen von Bedeutung sind, konnen aus den Grundsatzen ihrer
Entfaltung abgeleitet werden. Den Gefechtsvorschriften der Bundeswehr
und USA-Armee zufolge werden daber u. a. folgende Faktoren beriick-
sichtigt:
Gefechtsstinde werden unter der Beriicksichtigung der Hauptrichtung
oder Hauptanstrengung dort entfaltet, wo giinstige Verbindungsmdglich-
keiten zu den unterstellten Einheiten, Truppenteilen und Verbinden, zum
vorgeselzien Stab und zu den Nachbarn gegeben sind:
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40-mm-Fla-SFL. M 42 [Bild 872.2

Ortschaften, Wilder. Gebiiudegruppen, Steinbriiche, ausgedchnte
Schluchten mit giinstigen Zu- und Abfahriswegen werden bevorzugt:
Maéglichkeiten fiir die Organisation der Nachrichtenverbindungen, gun-
stige Pliitze fiir die Entfaltung der Funk- und Richtfunkmittel, Anschlub-
stellen an das stationir aufgebaute Raumverbindungssystem aus Funk-,
Richtfunk- und Drahtnachrichtenmitteln mit Relais- und AnschluBstellen:
der Raum der Unterbringung soll ausreichend Platz fiir eine aufgelockerte
Entfaltung der Elemente bieten, er soll méglichst entfernt von bedeuten-
den Zielen liegen, die Tarnung und vor allem die Verteidigung gegeniber
durchgesickertem Gegner ermdglichen;

- die Auswahl des Raumes soll so vorgenommen werden, daB er sich
moglichst in der Nihe von Kampfeinheiten befindet;
bei Gefechtsstinden ab Division aufwiirts miissen giinstige Moglich-
keiten fiir die Anlage von Hubschrauberlandeplitzen bestehen.

Folgende Handlungen des Gegners in der Tiefe seiner Gefechtsordnung

kénnen allgemein auf das Vorhandensein von Gefechtsstinden hinweisen:

~ Konzentrierung von Fithrungsfahrzeugen (LKW mit Kofferaufbau) und
Fahrzeugfunkstationen (LKW und SPW) in einem bestimmten Raum

- Bewegung von Fithrungsfahrzeugen und Fahrzeugfunkstationen, Krad-
meldem und Kfz. 0,25 Mp m eine besummte Richtung bzw. in einen
Raum:
Handlungen von Nachrichtenkriften und -mitteln (Entfaltung von Funk-
und Richtfunkstationen, Aufbau von gréBeren Antennen und Verlegen
von Feldkabelleitungen);

_ verstirkte Sicherung und Regulierung durch Feldjagereinheiten (Militir-
polizei):
Start und Landung von Hubschraubern in der Nihe solcher Raume, die
fiir die Unterbringung von Gefechtsstinden geeignet sind;

500



Geriusche von Stromerzeugungsaggregaten ;

Entfaltung von Mitteln der Truppenlufiabwehr zur Sicherung der
Gefechtsstande gegen Angriffe gegnerischer Fliegerkrifte. Dazu konnen
die Fliegerabwehrkanonen, Fla-SFL Kaliber 20 mm und 40 mm cinge-
setzt werden. Die Feuerstellungen konnen vom Zentrum des Gefechts-
standes etwa 800 bis 1200 m entfernt sein.

Beachte:

Diese Hinweise lassen sehr hiiufig nur die Vermutung zu, daB sich Gefechts-
stinde in der Nihe befinden. Diese Vermutung kann nur dann bestitigt
werden, wenn der betreffende Raum gezielt aufgeklirt und einzelne Ele-
mente des Gefechtsstandes genau beobachtet werden.

2.3.2.1.  Bestand und Aufbau von Divisionsgefechtsstinden
Gefechtsstinde haben je nach Kommandocbene (Brigade, Division und

Korps) einen unterschiedlichen Bestand an Kriften und an Fithrungs-
Funk-, Richtfunk- und Drahtnachrichtenmitteln.

Im allgemeinen gliedert sich cin GS in folgende wesentliche Elemente:

® dic Befehlsstelle des Kommandeurs und seines Stellvertreters, dazu etwa
1 Kfz. 5,0 Mp mit Kofferaufbau als Fihrungsfahrzeug,
I Kfz, 1,5 Mp oder ein SPW M 113 mit Funkstationen,
I Kfz. 0,25 Mp:

Kfz. 5,0 Mp mit Kofferaufbau als Fithrungsfahrzeug  [Bild 872.3)

® dic Arbeitspunkte des Chefs des Stabes und der Stabsabteilungen G-2
(Aufkldrung). G-3 (operativ), chemische Dienste und Pionierdienste u. a.
mit einem Bestand von etwa 5 bis 7 Kfz 5.0 Mp mit Kofferaufbau ;
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Zugang zum Stad

Aufbau und Sicherung des Gefechtsstandes einer Division (Variante)

® der Arbeitspunkt des Artilleriefiihrers mit einem Bestand von ctwa 4 bis
S Kfz. 5,0 Mp und 1.5 Mp sowie | bis 2 SPW M 113 mit Funkstationen;

® die Stabsvermittlung mit 4 bis 5§ Kfz. 1,5 Mp mit Kofferaufbau:

® Teile der Stabskompanie mit einem Bestand von etwa 10 Kfz. 1.5 Mp,
darunter Feldkiichen und Sanitdtsfahrzeuge:

® dic Richtfunk- und Funkmittel des GS mit einem Bestand von 5§ bis
10 Kfz. 1,5 Mp mit Kofferaufbau und einige Kfz. 0,25 Mp.
Diese sind I bis 3 km vom GS entfernt entfaltet und durch Fernbedienung
mit den einzelnen Elementen des GS verbunden,
Zwischen den einzelnen Fahrzeugen auf dem GS ist ein Abstand (Zwi-
schenraum) von 50 bis 100 m.

® Der Hubschrauberlandeplatz wird etwa 1 bis 3 km vom GS entfernt an-
gelegt. Geeignet dafiir sind alle freien Flachen, Waldlichtungen, Schneisen
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SPW M 113 als Funk- und Fuhrungsfahrzeug  [Bild 872.5]
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Kfz. 1,5.Mp Unimog mit Funkmitteln  [Bild 872.6)

mit festem Untergrund, Felder und Wiesen, die an den Wald angrenzen.
Der Landeplatz kann cine Ausdehnung von S0 m » 50 m haben. In un-
mittelbarer Nahe des Landeplatzes befinden sich stets 2 bis 3 Kfz. 0,25 Mp
zur Abholung von Verbindungsoffizieren, Kurieren u. a. Die Kennzeich-
nung des Landeplatzes erfolgt meist erst unmittelbar vor der Landung
cines Hubschraubers durch Leuchtsignale oder Landekreuz.

Die Sicherung des Hubschraubers wird durch | bis 2 Sicherungsposten
vorgenommen,
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Aufbau einer Richt-
funkstelle AN/
TRC-3  [Bild 872.7)

Funktrupp des Ge-
fechtsstandes ciner
Brigade  [Bild 872.x]

Der Aufbau eines GS wird. abhiingig von der Lage, dem Gelinde und den
sich daraus ergebenden Moglichkeiten der Unterbringung, verschieden sein.

Prinzipiell sollen aber folgende Grundsitze beachtet werden:

® Zur Gewiihrleistung einer unmittelbaren Zusammenarbeit entfalten 2. B.
die Arbeitspunkte Operativ und Aufklirung beim Chef des Stabes. Dieser
befindet sich etwa 250 m entfernt vom Kommandeur. Der Artilleriefuhrer
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der Division mit seinem Stab soll etwa bis 400 m vom Kommandeur ent-
fernt entfalten.
Er kann sich aber auch zeitweilig mit seinem Fihrungsfahrzeug in un-
mittelbarer Nihe des Kommandeurs befinden.

® Die wichtigsten Fithrungspunkte sollen moglichst an Waldriindern bzw.
Ortsrindern untergebracht werden, um bei Gefahr den Wald oder die
Ortschaft schnell verlassen zu konnen.

23.2.2.  Gefechtsstiinde der Armeekorps, der Brigaden und riickwiirtigen
Fiihrungsgruppen

Die GS der Armeckorps und der Brigaden sowie die RFG unterscheiden
sich in ihrem prinzipiellen Aufbau nicht von den GS der Divisionen. Sie
setzen sich aus gleichen oder @hnlichen Elementen zusammen. Auf Grund
des groBeren Fahrzeugbestands sind fir dic Unterbringung des GS des
Armeckorps groBere Waldstiicke oder Gebiaudekomplexe erforderlich,

2.3.2.3.  Vorgeschobene Gefechtsstiinde

Der VGS wird meist in der Nihe der Truppenteile und Verbiinde entfalter,
die unmittelbar durch den Kommandeur gefithrt werden sollen. Zur Er-
fillung dieser Aufgabe 16st sich der Kommandeur zeitweilig vom GS mit
einigen dazu ausgewihlien Stabsoffizieren und den notwendigen Funk-
mitteln sowie Sicherungskriften. Diese Gruppe umfaBt nur wenige Fiih-
rungs- und Funkfahrzeuge.

Beispiel: VGS der Division:

@ | Kfz. 1,5 Mp als Arbeitspunk! fiir die Stabsoffiziere,

® | Kfz. 5,0 Mp als Fithrungsfahrzeug des Kommandeurs,
® 2 bis 3 SPW oder LKW mit Funkmitteln,

® 2 bis 3 Kfz 0,25 Mp,

® 2 bis 3 Krider.

Der VGS ist sehr beweglich und in der Lage, dic Fithrung auch wihrend der
Bewegung zu gewiihrleisten.

2.3.3. Sicherung von Fiihrungsstellen

Gefechtsstinde und ihre Elemente werden durch Teile der Stabskompanie,
durch Feldjager und durch Militirpolizeicinheiten gesichert. Bei Notwendig-
keit werden auch Krifte der cinzelnen Arbeitspunkite des jeweiligen Stabes
eingesetzt,

Eine zusitzliche Sicherung wird dadurch erreicht, daB die Fiihrungsstelle
moglichst in Her Néhe von Kampfeinheiten entfaltet. Die Sicherung wird in
die innere und duBere unterteilt. Im Bereich der inneren Sicherung befinden
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sich der Befehlsstand des Kommandeurs, die Arbeitspunkte des Chefs des
Stabes, der Abteilung G-3 und G-2. Dieser Raum wird als besonders gefiihr-
det angesehen und dementsprechend durch mehrere Stand- und Pendelposten
(Feldjiger, Militirpolizei) abgesichert. Der Posten vor dem Eingang soll
cinen stindigen Uberblick haben, wer sich im inneren Sicherungskreis be-
findet. Der Zutritt kann mit Sonderausweisen geregelt werden.

Die Posten sind mit MPi bewaffnet.

Mit Ausnahme der Fahrzeuge des Kommandeurs, des Chefs des Stabes und
des Divisionsartillericfiihrers ist der Gefechtsstand nur zu FuB zu betreten,

Mit Beginn des Beziehens der Gefechtsstinde kénnen Feldjiger zu folgenden
Aufgaben herangezogen werden:

® Anhalteposten am Zufahrisweg zum GS;

® Kontrollposten am Eingang zum duBeren Kreis des GS;

® Kontrollposten am Eingang zum inneren Kreis des GS;

©® Absicherungsstreifen innerhalb des GS;

® Verkehrsstreife auf den Zu- und Abfahriswegen zum GS.

Die duBere Sicherungslinie verliuft um das Zentrum des GS, mit einem Ab-
stand von 500 bis 1000 m. Sie kann durch Feld- und Alarmposten besetzt
sein, die aus dem Bestand des Sicherungszuges der Stabskompanie gebildet
werden. Ein Feldposten besteht aus dem Feldpostenfithrer und zwei Posten-
paaren, die mit einem MG, mit MPi und Handgranaten ausgeriistet sind.
Sie konnen zusitzlich Panzerfiuste und Infrarotbeobachtungsgerite erhal-
ten. -

Die Feldpostenstellung besteht aus dem Postenstand und | bis 2 Wechsel-
stinden, die durch Griben verbunden sein kdnnen. Der Postenstand wird
durch ein Postenpaar besetzt, das in der Regel nach jeweils zwei Stunden
abgeldst wird.

Alarmposten in einer Stirke von | bis 2 Soldaten stehen entlang der duBeren
Sicherungslinie, besonders an StraBen- und Wegeeinmiindungen und an
StraBen- und Wegekreuzungen. Sie kdnnen gleichzeitig Aufgaben der Ver-
kehrsregulierung erfiillen.

Beachte:

Die Stellungen der Sicherungskrifte befinden sich vor allem an solchen
Geliindepunkten, die giinstige Beobachtungs- und Deckungsmdglichkei-
ten aufweisen.

Das kdnnen sein:
©® Wald- und Ortsriider;
® mit Buschwerk bewachsene kleine Erhdhungen.

Auffallende Objekte, z. B. einzeln stechende Biume oder Hiuser, werden
kaum als Stellung fiir Sicherungskréfie ausgewdhlt.
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2.4. Feldflugpliitze [873)

Die Fliegerkrifte der Bundeswehr und anderer NATO-Streitkrifte werden
hauptsichlich auf stationdr eingerichteten Einsatzflugplitzen mit fest aus-
gebauten Start- und Landebahnen stationiert.

Zur Gewihrleistung einer stdndigen Gefechtsbereitschaft sind fir ein Ge-
schwader bis 2 Ausweichflugplitze in 30 bis 50 km Entfernung vom Einsatz-
flugplatz vorgesehen.

Ausweichflugplitze konnen stationir ausgebaute Militirflugplitze, Zivil-
flugpliitze oder aber auch Feldflugplitze sein.

24.1. Arten von Feldflugpliitzen

Feldflugplitze sind Flugplitze, die fiir eine kurzzeitige Stationierung von
Fliegerkriften vorgesehen sind. lhre Ausstattung ist feldmaBig, d. h. trans-
portabel bzw. provisorisch und auf cinen minimalen Umfang beschriinkt.

Folgende Arten werden unterschieden:

® Feldflugpldtze mit kiinstlicher Oberfliche, die sowohl starr oder flexibel
(Zement- oder Metallplatten) sein kann;

® Feldflugpldtze mit Rasendecke:

® Feldflugplitze ohne Rasendecke (feste Bodenverhiltnisse).

Feldflugplatze mit kiinstlicher Oberfliche und mit Rasendecke erfordern
einen rechtzeitigen und teils mehrmonatigen Ausbau, Feldflugplitze ohne
Rasen etwa 2 bis 4 Tage. Besonderer Wert wird aul’ den Ausbau und die
Nutzung von Autobahhabschnitten gelegt.

24.2. Elemente und Erkennungsmerkmale von Feldflugpliitzen

Feldflugplitze sollen 6 bis 10 km von Stddten und wichtigen Industrieanla-
gen entfernt aufgebaut werden. AnschluB an das 6ffentliche Energie-, Nach-
richten- und Wasserversorgungssystem sind notwendig. Der Gelandeab-
schnitt soll natiirliche Tarnung bicten und die Sicherung gegen Luft- und
Erdgegner erméglichen. Zur Sicherstellung des Nach- und Abschubs sollen
giinstige ZufahrtsstraBen sowie Anschluligleise an das Eisenbahnnetz vor-
handen sein.

Folgende Elemente konnen zu cinem Feldflugplatz gehdren:

® der Gefechtsstand mit Nachrichtenzentrale;

® die Flugsicherung mit cinem mobilen Startkommandopunkt (SKP),
einem Funkpeiler, Rundumradargerit und Endanflugpeiler;

® Flugsicherheit mit Loschfahrzeugen, Sanititspersonal und eventuell
cinem Hubschrauber:

® Wetterberatungsstelle;

©® Abfertigung mit Flugwartungspersonal, Waffenpersonal und Tankwagen;
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Feldflugplatz unter Ausnutzung der Autobahn (Variante)

® Nachrichtenverbindung mit Teilen cines Fernmeldebetriebszuges;
® Sicherung mit einer Flakbatterie (4 Zige a 4 Geschiitze 20 mm Zwilling
und bis emne Sicherungskompanie).

2.4.3. Aufbau von Feldflugpliitzen

Feldflugplitze werden hauptsiachlich in cbenem Gelinde aufgebaut, wel-
ches den Bau einer Start- und Landebahn in einer Lange von 2000 bis 3000 m
und etwa 30 m Breite ermoglicht. Bevorzugt dafir werden Autobahnab-
schnitte, da hier bereits feste und geschlossene Betondecken vorhanden sind.
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Feldflugplitze werden in der Regel von einer Staffel genutzt. Die Fiihrung
der Staffel kann dabei vom Einsatzflugplatz des Geschwaders oder mit mobi-
len Mitteln durch die Staffel selbst erfolgen. Daruber hinaus kann mit die-
sen mobilen Mitteln gleichzeitig eine weitere Staffel gefihrt werden. die
sich auf einem anderen in der Nihe gelegenen Feldflugplatz befindet.

In einer Entfernung von 300 bis 500 m von der rechten und linken Start-
und Landebahnbegrenzung kénnen die Abstellplitze der Flugzeuge auf-
gebaut sein. Sie sollen ¢ine MindesigroBe von 45m < 45 m haben und sind
fir je 6 bis 10 Flugzeuge vorgesehen. |

An einem tibersichtlichen Platz an der Start- und Landebahn wird der
Startkommandopunkt, bestehend aus einem S-Mp-LKW mit Glaskuppel.
aufgebaut. Der Flugsicherungsleiter ist fur den reibungslosen Verkehr ver-
antwortlich und hat Verbindung zum Gefechtsstand

Der Gefechtsstand, bestehend aus mehreren Fihrungs- und Funkfahrzeu-
gen, kann 2 bis 4 km von der Start- und Landebahn entfernt untergebracht
sein, Er hat Verbindung zum Geschwader und erteilt die Befehle zum Einsatz
an den Startkommandopunkt.

In unmittelbarer Nihe der Abstellplitze befinden sich die Unterkunfie des
IFlugpersonals und der Abfertigung. Sie bestehen meist aus Zelten. Ein be-
helfsmaBig eingerichtetes Munitions- und Tanklager kann etwa 2 bis 3 km
von der Start- und Landebahn entfernt eingerichtet sein. Munituon und T/S
werden in der Regel mit Tank- und Munitionsfahrzeugen herangefiihrt.
Beiderseits der Start- und Landebuahn sind Flugbefeuerungs- una Markie-
rungsgerite aufgestellt. Das Leuchtfeuer, ein LKW S Mp, wird in der Regel
S bis 9 km in Anflugsrichtung vor dem Aufsetzpunkt aufgebaut.

Beachte:

Die wichtigsten Elemente eines Feldflugplatzes sind der Gefechtsstand
und der Startkommandopunkt. Sic bilden die Nervenzentrale zur Auf-
rechterhaltung der Einsatzbereitschaft und des Flugbetriebs.

244, Sicherung eines Feldflugplatzes

Zur Sicherung des Feldflugplatzes kénnen Einheiten des Geschwaders bis
zu einer Kompanie eingesetzt werden.

Ihre Aufgabe wird es vor allem sein, die lebenswichtigen Elemente wie
Gefechtsstand, Startkommandopunkt, Flugzeuge, Radaranlage, Munitions-
und T/S-Lager zu sichern sowie die wichtigsten Zuginge zum Feldflugplatz
zu {iberwachen.

An beherrschenden Punkten sind MG-Stellungen vorbereitet. Bei Alarm
werden diese Stellungen besetzt und Ausweispflicht fiir alle festgelegt. Zur
Sicherung gegen iiberraschende Luftangriffe in geringen Hohen werden Fla-
Ziige 20mm in An- und Abflugsrichtung, 1 bis 2km von der Start- und Lande-
bahn entfernt, in Stellung gebracht.

Die Sicherungseinheiten sind in der Regel mit MPi. Schnellfeuergewchren
und MG bewaffnet. Dariiber hinaus kinnen sie iiber Handgranaten und
Panzerbiichsen verfiigen.
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2.5. Erkennungsmerkmale von Depots, Lagem und Versorgungs-
punkten der NATO-Landstreitkrifte [874]

2.5.1. Arten von Depots, Lagem und Versorgungspunkten
Zur matericll-technischen Sicherstellung werden bereits in Friedenszeiten

eine Rethe von Depots und Speziallagern errichtet. Dartiber hinaus werden
feldmiiBig eingerichtet und betrieben:

Korpsversorgungspunkte (KVP)
Brigadeversorgungspunkte (BrVP)
Divisionsversorgungspunkte (DVP)
Bataillonsversorgungspunkte (BVP)

In ihnen werden Munition, Verpfiegung, Treib- und Schmierstoffe, Beklei-
dung und Ausriistung u. a. Versorgungsgiiter gemischt oder nach Teilen in
Teilversorgungspunkten untergebracht.

Die Entfernung der Depots, Lager und Versorgungspunkte von der vorderen
Linie kann betragen:

Angniff Verteidigung
Depots und Lager 100 bis 200 km
Korpsversorgungspunkte 50 bis 70 km bis 90 km
Divisionsversorgungspunkte 30 bis 50 km 40 bis 70 km
Brigadeversorgungspunkte 20 bis 40 km 40 bis 60 km
2.5.2. Erkennungsmerkmale von Versorgungspunkten

Versorgungspunkte werden in Geldnderfumen eingerichtet, die fiir cine
sichere gedeckte Unterbringung sowie cinen reibungslosen An- und Ab-
transport der Versorgungsguter geeignet sind.

Bei der Auswahl des Raumes fiir einen Versorgungspunkt sollen besonders
beriicksichtigt werden:

Feldumschlaggerit Hatra mit Stapelausleger  [Bild 874.1)
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Feldumschlaggeriit  [Bild 874.2]

Feldumschlaggerit  [Bild 874.3)

® gute StraBen- und Wegeverhilmisse, vor allem zur Einrichtung eines
Kreisverkehrs innerhalb der Versorgungspunkie;

@ StraBenfithrung (Nach- und AbschubstraBen):

® Tragfihigkeit der Briicken und Stege:

® Lagermioglichkeiten, fester Untergrund fir Lager- und Stapelplitze;
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Kfz. 10,0 Mp fiir Versorgungstransport  [Bild 874 .4

® natiirliche Tarnung, auffallende Punkte und die Nihe gefihrdeter Objekte
meiden:

® Wilder und kleinere Ortschaften werden bevorzugt;

® sie sollen leicht zu finden und dber ein gutes StraBennetz zu erreichen sein.
Gehdfte und Scheunen ermoglichen getarntes Abstellen der Kfz. und das
Lagem von Versorgungsgiitern,

Folgende Handlungen oder Objekte konnen allgemein auf das Vorhanden-

sein von Versorgungspunkten hinweisen:

® haufige Bewegung von Transportfahrzeugen mit groBerer Nutzlast (ab
S Mp in einem bestimmten Raum oder in ciner bestimmten Richtung).

® verstirkte Sicherung eines Waldgebiets oder einer Ortschaft durch Siche-
rungseinheiten oder Feldjiger:

® Bewegung von Kolonnen mit Feldumschlaggeraten und anderen Spezial-
fahrzeugen (z. B. Kranfahrzeugeny. die zur Ausriistung eines Versorgungs-
punkts bestimmt sein kdnnen,

Beachte:

Die KVP sowie Lager hdherer Verbinde kdnnen bevorzugt in der Nihe
von Eisenbahnlinien und BinnenwasserstraBen cingerichtet sein.
Zwischen den Entlade- bzw. Umschlagpunkten und den genannten Ver-
sorgungspunkten ist ein starker Verkehr von Transportfahrzeugen gro-
Berer Nutzungsk|assen festzustellen.
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2.5.3. Depots zur Versorgung mit Kernmitteln und Raketen

Kernmittel- und Raketendepots sind ortsfeste Einrichtungen. Die Aufgabe
der Depots besteht in der Annahme, Wartung und Ausgabe der Kernmittel
und Raketen.

Kernmitteldepots unterliegen der Zustindigkeit der USA-Armee. Sie glie-
dern sich in der Regel in zwei Zonen, die technische Zone und die Bunker-
zone.

Dic technische Zone umfaBtdie Unterkiinfte, einen Fahrzeugpark, Notstrom-
aggregate, Wassertanks, technische Gebiude (Prifanlagen), einen Hub-
schrauberlandeplatz sowie Sende- und Empfangsanlagen. Die GroBe der
technischen Zone betrigt etwa 200 m < 300 m.,

Die Bunkerzone umfaBt 2 bis 12 Bunker mit individueller Bauweise, pyra-
midenférmige Anlagen aus Beton mit einer Erdschicht uberdeckt. Die Bun-
ker konnen eine Ausdehnung von 15 bis 30 m Linge, 10 m Breite und 6 m
Héhe haben. Die GroBe der Tiir, 4 m « 4 m, ermoglicht die Einfahrt mit
LKW,

Die Bunker konnen kreisformig oder im Quadrat angeordnet sein. Zu je-
dem Bunker fGhrt eine BetonstraBe. Fir An- und Abtransport sind minde-
stens 2 befestigte Wege vorhanden.

Raketendepots entsprechen in der Anlage einem Kernmitteldepot, Der Un-
terschied zum Kernmitteldepot besteht darin, daB Bunker- und technische
Zone nicht scharf getrenni sind und daB fiir dic Depots die einzelnen NATO-
Streitkriifte zustindig sind.

Die GriBe eines Raketendepots kann S00m < 600 m betragen. Die Bunker
kénnen eine Ausdehnung von 30 m « 1Sm - 6 m und eine Aufnahme-
kapazitdt von 21 Raketen haben.

Sicherung eines Depots
Die Versorgungskompanien fiir Sonderwaffen sind neben ihrer Arbeit auch
fir die Sicherung des Depots verantwortlich. Dariiber hinaus kinnen

Bunkeranlage cines Versorgungsdepots  [Bild 874.5]

33 HB Fallschirmjager 513



Tankfahrzeuge  [Bild 874.6]

Sicherungseinheiten des Feld- oder Territonalheeres oder Krafte der Militir-
polizer eingesetzt werden

Die Bunkerzone kann mit einem etwa 2.5 m hohen Zaun auf Betonpfetlern
und Stacheldrahtrollen umgeben sein. AuBerdem konnen 4 bis 6 Wach-
tirme und emne iichtanlage vorhanden sein. Entliftungsschiichte an den
Bunkemn sind mit Maschendraht umgeben und werden besonders gesichent

2.54. Feldmunitionslager
Feldmunitionslager sind verlegungsfahige Emnrichtungen, in denen Muni-

uon als Versorgungsgut auf Vorrat pelagert, umgeschlagen. ausgegeben.
mstand gesetzt und erpiinzt wird.

Zur Unterbringung cignen sich besonders folgende Gelindetetle:

® Waldstiicke mit zahlreichen Wegen:

® Gebirgstiler, besonders auch deshalb, weil sic schwer anfliegbar sind:

® offenes Gelinde nur notfalls. da in diesem die Zufahrten ausgebaut and
Gruben mit Erdwallaufschuttungen  im Ausmallvon7m - 10m - 0.9m
ausgehoben werden miissen

Artilleriemunitionspaletten  [Bild 874.7)
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Palettierte Kisten mit Hand-
granaten  [Bild 874.8)

Zum Aufbau eines Lagers gehoren:

® cine Munitionsverwaltung in ciner Stdrke von 1 Offz., 4 Uffz,, 16 Sold. und
2 LKW 2.5 oder § Mp.
Die Unterbringung erfolgt in der Regel in 2 bis 3 Zelten. Dem Komman-
danten des Lagers untersteht in der Regel eine Nachschubkompanie. Sie
ist fur die Arbeiten im Lager und fiir die Sicherung verantwortlich.

® Drei Lagergruppen fiir Munition. Je Lagergruppe werden 30 bis 45 Muni-
tionsstapel angelegt. Es wird angestrebt, in jeder Lagergruppe die gleiche
Munitionsart zu lagern. Der Stapelabstand kann ausgehend von den
Gefahrengruppen der Munition 40 bis 50 m und 80 bis 120 m betragen.
StapelgroBe und Form sind dem Gelande angepaBt. Auf einem Stapel-
platz kdnnen 6 bis 8 Doppel- oder Einzelstapel quer oder senkrecht zur
BeladestraBe angelegt werden.
Jeder Stapelplatz wird mit einem Nummemschild mit fortlaufender Zahl
bezeichnet.

® Eine Anweisung fiir Munitionsausgabe. Sie soll in einem Zelt etwa 250 m
vom Eingang des Lagers untergebracht sein.

® Ablaufpunkt fiir dic Unterbringung einer Transporigruppe von etwa
9 LKW,

©® Warteraum fiir die Unterstellung eines Transportzuges mit etwa 27 LKW,

® Sammelraum fir die Unterstellung von | bis 3 Transportgruppen.

In der Nihe des Lagers soll mdglichst ¢in Bahnhof sein.

Sicherung eines Lagers

Die Sicherung erfolgtin der Regel durch einen Zug der Nachschubkompanie,
welcher mit MPi ausgeriistet ist. Dartiber hinaus kann die Sicherung auch
von Militarpolizei (Feldjigern) iibernommen werden. Es besteht auBerdem
die Maglichkeit, daB je ein Zug der Nachschubkompanic gleichzeitig fiir
Lagerarbeiten, Bewachung und Sicherung einer Lagergruppe verantwortlich
1st.
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2.55. Versorgungspunkte

Versorgungspunkte werden in der Tiefe der Gefechtsordnung der Briga-
den, Divisionen und Armeckorps zur unmittelbaren Versorgung der Trup-
penteile und Verbinde entfaltet. Die Versorgungspuhkte werden unterteilt
in gemischte Versorgungspunkte (Munition, T'S, Verpflegung und Wasser)
und Versorgungspunkte fiir Pioniertechnik, Nachrichtentechnik, Sanitits-
material und waffensystemgebundenes Material.

Die gemischten Versorgungspunkte (im Armeekorps bis &, in der Division
und Brigade je 1) bestehen in der Regel aus folgenden Elementen:

©® dem Gefechtsstand des Versorgungspunkis:
@ Abrufraum fiir Transportgruppen mit Tankmoglichkeiten;
® Lagerraum fiir Bekleidung und Ausriistung;

lrerb-ynd Schmierst,

Verpfiegung
[Bild §74.9]
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Aufbau emes gemischten Versorgungspunkts (Variante)
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® Lagerraum fiir Munition:

® Lagerraum fiir Verpflegung;

® Lagerraum fiir T/S;

® Platz fiir Wasseraufbereitung;

® Verfiigungsraum fiir die Transporteinheiten, etwa | bis 3 km vom Ver-
sorgungspunkt entfernt.

Innerhalb der einzelnen Lagerriume werden entlang der vorhandenen Stra-
Ben und Wege Stapel fiir die cinzelnen Arten von Versorgungsgiitern ange-
legt. Die Stapel konnen eine Grundfiiche 3m « 10 m und eine Héhe von
2 m haben. Die meisten Versorgungsgiiter sind auf Paletten gelagert und
mit Planen abgedeckt. Der Lagerraum fiir Munition befindet sich zwischen
dem Lagerraum fiir Bekleidung und Ausriistung und dem Lagerraum fiir
Verpflegung. Der Sicherheitsabstand kann bis 250 m betragen.
Charakteristisch fiir Versorgungspunkte sind die cingesetzten Feldum-
schlaggeriite. Ein KVP kann mit 8 und ein DVP sowie ein BrVP mit je 4 die-
ser Gerite ausgeriistet sein.

Die GroBe der Versorgungspunkte ist unterschiedlich und kann betragen
bei einem

KVP 500 m x 800 m

DVP 300 m x 500 m

BrVP 250 m x 400 m

Sicherung eines Versorgungspunkts

Zur Sicherung wird in der Regel bis zu ¢inem Drittel des Personalbestands
des jeweiligen Versorgungstruppenteils (-einheit) eingesetzt. KVP kdnnen
auch durch Militdrpolizei (Feldjiger) oder Sicherungseinheiten des Terri-
torialheeres gesichert werden. Innerhalb der festgelegten Sicherungslinie
werden Pendelposten, an den Zugingen Alarmposten eingesetzt und Feld-
stellungen ausgebaut,

Um die einzelnen Stapel konnen zusatzlich Drahtsperren angebracht werden.
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2.6. Territorialheer der Bundeswehr [875)
2.6.1. Aufgaben und Gliederung des Territoriatheeres

Die Landstreitkrifte der Bundeswehr (Originalbezeichnung »Heer«) setzen
sich aus dem Feldheer und dem Territorialheer zusammen.

Das Feldheer umfaBt die der NATO unterstellten Armeckorps der Bundes-
wehr mit den Panzergrenadier-, Jager- und Panzerdivisionen sowie mit
einer Luftlande- und einer Gebirgsjigerdivision.

Im Territorialheer sind jene Kommandobehdrden und Fithrungsstibe und
ihnen unterstellte Truppenteile und Einheiten vereinigt, die die auf dem
Territorium der BRD befindlichen NATO-Streitkrifte unterstitzen und
erginzen.

Das wichtigste Element des Territorialheeres ist die Organisation der
Heimatverteidigung (frither Territorialverteidigung).

Diese besteht aus Kommandobehorden und Fiihrungsstaben mit den ihnen
unterstellten Truppenteilen des Territorialheeres. Ihre Hauptaufgaben in
cinem Krieg sind die Sicherstellung der Operationsfreiheit der NATO-
Truppen im jeweils unterstehenden Territorium, die Versorgung aller Trup-
pen in der BRD und die militinische Sicherheit, die vor allem die Sicherung
wichtiger militdrischer und ziviler Objekte innerhalb des Territoriums um-
faBt,

Im Frieden bestehen die Truppenteile und Einheiten des Territorialheeres
groBrenteils aus sogenannten Gerdteeinheiten, deren Waffen und Gerite
in Lagern bereitliegen und deren Personal (Bundeswehrreservisten aus der
niheren Umgebung) im Spannungs- oder Kriegsfall kurzfristig die Gefechts-
bereitschaft herzustellen hat.

Die Angehorigen des Territorialhecres tragen die gleichen Uniformen und
Dienstgradabzeichen wie die Angehorigen der Landstreitkrifte der Bun-
deswehr,

Gliederung des Territorialheeres

Die hochsten Kommandobehorden des Territorialheeres sind die Tern-
torialkommandos Siid, Nord und Schleswig-Holstein, Thnen sind die Wehr-
bereichskommandos (W BK) unterstellt, die sich territorial mit den Grenzen
eines oder mehrerer Bundeslinder decken. Dem Befehlshaber eines Wehr-
bereichs steht fiir Sicherungsaufgaben in seinem Territorium ein sogenann-
tes Heimatschutzkommando zur Verfiigung. Das ist ein brigadedhnlicher
Verband. AuBer dem Heimatschutzkommando unterstechen dem Wehr-
bereichskommando u. a. ein Feldjigerbataillon, ein Nachrichtenbataillon,
ein bis zwei schwere Pionierbataillone, mehrere Schwimmbriickenkompa-
nien, mchrere militarische Rohrleitungskompanien, mehrere schwere
Transportbataillone, T/S-Umschlageinheiten und Instandsetzungscinhei-
ten.

Jedem Wehrbercichskommando sind mehrere Verteidigungsbezirkskom-
mandos (VBK ) unterstellt, die fir das Gebieteines oder mehrerer Regierungs-
bezirke verantwortlich sind. Fiir Sicherungs- und Sicherstellungsaufgaben
verfiigt jedes VBK iiber zwei Jigerbataillone.
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Die unterste Stufe der Fithrungsstruktur des Territorialheeres sind die Ver-
teidigungskreiskommandos (VKK) auf der Ebene eines oder mehrerer
Kreise. IThnen sind je nach GroBe ihres Bereichs eine bis mehrere Sicherungs-
kompanien unterstellt.

Alle Kommandobehdrden des Territorialheeres arbeiten mit den Fithrungs-
stiiben und Dienststellen der Zivilverteidigung in den jeweiligen Territorien
sowie den Befehlshabern und Kommandeuren der Verbiande-Truppenteile
und Einheiten der NATO-Streitkrifte eng zusammen.

2.6.2. Gliederung, Hauptaufgaben und Einsatz der Truppenteile und
Einheiten des Territorialheeres

Heimatschutzkommando eines WBK
Das Heimatschutzkommando besteht im Frieden bereits zu 507 aus aktiven

Einheiten.
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Heimatschutzkommando eines WBK  [Bild 875.1)

Hauptaufgaben:
- Sicherung der Operationsfreiheit der im Wehrbereich handelnden Ver-

biande, Truppenteile und Einheiten der NATO-Streitkrifte;

- Verteidigung oder Sicherung gefihrdeter Riume, die fir die Gefechts-
handlungen der NATO-Truppen von Bedeutung sind;

- Bekdmpfungvon luftgelandeten, durchgesickerten oder durchgebrochenen
Truppen des Gegners im riickwirtigen Gebiet der aktiven Verbinde und
Truppenteile der NATO-Landstreitkrifte.

Jiigerbataillon eines VBK
Hauptaufgaben:
- Sicherung von wichtigen zivilen und militirischen Objekten und Raumen

innerhalb des Territoriums.
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Jagerbataillon eines VBK  [Bild 875.2]

Sicherungskompanie eines VKK

Hauptaufgaben : ;
Sicherung von wichtigen zivilen und militirischen Objekten im Bereich
des VKK.

Sicherungs -
kompanie
I 1
Grenadier- érenadrer-
2ug (mot.) 249

Sicherungskompanie cines VKK [Bild 875.3]

Einsatz der Truppenteile und Einheiten des Territoriatheeres
Einhciten des Territorialheeres kénnen folgende Objekte sichern:

Militirische Objekte

® Start- bzw. Feuerstellungen von Raketen- bzw. Artillerietruppenteilen
und -einheiten der NATO-Landstreitkrifte;

® Startstellungen von Fla-Raketentruppen der Luftverteidigung;

@ Flugplitze und Flottenbasen;

® vorbereitete Sperren ;

® Fihrungsstellen:

® Nachrichtenzentren;

® FunkmeBanlagen der Luftstreitkrifte, der Luftverteidigung und der Ra-
ketentruppen der Landstreitkrifie;

® Einrichtungen der riickwiirtigen Dienste, wic Lager aller Art, Instand-
setzungsbasen, Sanititseinrichtungen und deren Fithrungsstellen;

® Unterkiinfte von Stiben, Dienststellen und Truppen der NATO-Streit-
krifte im riickwirtigen Gebiet.
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Zivile Objekte

©® Anlagen und Einrichtungen der Zivilverteidigung, wie Warnimter, Fiih-
rungsstellen;

® verkchrstechnische Anlagen, wie Straienknoten, Eisenbahnknoten, Bin-
nenwasserstraBen, Tunnel, Briicken;

® Anlagen der Wasserwirtschaft, u. a. Staudamme;

® Post- und Fernmeldeanlagen und -einrichtungen ;

® Versorgungs- und Instandsetzungseinrichtungen;

® Lager aller Art;

@ Einrichtungen des Gesundheitswesens;

@ wichtige Industricanlagen der Versorgungs- und Riistungsindustrie;

® Anlagen der Energieversorgung (Kraftwerke u. a.).

Die Einsatzart der Sicherungseinheiten des Territorialheeres im Rahmen der
Kommandoebenen Wehrbereichskommando, Bezirksverteidigungskom-
mando und Kreisverteidigungskommando ist die sogenannte Gebiers-
sicherung.

Die Gebietssicherung kann in drei Phasen durchgefiihrt werden:

I. Gebietsiiberwachung,

2. Gebietsschutz,

3. Gebietssauberung.

Jede der drei Phasen kann gleichzeitig und unabhingig voneinander ange-
wandt werden. Die Phasen der Gebietssicherung konnen auch nacheinander
angewandt werden, wobei die eine Phase in die andere tbergeht.

Die Gebietsiiberwachung wird in Form der Aufklirung durchgefiihrt. Ihr
Ziel ist es, die fiir den Einsatz der Sicherungskrifte erforderlichen Voraus-
setzungen zu schaffen.

Sie stiitzten sich u. a. auf das Befragen von Zivilpersonen und Mitarbeitern
ortlicher Organe. [

Zu diesem Zweck wird der Verteidigungskreis in einzelne Sicherungsab-
schnitte aufgeteilt, in denen die zur Sicherung bzw. Verteidigung vorgesche-
nen zivilen und militirischen Objekte durch ortsgebundene Polizeiposten
und durch Streifen aus dem Bestand der Sicherungseinheiten systematisch
kontrolliertwerden. Polizeiposten, Biirgermeisterdmter, StraBenmeistereien,
Forstereien sowie Einrichtungen der Bundeswehr werden in den Streifenweg
cingeschlossen.

Alle Beobachtungen und Befragungsergebnisse werden fiir die Lagebeurtei-
lung eingehend ausgewertet.

Gebietsschutz wird befohlen, wenn auf Grund der allgemeinen Lagebeurtei-
lung ein verstirkter Einsatz von Sicherungskriften erforderlich ist. In dieser
Phase gehen die Sicherungseinheiten zur unmittelbaren Sicherung der thnen
zugewiesenen Objekte oder Riaume tber,

Bedeutend groBere Objek te werden hiufig nach den Prinzipien der Rundum-
verteidigung gesichert. Die Stérke der Sicherungskrifte kann, abhingig von
der Ausdehnung des Objekts, eine bis mehrere- Gruppen, einen Zug oder
emne Kompanie betragen.

An den Zugéngen und an wichtigen Abschnitten des Objekts werden fiir die
Sicherungsgruppen Stellungen geschaffen, pioniertechnisch ausgebaut und
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besetzt. Nichtbesetzte Abschnitte konnen durch Draht- und Minensperren
oder durch Sprengladungen sowie durch Alarmanlagen gesichert werden
AuBerdem werden an den wichtigsten Zugingen Kontrollposten und an
wichtigen Abschnitten Streifenposten eingesetzt. Rund um das zu sichernde
Objekt kdnnen ebenfalls Streifen in Stiirke bis 3 Mann eingesetzt werden.
Wiihrend die aus dem Bestand der Jigerbataillone eingesetzten Sicherungs-
kriifte neben MG und MPi auch mit riickstoBfreien Geschiitzen 106 mm,
Granatwerfern 120 mm und 20-mm-Maschinenkanonen ausgeriistet sein
konnen, verfiigen die Sicherungskompanien der VKK nicht iber schwere
BewafTnung.
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Die Gebietssduberung schlieBt alle MaBnahmen der territorialen Sicherungs-
krifte zum Auffinden und Vernichten der im jeweiligen Bereich befindlichen
Krifte des Gegners ein.

In dieser Phase werden aus dem Bestand der Sicherungseinheiten sogenannte
Jagdkommandos, die die Krifte des Gegners angreifen und vernichten sollen,
gebildet. Ihre Stirke ist von der Lage, vor allem der Stiirke und dem AusmaB
der Handlungen desGegnersabhiéngig. Ausdem Bestand der Jagerbataillone
bzw. Sicherungskompanien konnen Jagdkommandos in Zug-, teilweise auch
in Kompaniestirke gebildet werden. Thre Beweglichkeit soll durch SPW
oder Kfz, gewihrleistet werden.

AuBerdem konnen sie auch durch Hubschrauber der Heeresfliegereinheiten
cingesetzt werden.

Die Jagdkommandos der territorialen Sicherungskrifte wirken in dieser
Phase mit den &rtlichen Polizeikriiften, mit den im Territorium stationierten
NATO-Streitkriften und mit dem Bundesgrenzschutz eng zusammen.
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1. Auflage

Militirverlag der Deutschen Demokratischen Republik
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